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ON SOz

Teknolojinin hayatimiza girmesi basta zaman olmak {izere tiim yasam
fonksiyonlarimizi birer birer etkilemistir. Onceleri giinliik hayata kolaylik sagliyor gibi
goriinen teknoloji, aslinda yeni is yiikleri ilavesiyle yeni beceriler gelistirmeyi
gerektirmistir. BOylesi bir ¢aga ayak uydurma siireci elbette yeni teknolojik ve
sosyolojik okumalar gerektirmektedir.

Teknoloji ile neleri mazide birakmak ve neleri giindemde tutmak gerektigi
hususunda kontrol edilmesi gii¢ bir sosyal doniisiime sahit olmaktayiz. Bu adaptasyon
siireci igerisinde toplumlar, bilhassa da yeni nesil, sahip olduklar1 bircok geleneksel
degeri, televizyon, internet ve sosyal medya gibi kitle iletisim araglarnin
denetlenemeyen ¢esitli etkileriyle, bireysel ¢ikarlart ugruna yitirmektedir. Bu noktada
giiniimiiz 6grencilerine aile igerisinde, okullarda ve 6zellikle de sik¢a maruz kaldiklar
bu yeni teknolojik ortamlarda, toplumsal degerlerin amacgli ve daha kontrollii medya
icerikleri yoluyla kazandirilmasi gerekliligi aragtirmamiza konu olmustur. Bu ¢alismada
degerlerin Ogretimi amaciyla kullanilan yontemlerden biri olan hikdye anlatiminin
cagdas formu olarak karsimiza c¢ikan dijital dykiileme yonteminin, dgrencilerin deger
kazanimu iizerindeki ¢esitli etkileri incelenmistir.

Calismanin ortaya ¢ikis siireci boyunca, dncelikle beni kendimden ¢ok diisiinen,
her tiirlii kusurumu, zaafimi, ayibimi gece gibi 6rten, bana sonsuz giiven veren kiymetli
danismanim Dog. Dr. Blinyamin ATICI’ya hiirmet dolu tesekkiirlerimi sunmay1 bir borg
bilirim. Hem akademik, hem insani anlamda 6rnek bir hoca olarak verdigi ilhamlarla tez
konumun tohumlarinit eken degerli hocam Dog¢. Dr. Mediha SARI’ya, yardimlarini
esirgemeyen Prof. Dr. Asim YAPICI’ya, materyallerin hazirlanma siirecinde
sagladiklar1 6nemli katkilardan 6tiirii basta Kiibra YILMAZ olmak iizere 6grencilerimiz
Dudu SERT, Tuba YILDIRIM, Fatma UNLU, Leyla USENGUL, Yasemin GUVEN,
Pervin UZUN, Nurullah GUNEY ve arkadasim Giilbin CAKMAK’a, uygulama
siirecinde yardimc1 olan 6gretmenlere, sagladiklar1 sicak ortam ig¢in boliim hocalarim ve
oda arkadaslarima candan tesekkiirlerimi sunarim.

Ayrica beni bugiine kadar, bu giinleri gormek i¢in fedakarlikla yetistiren,
tizerimde biiyiik emekleri olan ailem ve akrabalarima, tiim 6gretmen ve arkadaslarima,
hayatlarimizin birbirine bir sekilde degdigi herkese ve her seye siikreder, sonsuz

tesekkiirlerimi sunarim.



And dear Dori ELIOT; my special “digital” friend... Your friendship is way too
“valuable” to deserve that additional paragraph. You have an irreplaceable role in my
strange “story”. Thanks for everything. Hugs.

Siileyman Eren YURUK
Elaz1g, Aralik 2015
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Teknolojinin tahmin edilemeyen yiikselisiyle beraber hayatin her an1 ve alaninda
yer isgal etmesi, cagimiz 6grencilerinin ihtiyag ve ozelliklerinde 6nemli degisiklikler
meydana getirmis; egitim sistemlerini de bu doniistimlere ayak uydurmak zorunda
birakmistir. Bu konuda bir¢ok yeniligin adimlar1 atilsa da, tim 6grenme alanlarina
yetecek miktarda ve etkililikte materyal ve icerik bulmakta zorlanilmakta, iistelik var
olanlarin da dogru ve sistemli kullanim1 konusunda eksiklikler hissedilmektedir.

Bu eksikligin bariz olarak hissedildigi ve tasidigi biiyiik 6nemin aksine yeterli
teknoloji entegrasyon destegini bulamamis egitim alanlarindan biri de degerler egitimi
etkinlikleridir. Birey, aile, ¢evre, iilke ve diinya ¢apinda insanlhigin kalkinmasi ve
mutlulugu i¢in her 6grencinin ihtiyact olan birgok etkinligi igerisinde bulunduran bu
o6grenme alaninin da teknoloji ile birlestirilmesi, bu biiylik agiin giderilmesi agisindan
elzemdir.

Bu calismada, bir degerler egitimi aract olarak kullanilan hikayelerin c¢agdas
formu olarak niteleyebilecegimiz dijital dykiileme yonteminin, ¢esitli degiskenlere gore
Ogrencilerin deger kazanimlar tizerindeki etkisi incelenmistir. Calisma grubunu 2014-
2015 egitim 6gretim yili bahar doneminde, Elazig ili Merkez ilgesinde yer alan birbirine
yakin sosyo-ekonomik diizeydeki iki okuldan, toplam 265 besinci smif Ogrencisi
olusturmaktadir. Nicel ve nitel boyuttaki verilerin incelendigi calismada, biri degerler
egitimi programi uygulayan, biri uygulamayan iki ayr1 okulda, ii¢ farkli grup tizerinde

calistlmistir. Calisma degerler egitimi uygulamayan A Ortaokulu’nda 62 katilimciyla

\



tek gruplu 6n test - son test deneysel desen; degerler egitimi uygulayan B Ortaokulu’nda
ise 203 katilimciyla 6n test - son test kontrol gruplu desen kullanilarak
gerceklestirilmistir. Bir ay boyunca uygulama i¢in secilen dort de§erden her hafta farkl
birine yonelik olarak hazirlanan dijital dykiiler deney grubu 6grencilerine izletilmistir.
Siire¢ sonunda 6grenci ve 6gretmenlerden goriisler alinmistir.

Sonug olarak, degerler egitimi programi uygulayan okulda deney ve kontrol
gruplar1 arasinda anlamli bir farka rastlanmazken, degerler egitimi programi
uygulamayan okuldaki tek grubun On test ve son testleri arasinda anlamli farka
rastlanmis; bu farkin olusmasinda da kiz 6grencilerin elde ettigi puanlarin biiyiik olciide
katki sagladigi goriilmiistiir. Goriisme sorularina ise hem oOgrencilerden hem de
Ogretmenlerden dijital Oykiilerin degerler egitimi ve diger derslerde kullanimina dair

yiiksek diizeyde olumlu yanitlar alinmastir.

Anahtar Kelimeler: Degerler Egitimi, Hikayeler, Oykiilerle Degerler Egitimi, Dijital
Oykiileme, Dijital Oykiilerle Degerler Egitimi
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ABSTRACT

Master Thesis

THE EFFECT OF DIGITAL STORY BASED VALUES EDUCATION ON
STUDENTS' ATTITUDES AND VALUE ACQUISITON

Siileyman Eren YURUK

Firat University
Institute of Educational Science
Department of Computer Education and Instructional Technologies
Elazig, 2015; page: XV+ 140

The unpredictibale rise in technology and the large place it occupies in our lifes,
have made significant effects on the characteristics and needs of the 21st century
students. These changes have also obliged educational systems to keep up with the new
transformations. Although there are many things have done to accomplish this goal, the
amount of the digital materials in education are still not enough for every learning area.

And also the existing materials are not being used in true and systematic ways.

Contrary to its great significance, one of the education areas, that could not find
enough technology integration support, is values education activities. The technology
integration into values education which includes many educational activites for the
development and the happiness of humanity in person, family, environment, country

and the world, is very important to close this large gap in daily and practical life.

In this study, the effects of digital storytelling, which can be described as the
contemporary form of the stories, on values education with some other variables was
examined. The study was conducted during the spring term of 2014-2015 education
year on 265 student participants. Both quantitative and qualitative data was collected
from three groups in two socio-economically similar schools. In A Secondary School,
that does not apply a values education program, one group pretest - posttest
experimental design was used on 62 participants. And in B Secondary School, that
applies a values education program, pretest - posttest control group experimental design

was used on 203 participants. During one month, each week one of four selected values

Vil



was shown to the students in experimental groups. At the end of the process the views

of teachers and students were asked.

As a result of the research, in B Secondary School which applies a values education
program, no significant difference was found between the experimental and control
group. But in A Secondary School, which does not apply a values education program, a
significant difference was found between the pretest and posttest scores in favour of
posttest scores. According to the analyze results, female students' contrubution to this
significance was crucial. And both teachers and students commented very positively to

the quantitative research questions.

Key Words: Values Education, Stories, Values Education with Stories, Digital

Storytelling, Values Education with Digital Storytelling

Vil



ICINDEKILER

ON ALY ettt h et E et R e R e Rt Rt Rt e e R et E e e R e et e R e e n e e ne e reennne s I
BEYANNAME ...ttt ne e nn e ne e 1
ON SOZ ... 1
[0 72 D TSP TP PSPPI V
AB ST R A CT et r e VI
ICINDEKILER .......ooioitiiieeeee ettt ettt e et e e se s IX
TABLOLAR LISTESI ....cooooiiiiiiiiiiiisee i X1l
EKLER LISTESI ..ottt X1V
KISALTMALAR LISTESI.......cooiiiiiiiiiecesessese s XV
BIRINCI BOLUM ......coooiiiiiiiiiiie s 1
l. L] 0 2 1T 1
1.1, Arastirma ProDICMI ....c.eiiiiiiiiiiie e 2
1.2, Arastirmanin ONeMi.......ceueueueeieieeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeesssessesseses s esssesesesssssesesesessssassssssssssssees 4
1.3, AraStirmanin AMACI........cccoiiiuriieiiirireeeiieeeeesiteeeesstreeeeassbeeeeessreeeesasreeeesssreeeessnsnneeeans 5
1.3.1. Aragtirmanin Alt AMAGIAIT ........ooiiiiiiiiiiiiie e 5

LA, SaYUULAT .o 6
1.5, SINITHIIKIAL 1ottt bbbt 6
1.6, TANIMIAT ..c.iiiiicee ettt b et ne e 7
TKINCI BOLUM......cooooiiiiiiiieee st 8
II.  KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI CALISMALAR...........ccccccovoviiiiirineirnnen, 8
2.1.  Degerin Tanimi ve OZElIKIETT .......cvveviveveiiiieiieieieieceeeee e 8
2.2.  Degerler Egitimi ve GerekIilifi........ccvvviiiiiiiiiiiiiiiiii e 10
2.3.  Degerler Egitiminde ROIIET ..........ccooiiiiiiiiiiii e 13
2.3. 1. ATLenin ROIU ..o 13
2.3.2. OKUIUN RO .ttt ettt 14
2.3.3. OZretmenin RO .......ccoveiviiiieiiiiieiceieiee st 16
2.3.4. Dijital Cagda Degisen Degerler..........cooviiiiiiiiiiiiiiiiee e 17

2.4.  Degerler Egitimi YakKIaSImIart .........cccccveiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 20
2.4.1. Degerlerin Dogrudan OFretimi..........cccevviiiuirereiiiiieeeieeiee e 20
2.4.2. Degerleri BelirginleStirme .........cccveviiieiiiiiiiiciieice s 20



2.4.3. DEGEr ANALIZI......eoiiiiiiiiiitici s 21

2.4.4. TKILEM TAItISINAST...c.cvevevereeeeceeeeiesee ettt e s sttt es s eeeese st s s seseses s s essetesesennenansns 21

2.5.  Oykiileme ile DeSerler ESItimMi .....covvvveierreeceeeeeeeseeesssssees s s s s ess s 22
2.5.1. Hikayenin Tanimi ve OZellIKIEIT ........cccvevevevereieieieeieeeee e, 25
2.5.2. Hikayeler ve Degerler EGItIMi........ccoooveiiiiiiiiiiiiiiiicicce s 27
2.5.3. Hikaye Kahramanlart ve DeZerler..........ccooviiiiiiiiiiiiiciinc e 30
2.5.4. Hikayelerde Sorgulama, Tartisma ve TKilem........c.cccoceeeeeeeeeeeee e, 31
2.5.5. Egitsel Hikayelerin DONGSTMTL.......vvviivieiiiiieiiie i 32

2.6, DIJIAl CAZ .oovveivieiieiesie ittt sttt a e et e nre s 34
2.7.  Dijital OYKUIEME ......cvveiviiecveicecvesee sttt 37
2.7.1. Dijital Oykiilemenin Tanim ve OzelliKIEri.........coovvveviriveiirerericesieescess s 40
2.7.2. Dijital OyKileme TUIIETT .....cvvuvvevvscveiiseesieie e 44
2.7.3. Dijital Oykiileme ATAGIAIT .........c.cvevveeveiieeieecieieee et 45
2.7.4. Dijital Oykiileme ve OBIENCi.........cccoveveiieirieiieiieeeseeee e 47
2.7.5. Dijital Oykiileme ve OFIEMEN .......cc.ceviviiririieiiiseieseie e 48

2.8. KONUYLA ILGILI YAPILAN CALISMALAR ......cccooteteiieiieeeeeeeeeeeeeee s 48
2.8.1. Yurtiginde Yapilan Arastirmalar .........cccovuiiieriiiiiie i 48
2.8.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar .........cooceeieeiieiiie i 50
UCUNCU BOLUM ...ttt s st 56
IIL YONTEM .....coooomiiiiiiiiieesies s 56
3.1, Arastirmanin YaKIaSImI ..........cccviiiiiiiiiii it 56
3.2, Aragtirmanin MOAEI ......coiiiiiuiiiiiiiee e 56
3.3, CalISMA GIUDU ..ottt st nne e s 58

1 AN ¢ 15Dy 4 - B 1 (o1 DU PP UPRUPRPPIS 59
3.4.1. Gruplarin Belirlenmesi .........ccceiiiiiiiiiiiiiiii e 59
3.4.2. Uygulama Oncesi STIEGIET ........c.cveviviiieirireiiiicieceeiceseeee e 60
3.4.3. Uygulama STUIECT .....ccuvvireiiiieiie e 61
3.4.4. Uygulama Sonrast SUIEC ........cueiiriiiiiiiiiiiieii e 62
3.5, Veri Toplama ATaClart .........cccoiiiiiiiiiiiiii e 63
3.6, VErIIErin ANAHZI......c.ccooiiiiic e 64
DORDUNCU BOLUM ......oooiiiiiiiiiiieie sttt 65
IV. BULGULAR VE YORUDM ...ttt et 65



4.1, Nicel Verilerin ANAliZi ... 65

4.1.1. Birinci Denenceye Iliskin Bulgular ve YOrum ...........ccccvveuerieerereresisreseseesnenenae 65
4.1.2. Ikinci Denenceye Iliskin Bulgular ve YOrum.......c.coccceeveveievevereeeeeee e, 67
4.1.3. Ugiincii Denenceye Iliskin Bulgular Ve YOrum........coceeveveveveveieeeereeeee e, 69
4.1.4. Dérdiincii Denenceye Iliskin Bulgular ve YOrum .........coccoevieveieverieeerecneesenen. 71
4.1.5. Besinci ve Altinc1 Denencelere Iliskin Bulgular Ve YOrum .........ccococovvevevevevcennnnnns 72

4.2. Nitel Verilerin ANAlIZi..........cooiiiiiiiic 81
4.2.1. Ogretmenlerin Goriisme Sorularia Verdikleri Yanitlar..........cccoceeeeeveveevevenennne, 81
4.2.2. Ogrencilerin A¢ik Uglu Sorulara Verdikleri Cevaplar...........cocoevvevevveeeeverenecnnnnnns 87
BESINCI BOLUM ..ottt en st 94
V. SONUC, TARTISMA VE ONERILER .............cocooiiiiiiiiiieeeeeeese s 94
5.1.  Nicel Verilere Dayali Sonuglar.........ccccoooiiiiiiiiiiiiii e 94
5.2.  Nitel Verilere Dayalt SONUGIAT...........ccovoiiiiiiiiiiic e 96
5.2.1. Ogretmen Goriislerine YOnelik SONUGIAT ..........ccceveveveveceereeieseeceee e, 96
5.2.2. Ogrenci Goriislerine YOnelik SONUGIAT ...........ccoceveveviecuiieieiieeeee e, 100

5.3. TARTISMA ..ottt bbbttt ae et ne e 101
5.4, ONERILER ........coooiiiitiiiiiiin s 103
KAYNAKLAR .ottt te et st e te e s e s te e beaneesre e teeseesneeseaneenrean 105
EILER oottt ettt R teen e reebenneenre s 119
(0 Y7€) )Y 1 15RO 140

Xl



TABLOLAR LISTESI

Tablo 1. Farkli Kurum ve Ulkelerin Belirledikleri Ortak Degerler Listesi.........cocovvevrverernnen. 13
Tablo 2. TUIK (2013) 06-15 Yas Aras1 Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanimi............ 35
Tablo 3. Woodhouse (2008)’dan Uyarlanan Oykiileme Yénteminin Avantaj ve

DEZAVANTAJIATT. ... 43
Tablo 4. Dijital Oykiilemenin Yedi BileSeni.......coovveeereeeieeeieieeieeee e, 44
Tablo 5. Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Modelin Simgesel GOriintiisti .........cocoevevevererererennnn, 57
Tablo 6. Tek Grup Ontest-Sontest Modelin Simgesel GOriintiisii ..........o.cevvvreverererieererennns 57
Tablo 7. Calisma Grubu Ogrencilerinin Okul ve Cinsiyete Gére Frekans Dagilimlart........... 58
Tablo 8. On Teste Katilanlarin Cinsiyet ve Gruplara Gére Frekans ve Dagilimi.................... 58
Tablo 9. Son Teste Katilanlarin Cinsiyet ve Gruplara Gore Frekans ve Dagilimi .................. 59

Tablo 10. B Ortaokulu Deney ve Kontrol Gruplariin On Test Toplam Puanlarmin

Mann Whitney-U testi SONUGLATT..........ceveiiriiriiiiiiiiesieee s 60
Tablo 11. Annenin Calisma Durumuna Gére On Testlerin Mann Whitney-U testi

102 1101 F: 3 5 A RSP 66
Tablo 12. Anne Calisma Durumuna Goére Son testlerin Mann Whitney-U testi sonuglari......66

Tablo 13. Bilgisayar/Tablete Sahip Olmaya Gére On Testlerin Mann Whitney-U Testi
SOMUGTATT. ...ttt eanne e 67
Tablo 14. Bilgisayar/Tablete Sahip Olma Durumuna Gore Son Testlerin Mann
WhiItneY-U Testi SONUGIATT....c.veviiviiiiiiiiieieie e 68
Tablo 15. Internete Sahip Olma Durumuna Goére On Testlerin Mann Whitney-U Testi

SOMUGTATT. ...ttt e b sene e 69
Tablo 16. Internete Sahip Olma Durumuna Gore Son Testlerin Mann Whitney-U Testi

N Te) 118 (o1 F: 3 5 DO RS UPRRPPRTIS 70
Tablo 17. Web Sayfasim Ziyaret Eden Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlarinin

WIICOXON TESHH SONUGIATT......eeivveireiiesiieie e ens 71
Tablo 18. Ogrencilerin Hikayelere Verdigi Puanlarin Ortalama Degerleri ............cc.couevrnnnn. 71

Tablo 19. Deney-1I Grubunun On Test Puanlarinin Cinsiyete Gére Mann Whitney-U

TSt SONMUGIATT. ...eeiiiiii e 72
Tablo 20. Deney-II Grubu Cinsiyete Gore Son Test Puanlarinin Mann Whitney-U Testi

N Te) 110 (o1 F: 3 5 DO PPN RUPRPPRSTIS 73

X



Tablo 21. Deney-1I Grubunun On Test ve Son Test Puanlarinin Wilcoxon Testi

SONMUGIATT. ...ttt ettt be e b e saneenes 73
Tablo 22. Deney-1I Grubu Yalnizca Kiz Ogrencilerin Ontest-Sontest Puanlariin

Wilcoxon Isaretli Stralar Testi SONUGIAIT .........ccvvvriieeriieecis et 74
Tablo 23. Deney-1I Grubu Yalnizca Erkek Ogrencilerin Ontest-Sontest Puanlarmin

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi SONUCIALT ...........cvovevrvevereececeeiees e 74
Tablo 24. Deney-I ve Kontrol Gruplarimin On Test Puanlarinin Mann Whitney-U Testi

L0810 1e] P2 SRR UPRRPRI 75
Tablo 25. Deney-I ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlarinin Mann Whitney-U Testi

SOMUGTATT. ...ttt ettt e e e b sieeeees 76
Tablo 26. Yalnzca Kontrol Grubunun Cinsiyete gére On Test Puanlarmin Mann

WhiItNEY-U TeSti SONUGIATT....c.veviiiiiiiiiiieiieie e 77
Tablo 27. Yalnizca Kontrol Grubunun Cinsiyete gére Son Test Puanlarinin Mann

WhiItneY-U Testi SONUGIATT.......cviiviiiiiiiiiiiieieee e 78
Tablo 28. Kontrol Grubu Ogrencilerinin On ve Son Test T Puanlarinin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi SONUGIAIT.......cvvveirereecceeeceee s 78
Tablo 29. Deney-I Grubunun Cinsiyete gére On Test Puanlarinin Mann Whitney-U

TESEE SOMUGIAIT. ...ttt ettt sbe e e et e e e e 79
Tablo 30. Deney-1 Grubunun Cinsiyete gére Son Test Puanlarinin Mann Whitney-U

TSt SONMUGIATT. ...eiiiviiiiiiie e e et e e beeeanes 80
Tablo 31. Deney-1 Grubu Ogrencilerinin On Test ve Son Test Puanlarinin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi SONUGIATT.........cvevurereeeeecceececeecee e 80
Tablo 32. Goriisme Yapilan Ogretmenlere Ait Genel Bilgi Tablosu...........cccceueuevevevevererennnne. 81

X1l



EKLER LiSTESI

Ek-1 Degerler Egitimi OIgei On TeSt .......ccvveiveivieeieiceeieiere e, 119
Ek-2 Degerler Egitimi OIcei SON TeSt......ccvcviveiiireieiceeieieeeiseesie e, 120
Ek-3 Sadece Deney Gruplari i¢in Son Test sonrasi Nitel Veri Toplama Formu.......... 121
Ek-4 Dijital Oykiilerin Yer Ald1z1 Web Sayfasina Ait Ornek Ekran Gériintiileri........ 122
Ek-5 Baz1 Dijital Oykiilere Ait Hikdye Tahtalar ...........ccccocevvieeuerierersiceeseeeseeee e, 123
Ek-6 Baz1 Dijital Oykiilere Ait Hikaye Tahtalari ...........cccoocevrieeveierersncresecesesee e, 124
Ek-7 Baz1 Dijital Oykiilere Ait HikAye Tahtalar .........cccvovevvveeeiececesssseseeseeeees 125
Ek-8 Baz1 Dijital Oykiilere Ait HikAye Metinleri.......cocvovvvrreereeeesnesssseenens 126
Ek-9 Baz1 Dijital Oykiilere Ait Hikdye Metinleri.........ccoccovvvevrierveriererseceeieeeiesesee e, 129
Ek-10 Baz1 Dijital Oykiilere Ait HikAye Metinleri.........c.coovevrveeuereeerircreiieereseceenen, 131
Ek-11 Baz1 Dijital Oykiilere Ait HikAye Metinleri.........cocoveveriieueriirerincrenssserenssenne, 133
Ek-12 Uygulamalar esnasinda ¢ekilen fotograflar............ccoooveiniiieniiiincniiienenn 135
Ek-13 Uygulamalar esnasinda gekilen fotograflar...........c.ccoovvvviiiieninciiiniiicee, 136
EK-14 Etik Kurul 1zin BeIZESi ....c.cevvieiveiireiiicreieeee et 137
EK-15 Valilik IZin BEIZESI ...vcvvviviriveiircieieieieicssisse ettt 138
EK-16 INtihal RAPOIU «..cuveveieeeeeieicececce s eses s 139

X1V



MEB
SPSS
TDK
TUIK

KISALTMALAR LiSTESI

: Milli Egitim Bakanligi
. Statistical Package for the Social Sciences
: Tirk Dil Kurumu

: Tiirkiye Istatistik Kurumu

XV



BIRINCI BOLUM

l. GIRIS

Egitimin genel amaci; bireye, oOncelikle kendini tanima, fiziksel ve sosyal
cevresini anlamlandirma ve onlara karst olumlu tutumlar gelistirmesine yardimci
olmaktir. Nihai hedeflerden biri ise Ogrencileri bu degerleri eyleme doniistiirebilen
istendik birer vatandas haline getirmektir. Ciinkii en ufak eksiklik hem bireyin
kendisinin hem de toplumun dengesinin bozulmasina zemin hazirlayacaktir. Sosyal ve
fiziksel g¢evresine karsi duyarsiz kalan bireyler, bilgi ve ¢ikarlarini insanligin ve
cevrenin yararina olmayan islerde kullanabilirler. Bu tip insanlarin meydana getirecegi
zararlar ne yazik ki sadece kendilerini degil, baskalarin1 da etkileyebilir. Farkli diisiince
ve inang¢lardan 6tiirii hem genel anlamda kiiltiirler, hem de tek tek bireyler arasinda
siddet basta olmak tizere ¢ok ¢esitli sorunlar yasanmaktadir. Ayrica psikolojik agidan
bireylerin empatik davranamamasi, 6fke kontrolii yapamamasi, hosgoriisiiz tutum ve
tavirlar sergilemesi gibi durumlar gozlenebilmektedir. Orneklerini bireysel, toplumsal,
kiiresel bazda sikga gorebilecegimiz tiim bu olaylar, sosyal egitimin Gnemini agikg¢a
ortaya koymaktadir. Oyle ki C. S. Lewis’in “Degerler olmadan yapilan egitim, bir kisiyi
daha zeki bir seytan yapmaktan farksizdir.” sozii hi¢ bugilinkii kadar anlam ifade

etmemistir.

Kiiresellesmenin getirdigi yeni diinya kosullarinin evrensel, milli ve kiiltiirel
birgok degeri yozlastirdigr gilinlimiizde, Kkitlelerin maruz kaldigi etkilerin gézden
gecirilmesi gerekmektedir. Cagimizda ise bunlarin basinda dijital ortamlar gelmektedir.
Bugiin etrafimiz biiyiik bir dijital ag ile oriilmiis vaziyettedir. Halihazirda yaygin olarak
kullandigimiz radyo, televizyon, internet, sosyal aglar, mobil araglar, video, podcast, e-
posta, e-sohbet, blog, forum, wiki, etkilesimli medyalar, kolayca paylasilabilen dosyalar
ve bulut hizmetlerinin yani sira, gelecekte kullanim oranlar1 daha da yayginlasacak olan
sanal gergeklik, giyilebilir teknolojiler, video konferanslar, ¢oklu ortam gelistirme
yazilimlari, yeni ve gelismis donanimlar vb. gibi teknolojiler her gegen giin kullanicilara

daha fazla etkilesim imkani sunmaya ve degerlerimizi etkilemeye devam edecektir.

Cagmmizin getirdigi bu yenilikler ve ortaya ¢ikardigi degisimlerin ¢esitli

avantajlar1 oldugu kadar dezavantajlari da bulunmaktadir. Egitim sistemleri ise yeni



kusaga bu avantaj ve dezavantajlar arasinda kontrollii bir siire¢ yasatma sorumluluguyla
miikelleftir. Zira degisen aile diizeni ve giin gectikce daha da bireysellesen 6grenci
kitlesi sosyal kiiltiiriin olusturdugu ortak degerlerin 68renci tarafindan benimsenmesini
zorlastirabilir. Her seyi hizla tiiketmeye meyilli olan yeni 6grenci Kkitlesi, edinilmesi
uzun zaman gerektiren degerlere karsi olumsuz tutumlar gelistirebilir. Vaktinin ¢ogunu
bilgisayar basinda geciren bu yeni Ogrenci kitlesinin egitiminde, siirekli maruz
kaldiklar1 bu teknolojilerin kullanilmas: daha etkili ve hizli sonug¢larin alinmasina imkan

tantyacagi i¢in bliyiik 6nem arz etmektedir.

Tim bu degisimlerin sonucu olarak egitim sistemimiz ve politikalarimiz da
dogrudan etkilenmistir. Tirk Milli Egitim Sistemi’nin de 2006 yili itibariyle
yapilandirmaci anlayist benimsemis olmasi, Web 2.0 uygulamalarinin egitimde etkin
olarak kullanilmasini bir gereksinim haline getirmistir. Elektronik cihazlarin gelisimi ve
e-iceriklerin gelistirilmesi, geleneksel ya da yiliz yiize egitimin yani1 sira bir¢ok
alternatifin ortaya c¢ikmis olmasi, FATIH Projesi ile smiflarda etkilesimli tahta ve
tabletlerin kullanilacak olmast bu alandaki icerigin zenginlestirilmesi gerekliligini

dogurmaktadir.

1.1. Arastirma Problemi

Ahlaki ve etik konular her zaman insan hayatinin cekirdeginde yer almistir
(Tappan, 1998). Buna ragmen gilinlimiizde deger kavramina hala sikca vurgu
yapilmasinin nedeni ise degerlere verdigimiz 6nemin degil, duydugumuz ihtiyacin
artmasidir (Arslan ve Yasar, 2003’ten akt. Ozdas, 2013). Terdrizmin ve ekonomik
sikintilara yonelik tepkilerin biiyiik kiiresel krizler haline geldigi (Koh, 2009),
sahtekarlik, a¢gozliiliik, siddet, fiziksel ya da cinsel istismar gibi hizla artan sorunlarin
yayginlagti81, ahlaki kriz ve kargasalarin giinliik hayatin i¢ine kadar isledigi cagimizda;
ahlakilige ve evrensel degerlere ilgi yeniden canlanarak bu durum oncelik kazanmigtir

(Tappan, 1998).

Bu eksikliklere karsin degerler, egitim programlarinda olmasi gereken Olciide
yer ve dnem bulamamistir. Bunun sebebi degerlerin daha ¢ok okul disindaki kurumlara
birakilmig olmasidir. Ama yine de okulun payr da yadsinmamalidir. Bir arastirmada
ailelerin % 71°’lik boliimiiniin, okulda degerlerin 6gretilmesinin akademik derslerin

Ogretiminden daha Onemli oldugunu diisiindiikleri ortaya c¢ikmistir (Johnson ve



Immerwahr, 1995’ten akt. Doganay, 2006). Degerlerin kazandirilmasi okullarin
amaclarindan biri olsa da, bunun nasil yapilacag: net olarak belirtilmediginden formal
egitim igerisinde siklikla ithmal edilmektedir. Fakat bu durum okulda degerlerin hig

Ogretilmedigi anlamina da gelmemektedir (Doganay, 2006).

Degerler egitimi 6nemli bir 6grenen analizi siireci gerektirmektedir. Bugiiniin
cocuklar1 heniiz okul Oncesi donemlerde televizyon, bilgisayar, akilli telefon ve
tabletlerle hizla tanisarak, teknolojiyi bir yasam bi¢imi haline getirmektedirler. Bu
noktada degerlerin 6gretimi igin teknolojik ortamlarin ise kosuldugu egitsel medyalara
biiyiik bir ihtiya¢ hasil olmustur. Yukarida deginilen Orneklerde de belirtildigi gibi
degerler egitiminin, egitim programlari igerisine teknolojinin sundugu imkanlar yoluyla
entegre edilmesi, Ogrencilerin medya ile etkilesime girerek 6grenmesi, bu esnada
biligsel ve duyussal siireglerini hareket gecirerek Ogrencilerin deger kazanimlarinda

kendi zihinsel semalarini olusturmalarina imkan taniyabilecektir.

Degerlerin 0gretimi icin bazi yontem ve tekniklerden faydalanilmaktadir.
Yaygin olarak kullanilan yontemlerin basinda “degerlerin dogrudan 6gretimi” yontemi
gelmektedir (Memisoglu, 2013). Igerisinde farkli teknikler barindiran bu yontem edebi
eserlerin deger 6gretiminde kullanilabilecegi iddiasini1 tasimaktadir. Hikayeler de, bahsi
gecen edebi eserlerden biri olarak bu noktada kendine yer bulmaktadir. Hikayeler
sunduklar1 zengin diinyalarla insanin hayal giiciinii besleyen, ruhunu doyuran, insanlari
ortak duygularda birlestirebilen, 6gretimsel bir kaygisi olmadig1 halde dogal bir bilgi
paketi olarak egitsel etkinlikler iginde kullanilabilecek 6nemli bir aragtir. Bu amagla ¢ok
cesitli karakterler, ortamlar, olaylar igeren 6rnek durumlar yoluyla 6grencilere ahlak ve

erdem igeren degerlerin 6gretilebilecegi savunulmaktadir.

Fakat c¢agimizin doniisiimlerinden hikdyeler de nasibini almistir. Insanlarin
gecirdikleri giinii anlatirken bile aslinda bir hikdye anlatiyor olmalari, paylasiimaya bu
kadar miisait ve giinliik hayatin dogal bir pargasi olan bu edebi tiirii, dijital ¢aga adapte
etme gereksinimini dogurmustur. Bu durum geleneksel hikayelerin bazi 6zelliklerinin
yitirilmesine sebep olurken, baz1 6zelliklerini de daha giiclii hale getirmistir. Onceleri
sadece bir anlatic1 ve onun ses tonlamalari, hareketleri, mimikleri yoluyla aktarilan

hikayeler; dijital caga gecerken gorsel ve hareketli biitiin medya 6zelliklerini arkasina



alarak yeniden dogmustur. Dolayisiyla hikdyelerin geleneksel ve doniisiimler sonrasi

yenilenen Ozellikleri, degerlerin 6gretimi i¢in genis ve elverisli olanaklar sunmaktadir.

Yukardaki sonuglar neticesinde, bu arastirmada Ortaokul 4. ve 5. Siniflar Sosyal
Bilgiler Egitimi Program1 kapsaminda yer alan degerler egitimi konusuna yonelik bazi
ornek olay hikayelerinin dijital Oykiileme materyalleri kullanilarak islenmesi konu

edilmistir.

1.2.  Arastirmanmn Onemi

Okullarimizin temel vazifesi her ne kadar genellikle fenni ve beseri bilimlerin
Ogretimi olarak algilaniyor olsa da, egitim kelimesinin anlami ¢ok daha kapsamlidir.
Okullarimizda 6gretimi yapilan bilim dallar1 ne kadar 6dnemliyse, 6grencilerin sosyal,
kiiltiirel ve bireysel Ozelliklerini ortaya c¢ikarmak ve gelistirmek de bir o kadar
Oonemlidir. Giiniimiizde bircok deger problemi ile karsilasmaktayiz. Ger¢ek hayatimizda
bir¢ok ornegine sahit olabilecegimiz bu problemlerle, artik dijital ortamlarda da sikca
karsilasilmaktadir. Bilgisayar, teknoloji, internet ve sosyal aglar lizerinde insanlarin
gizlilik, dogruluk, fikri miilkiyet gibi birgok hassas degerine karsi sahtecilik, intihal,
dolandiricilik vb. durumlar gézlenmektedir. Dolayisiyla okullarimiz 6grencilerin giiven
ve huzurunu temin etmek amaciyla, tiim egitim ve 6gretim faaliyetleri igerisinde hem
gercek hem de sanal yasantiy1 kapsayacak deger, hak ve sorumluluklar1 g6z Oniinde
bulundurmalidir.

Cagimizin O6grencileri ise artik dijital bir c¢ag icerisinde elektronik medya ve
iletisim araglari ile ¢cevrelenmis bir ortamda bulunmaktadirlar. Artik neredeyse her evde
bulunan TV, bilgisayar, akilli telefon, tabletler ve internet ile 6grenciler uygun ya da
olmayan her tiirlii bilgiyi bu araglar sayesinde edinmeye meyillidirler. Ayrica ¢agimizin
egitim sistemlerinde de dijital diinyaya dogru bir go¢ baslamistir. Harmanlanmis ve
uzaktan egitim ortamlar1 teknolojiden her tiirlii sekilde istifade etmektedirler. Bu
dogrultuda sosyal aglar, sanal siniflar, MOOCIar ve 6grenme yonetim sistemleri gibi
sanal ogrenme cevreleri birgok Ogrenciye egitim olanagi saglarken dijital icerikler
kullanmaktadirlar. Bu 6grencilere yonelik uygulanacak degerler egitimi etkinliklerinin
de daha kontrollii iceriklerin sunuldugu teknolojik araglar kanaliyla yapilmasi, tekrar
kullanilabilirlik, ulasim kolayligi ve ilgi ¢ekicilik agisindan daha tercih edilebilir bir

nitelik tasiyacaktir.



Aragtirmamiza konu olan dijital oykiileme yontemi de, yeni teknolojilerin bir
sonucu olarak dgretim etkinlikleri arasinda kendine yer bulmustur. Temel olarak hikaye
anlatimini bilgisayar teknolojileri ile birlestiren, resim, video, animasyon, ses, miizik,
metin ve ¢ogu zaman Oykiisel bir anlatima sahip bir uygulama olarak tanimlanabilir.
Ogrenci merkezli, proje tabanli bir uygulama olmasi ve calisma sonuglarmin 21.yy
becerilerine yonelik olumlu vurgusu ile yaygimlik kazanmis ¢agdas bir tekniktir. Dijital
Oykiileme ile olusturulan projelerin 6grenci motivasyonunu arttirdigi, teknoloji destekli
yaratict sunumlar ile 6gretime zenginlik kattig1, iletisim becerilerini gelistirdigi, tiretilen
materyalin paylasiminin basit olmast bu yontemin istiinliikleri olarak belirtilmistir
(Demirer, 2013; Karakoyun, 2014). Dolayisiyla degerler egitiminde bu yeni ve yenilik¢i
medya aracinin kullanilmasi egitim ortamlarinda materyal ve etkinlik zenginligi
saglayacaktir.

Aragtirmanin bir diger onemi olarak da, degerler egitiminin teknolojik araglarla
desteklendigi yeterli sayida deneysel caligmanin bulunmamasi ve ortaya ¢ikacak

sonuclarin bu eksikligi gidermeye yonelik bir adim olacak olmas1 gosterilebilir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Calismanin amaci ¢esitli elektronik ortamlar kullanilarak olusturulan dijital ykii
materyallerinin 6grencilerin deger kazanimi ve goriislerine etkisini belirlemek, ayrica

Ogrenci ve 08retmenlerin uygulamaya yonelik goriislerini incelemektir.

1.3.1. Arastirmanin Alt Amaclar:

Arastirma ¢ergevesinde belirlenen alt amaglar sunlardir.

- Annenin ¢alisma durumunun deger kazanimina etkisinin incelenmesi

- Cinsiyete gore deger kazanimiin farklilasma durumunun incelenmesi

- Sadece okul tarafindan uygulanan degerler egitimi programi ile sadece dijital
oykiileme  materyalleri  kullanilarak  uygulanan  degerler  egitimi
etkinliklerinin akademik kazanima etkisinin karsilastiriimasi

- Bilgisayar/tablet ve internet kullanimmin deger kazanimina etkisini
incelenmesi

- Dijital 6ykii materyallerinin deger kazaniminda meydana getirecegi farkin

incelenmesi



1.3.1.1. Denenceler

Belirlenen amaglar dogrultusunda agagidaki denenceler test edilmistir:

1.

Calisan anneler ile ev hanimi annelerin ¢ocuklarinin deger kazanimlari

arasinda fark yoktur.
Bilgisayar ya da tablete sahip olmak deger kazanimini etkilemez.
Internet baglantisina sahip olmak deger kazanimini etkilemez.

Ogrencilerin ders disinda da, bir web sayfasi iizerinden dijital Sykiilere
ulagmasi deger kazanimini etkilemez.

Okul programinin izledigi degerler egitimi etkinlikleri ile dijital dykiilemeye
dayali materyaller arasinda deger kazanimi agisindan farklilik yoktur.

Degerler egitiminde kullanilan 6gretim yontemi, cinsiyetler arasi bir fark

gostermez.

1.4. Sayiltilar

Kontrol dis1 degiskenler, analiz sonucuna anlamli etkide bulunmaz
Katilimcilar, 6lgek maddelerine ve gorlisme sorularina dogru ve samimi
cevaplar vermislerdir.

Materyallerin uygulanmasi i¢in arastirmaciya tahsis edilen, bir ay boyunca

her sinif i¢in bir saatlik ders siiresi yeterlidir

1.5. Simirhiliklar

Arastirma, 2014-2015 Egitim Ogretim Y1l Bahar Dénemi ile sinirhidir.

Elazig il merkezinde bulunan iki adet ortaokulun 5. sinif 6grencileriyle

sinirhdir.

Degerler programinda adi gecen degerler arasindan sadece “hosgorii”,
“sorumluluk”, ”yardimseverlik” ve “misafirperverlik” ile sinirlidir.
Uygulama i¢in hazirlanan 11 dijital 6ykii materyali ile sinirlidir.

Bir aylik uygulama stireci ile sinirhdir.



1.6. Tanimlar

Deger: Bireyler arasi ve toplumsal iliskilerde birlestirici bir rol oynayan, iyi ve dogru

inang¢ ve davranislarin olciitiidiir.
Degerler Egitimi: Bireylerin toplumsal yasama saglikli bir sekilde uyum
saglayabilmesi i¢in ideal beceri, davranis ve tutumlarla donatilmasi stirecidir.
Dijital Oykiileme: Temel olarak hikdye anlatimmi bilgisayar teknolojileri ile

birlestiren, resim, video, animasyon, ses, miizik, metin ve ¢ogu zaman Gykiisel

bir anlatima sahip bir uygulama olarak tanimlanabilir.



IKiNCi BOLUM

II. KURAMSAL CERCEVE VE IiLGILIi CALISMALAR

2.1. Degerin Tanim ve Ozellikleri

Psikoloji, sosyoloji, felsefe, iktisat ve dini bilimler gibi ¢esitli alanlarda ¢alisma
konusu olan deger kavraminin tanimlanmasi c¢esitli problemleri de beraberinde
getirmektedir (Balc1 ve Yelken, 2010). Bu nedenle farkli bakis acilarindan hareket eden
bilim adamlar1 deger konusuyla iliskili birbiriyle az ya da ¢ok Ortiisen yahut birbirini az
cok diglayan tanimlar ileri siirmiislerdir. Bu durum genel geger bir deger taniminin

yapilabilmesine mani olmustur (Dilmag, 2007).

Latincede “kiymetli olmak” anlami tasiyan ‘“valere” kelimesinden tiireyen
value/deger (Bilgin, 1995), Kuguradi (1998) tarafindan “iyi, giizel ve dogrunun ne ve
nasil oldugunu belirleyen, istenen davranislarin Glgiiti” olarak agiklanmigtir. Toplum
biliminde “nesne ve olaylarin bir toplum, bir sinif ya da bir kisi agisindan tasidigr 6nemi
belirleyen nitelik” (TDK,2014) seklinde tanimlanan deger, mantiki anlamda “dogru”,
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ahlaki anlamda “iyi”, estetik anlamda “giizel” olanm1 temsil etmektedir (Ergiin, 2010).
Milli Egitim Bakanligi’nca 2004 yilinda hazirlanan ilkdgretim 4-5. Sinif Sosyal Bilgiler
Dersi Programi’na gore ise deger, bir sosyal grup veya toplumun kendi varlik, birlik,
isleyis ve devamini saglamak ve siirdiirmek i¢in iiyelerinin ¢cogunlugu tarafindan dogru
ve gerekli olduklar1 kabul edilen ortak diisiince, amag, temel ahlaki ilke ya da

inanclardir.

Degerler giinliik hayatin rehberleridir. Halstead ve Taylor (2000)’1n agiklamalar1
bu nokta lizerine odaklanmaktadir. Bu aragtirmacilara gore “davraniglara genel olarak
rehberlik eden ilkeler ve temel inanglar olan degerler, eylemlerin iyi ya da istenilen
olarak yargilandig1 standartlardir”. Bu nedenle sahip olunan degerler kisinin duygu,
diistince, algi, karar ve davranislarini dogrudan ya da dolayl etkiler. Bagka bir deyisle
bireyler sahsi ve sosyal davraniglarini hem tercih ederken hem de degerlendirirken
benimsedikleri degerleri temel Olciit olarak kullanirlar. Bu yiizden sosyal bilimciler
degerlerin insanlarin hayatinda énemli bir olgu oldugu ve bilimsel incelemelere konu

edilmesi gerektigin hususunda hemfikir olmuslardir (Yalar, 2010).



Yesil ve Aydin (2007)’a gore bir kitleyi yahut kalabaligi grup ya da toplum haline
doniistiiren temel unsur, benimsedikleri degerlerdir. Ornegin Roma toplumu, Tiirk
toplumu yahut Hiristiyan kiiltiirii ve Islam kiiltiirii gibi gruplamalar benimsenen temel
degerler iizerinden yapilmaktadir. Bagka bir deyisle benzer degerleri paylasanlar belli

bir kategori altinda degerlendirilmektedir.

Allport (1968)’a gore bir seyi degerli gormek demek onu tercih etmek, ona
psikolojik olarak baglanmak ve ona ulagsmak ya da onu muhafaza etmek icin belli bir
caba ve gayret i¢inde olmak anlamina gelmektedir (Akt. Yapici, Kutlu ve Bilican, 2012)
Rokeach (1973) tarafindan gelistirilen tanima gore degerler, fikir ve inanglardir, amag
ve davranislarla iliskilidirler. Davranig ve olaylarin se¢im, siralama ve degisimine
kilavuzluk ederler (Akt. Izgar, 2013). Schwartz (1992)’a gore degerler insanlarin
sectikleri eylemleri mesrulastirmak ve kendileri de dahil olmak {izere kisileri ve olaylar1
degerlendirmek i¢in sahip olduklar: 6lgiitlerdir (Akt. Izgar, 2013). Celikkaya (1996) ise
degeri; bir toplum, bir inang, bir ideoloji i¢inde veya insanlar arasinda kabul edilmis,
benimsenmis ve yasatilmakta olan toplumsal, insani, ideolojik veya ilahi kaynakli her
tirli duyus, diisiiniis, davranis, kural ya da kiymetler olarak tanimlamistir. Giingor
(1998)’iin tanimina gore ise, bireylerin sadece kendileri i¢in degil, bagkalar1 i¢in de gaye

olmasini istedikleri seylerdir.

Toplumsal yapiy1 olusturan ekonomi, siyaset, aile, hukuk, egitim, din gibi temel
kurumlarin hepsi kendisine ait degerleri de icerir. Ancak nasil bu kurumlarin isleyisini
birbirinden bagimsiz diisiinemiyorsak, degerleri de birbirinden bagimsiz diislinmek
miimkiin degildir (Ozensel, 2003). Dolayisiyla degerler bir¢ok ortak 6zellige sahiptirler.
Bu ortak dzellikleri derleyen Ozdas (2013) su sonuglara ulasmistir:

e Degerler, toplum ya da bireyler tarafindan benimsenen birlestirici olgulardir.

e Degerlere, toplumun sosyal ihtiyaclarin1 karsiladigr ve bireylerin 1iyiligi i¢in

olduguna inanilan 6lgiitler olarak bakilmaktadir.
¢ Biling, duygu ve heyecanlari ilgilendiren yargilardir.
e Degerler, bireyin davranigini yonlendiren giidiilerdir.

e Degerler, 6zneyle, 6znenin arzulari, ilgileri, amagclari, ihtiya¢ ve beklentileri

ile ilgilidir. Ayn1 zamanda degerler, 6znenin seylere, nesnelere, olgulara



yiikledigi, atfettigi niteliklerdir.
e Degerler, bireyin pratik yoneliminin iirlintidiir.
e Degerler, olan ile ilgilenmez, olmas1 gereken ile ilgilenmektedir.

e Degerler, 6znelliklerinden dolay1r bireyler arasinda siirekli olarak tartisma

konusu olmaktadir.
e Degerler kalicidir, bireyin davranislar iizerinde etkileri uzun siirelidir.
e Degerler bir inangtir, bireyin bir seye inanmasinin sonucudur.
e Degerler bireyin tercihi ile ortaya ¢gikmaktadir.

o Degerler kisisel ve sosyal olarak bireyler tarafindan tercih

edilebilmektedirler.
e Sosyal hayatin diizenlemesine yardime1 olurlar.
e Degerler tarihi birikimlerden ve koklii inanglardan olusurlar.

e Kiiltiiriin tastyicisidirlar. Ogrenilebilir ve dgretilebilir olgulardir.

2.2. Degerler Egitimi ve Gerekliligi

Sanayilesme, kentlilesme ve modernizasyon siireciyle birlikte topluluk¢u yapidan
bireyselci yapiya dogru evrilen gilinlimiiz diinyasinda geleneksel degerlerin erozyona
ugramasi s6z konusu olmustur. Oyle ki bireysel bazda anlam arayisi ile kars1 karsiya
kalan insan, sosyal bazda giivenliksiz bir diinya ile bas edebilmek durumunda kalmstir.
Geleneksel kimlik hatlar1 belirginligini yitirmeye baslamis, bireysel ve sosyal iliskiler
organik diizlemden mekanik diizleme dogru kaymistir. Bu durum psikolojik anlamda
empati yoksunlugu, asir1 bireylesme hatta egoistlesme, stres, kaygi, depresyon ve intihar
gibi ruhsal sorunlari, sosyo-psikolojik anlamda iletisim becerilerindeki yetersizlik,
sosyolojik anlamda ise kiiresellesme, kiiltiire yabancilasma, sug ¢esitlerinin ve sucluluk
oranlarinin artmasi, evlenme yasinin ilerlemesi, bosanmalarin artmasi, ¢ekirdek aileye

gecis, kadin sorunlarinin goriiniir hale gelmesi vb. durumlar1 beraberinde getirmistir.

Ozellikle ailenin yapisal doniisiimii dikkat cekicidir. Annenin ¢alisma hayatina
girmesi, babanin zamaninin biiyilk bir bolimiinii is yerinde gegiriyor olmasi, aile

icindeki iletisim ve paylagimi azaltmistir. Bu durum vaktinin ¢ogunu medya karsisinda
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kontrolsiizce gegiren ¢ocuklarin deger gelisimi {izerinde denetilemeyen cesitli etkilere

neden olabilmektedir (Raths, Harmin ve Simon, 1966°dan akt. iscan, 2007).

Insan zihnini bos bir levha kabul eden davraniscilar basta olmak iizere
psikologlarin biiyiik bir kismi bireylerin aldiklar1 egitimle sekillendigi kanaatindedir.
Insan1 temelde iyi kabul eden hiimanist psikologlar séz konusu iyiligin hem ortaya
¢ikmast hem de gelistirilmesi i¢in egitimi vazgecilmez kabul ederler. Bilisselciler,
yogun enformasyon altinda bulunan bireyin algida segicilik basta olmak iizere biligsel
siireclerle kendisine ulasan bilgiyi isledigini, bu anlamda degerleri ya da degerlere
muhalif olan unsurlar1 tercih edebildigini ileri siirmektedir. Egitimin tanimindaki
“istendik davranis kazandirma” denilen temel unsuru dikkate alacak olursak, egitim
yanlis olusmus degerleri eleme, iyi degerleri devam ettirme, yeni degerler ekleme siireci

olarak kabul edilebilir (Arkonag, 2003; Gerrig ve Zimbardo, 2012).

Cocuklar -ve gelecekte doniisecekleri yetiskinler- iyi davranis kadar kotii davranig
sergileme potansiyeline de sahiptirler. Insanlar diinyaya gelisleri itibariyle dinleme ve
konusma kapasitelerine sahip olarak dogarken; okuma, yazma ve say1 sayma gibi temel
etkinlikleri bir egitim siirecinden ge¢meden, kendi kendilerine 6grenme kapasiteleri
bulunmamaktadir. Ayn1 sekilde hosnutluk ve mutsuzlugu ayirt etme kapasiteleri olsa
dahi herhangi bir egitim almadan bu duygulart meydana getiren degerleri yargilama
kapasiteleri de bulunmamaktadir (Doyle, 1997). Bununla beraber ilk zamanlarda
cocuklar, toplumsal kurallar1 herhangi bir elestiri slizgecinden gegirmeden ezberleme
egilimindedirler. Davraniglarinin neticelerini diisiinmez ve bagimsiz hareket edebilecek,
sebep-sonug baglantis1 kurabilecek akli olgunluk mertebesine heniiz erisemezler.
Dolayisiyla deger diinyalar1 siyah ve beyaz, dogru ve yanlistan ibarettir (Rahim ve
Rahiem, 2012). Bu durumda onlarin kendiliginden iyi olmalar1 beklenemez ve rehberlik
yapilmadigi miiddetce ahlaken "bos levhalar" olarak kalmaya devam edeceklerdir. Ya
da o bos levha istenmeyen bilgi ve davramslarla doldurulacaktir. Dolayisiyla
ogrencilerin okumay1 6grenmeleri gerektigi gibi, 1yi birer insan olmay1 da 6grenmeleri

gerekmektedir (Doyle, 1997).

Yukarida saydigimiz nedenler okullarin, 6grencinin sosyal, ahlaki ve ruhsal
gelisimini destekleyen programlar igermesini zorunlu kilmaktadir. Bir toplumun

geleceginin  olumlu degerler kazanmis bireylerin yetistirilmesine bagli oldugu
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tartismasiz bir gercektir. Insanlar bu degerlere kendi kendilerine sahip olamazlar
(Dilmag, 2007). Bu da sistemli bir egitim silirecine ihtiya¢ oldugunu desteklemektedir.
Fakat okul programindaki tiim degerlerin 6gretmenin rol model sergilemesi ile
aktarilmasi beklenemez. Dolayisiyla 6grenci deger kazanimi siirecinde birgok rol model
ve Ornek yasantiya ihtiyag duyacaktir. Robb (1988), deger kazanimlarini
zenginlestirmek i¢in degerler egitiminin sadece resmi kurumlarla sinirlanmadan farkli

organizasyon ya da kuruluslar ile de desteklenebilecegini ifade etmistir.

Egitim, degerlerin gelecek kusaklara aktarildigi bir stiregtir (Sari, 2005).
Egitimden beklenen sadece bilgi aktarmak degil, ayrica toplumun devamini saglayacak,
degisen diinyaya adapte olacak ve bu degisiklikleri hayata gegirecek bireyler
yetistirmektir (Ada ve Unal, 2000°den akt. Samur, 2011). Dogumdan baslayarak
ilkdgretim sonuna kadar gegirilen egitim siireci ise ¢ocuklarin fiziki, sosyal, duygusal ve
entelektiiel gelisimi i¢in hayli 6nemli bir zaman dilimi oldugundan erken yastan itibaren
degerlerin aktarimi1 6zen ve dikkat gerektiren bir istir (Rahim ve Rahiem, 2012).
Degerlere yer vermeyen bir egitim olamayacagindan, neyin dogru, neyin yanlis, neyin
oncelikli ve onemli oldugunu vurgulamada egitimcilere rehberlik edecek ilkelerin
olmasi gerekmektedir (Aktepe ve Yel, 2009). Bu agiklamalarla beraber Aydin (2005)'a
gore degerler egitimi, 6grencilerin tutarli, saglikli, dengeli bir kisilik sahibi olmalar1 ve
iyl bireyler olarak yetismeleri icin bilgi, beceri, davranig, tutum ve aligkanliklar
kazandirma amaci giiden bir alandir. Slater (2001) ise degerler egitimi kavramini sdyle
tanimlamustir: "Manevi, ahlaki, sosyal ve kiiltiirel egitim; kisisel ve sosyal egitim; dini
egitim; ¢ok kiiltiircli/irkgilik karsiti egitim; program otesi temalar, 6zellikle vatandaslik,
cevre ve saglik; manevi Ozen; okul etigi; programa ek etkinlikler; genis toplum
baglantilar; ortak ibadet/toplanti: d6grenen bir topluluk olarak okul yasami gibi ortak

program deneyimlerinin bir siniflamasini yapabilmek i¢in yeni bir semsiye terimdir.".

Birgok tlkede Ogrencilere kazandirilmasi gereken ortak Kkiiltiirel degerlerin
belirlenmesine yonelik ¢alismalar yapilmistir. Ulkelerin programlarinda belirledikleri bu
cekirdek degerler arasinda benzerlikler vardir. Tablo 1.’de Tiirkiye’nin de aralarinda

bulundugu bazi iilkelerin belirledigi ortak degerler gosterilmektedir.
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Tablo 1. Farkli Kurum ve Ulkelerin Belirledikleri Ortak Degerler Listesi

Ulke

Ortak Degerler

Tiirkiye

Adil olma, Bagumsizlik, Barig, Bilimsellik, Caliskanlik, Dayanisma, Duyarlilik,
Diiriistliikk, Esitlik, Hosgorii, Ozgiirliik, Misafirperverlik, Saygi, Sorumluluk, Sevgi,
Temizlik, Vatanseverlik, Saglikli olmaya 6nem verme, Yardimseverlik, Aile birligine

o6nem verme (Kiroglu, 2006)

Yeni Zelanda

Dogruluk, [taat etme, Diiriistlik, Saygi, Basgkalarin1 diigiinme, Sorumluluk, 1yi kalplilik,
Merhamet, Gorev (Heenon, 1996)

Avustralya

Tarafsizlik, Gergege saygi, Akil yiirlitmeye saygi, Adalet, Esitlik, Baskalarimin iyiligini
diisiinme, Ozgiirliik, Cesitliligi kabul etme, Catigmalara bariscil ¢dziimler arama (Moroz
ve Reynolds, 2000)

ABD

Ozgﬁrh’ik, Gizlilik, Dogruluk, Hukukun {stiinliigi, Insan onuru, Adalet, Sadakat,
Uluslararasi insan ABD haklari, Hakkaniyet, Esitlik, Sorumluluk, Diriistliik, Cesitlilik,
Otoriteye saygi (NCSS, 1984)

(Doganay, 2006)

2.3. Degerler Egitiminde Roller

Deger egitimi icin belirli bir zaman yoktur. Ancak once de belirttigimiz gibi,

kisiligin temelleri kiiclik yaslarda atildigindan, degerlerin erken dénemde aktarimi

bliylik 6nem tagir. Bu yiizden ilk sorumluluk aileye diismektedir. Ayrica ailenin diginda

yakin akrabalar, arkadas cevresi, medya vb. bir sekilde deger egitiminde rol sahibi

olabilirken, egitim sistemi agisindan diisiindiigimiizde okul ve dgretmenin sorumlulugu

tizerinde de durmamiz gerekmektedir (Doganay, 2006).

2.3.1. Ailenin Roli

Toplumun ¢ekirdegi olan aile, ¢ocuklarin ilk egitim yuvasi; ebeveynler ise

cocuklarin ilk egiticisidir. Okul oncesi yillarda c¢ocuklarin sorumlulugu ailede

oldugundan, bu 6nemli donemde deger kazandirmadaki rolleri de oldukca biiyiiktiir

(Doganay, 2006). Deger egitiminin basladig1 okul 6dncesi donem, deger olusumu, kisilik

gelisimi ve toplumsallasmanin temelinin atildig1 kritik bir donemdir (Aydin ve Giirler,

2012).
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Geleneksel bir aile, rol model olma, etkilesim ve disiplin uygulamalar ile
degerlerin aktarilmasinda pay sahibidir (Seving, 2006). Degerler egitiminin hedefine
ulasabilmesi i¢in, ailelerin de giiglii degerlere sahip olmasi gerekir. Bu yiizden degerler
egitimi okul ve ailenin is birligi icerisinde siirdiiriilmelidir. Aile i¢inde Ogretilen
degerler ile davraniglar arasinda tutarlilik olmasina dikkat edilmelidir. Ciinkii ifade
edilen degerler ile davranislar arasinda olusacak bir ¢eliski hali, istenilen sonuca ulagsma

yolunda engel teskil edecektir (Sahin, 2013).

2.3.2. Okulun Rolii

Deger egitiminde ailenin 6nemi iizerinde ne kadar dursak da giiniimiizde toplum
ve aile yapisinin degisim gostermesi, 6grencilerin deger kazaniminin yetersiz kalmasina
neden olmustur. Okin ve Reich (1999) cocuklara yonelik ahlaki deger gelisim
imkanlarint arttirmak i¢in egitimin hem aile i¢i hem de aile disinda gerceklesmesi
gerektigine deginmislerdir. Diger yandan ahlak, etik ve degerler hakkindaki karmasa ve
belirsizligimiz, sosyal egitim kurumlarinin, 6zellikle de okullarin, ¢ocuk ve ergenlerin
etik ve ahlaki duyarliliklar1 kazanmasi siirecinde ne rol oynayacagina yonelik genis
capli sorgulamalar yapmamiza neden olmustur (Tappan, 1998). Okullar degerleri
ogretmeli mi? Okullar cocuklarin karakter egitimine odaklanmali mi1? Demokratik
toplumlarda degerler ortiik olarak mi1 kazandirilmali, yoksa resmi olarak egitim
programlarina entegre mi edilmeli? Doyle (1997)’a gore, her nerede ve ne sekilde olursa
olsun, degerler egitimi ic¢in kuskusuz pedagojik kuram, model ve yOntemlerden

faydalanilmasi gerektigi olmalidir.

Egitim c¢abalarinin genel amaci, yetismekte olan bireylerin topluma saglikli ve
etkili bir bigcimde uyum saglamalarina yardimci olmaktir. Egitim bireylere bilgi ve
beceri kazandirmanin yan sira, toplumun siirekliligi ve gelisimini saglayacak 6l¢iide ve
nitelikte deger iiretme, var olan degerlerin dagilmasini onleme, eski ve yeni degerleri
iligkilendirme sorumlulugunu tasimaktir (Varis,1998). Okullar 6grencilerin akademik
derslerinin yan1 sira duygusal, ahlaki ve sosyal yonlerinin gelismesi i¢in de ¢alismalidir
(Sahin, 2013). Degerler egitimi sahip oldugu bu o6nem dolayisiyla rastlantilara
birakilmamali, okullarda sistemli ve diizenli bir sekilde ger¢ceklesmelidir (Kolag, 2010;
Acat ve Aslan, 2011). Egitsel kurumlar toplumsal fayda igin sadece ailelerin ahlaki

yonergelerini izlemekle kalmayip, ayrica ahlaki bagliklara dair daha genis bilgi ve bakis
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acist sunmalidir (Okin ve Reich, 1999). Okullar deger aktariminda sahip olduklar1 bu

kritik rollerle, degerler egitimindeki en dnemli kurumlar arasinda yer almaktadir.

Demokratik toplumlarda ilk c¢ocukluk c¢aglarindan yetiskinlige kadar,
vatandaglarin ahlaki gelisimi olmazsa olmaz bir e8itim gerektirir. Toplumu olusturan
bireylerin aralarinda igbirligi ve yardim kiiltiirii gelistirmesi beklenir, bdylece uyumlu
bir toplumun devami saglanir (Althof ve Berkowitz, 2006). Ciinkii demokratik
toplumun devami o toplumda yasayan insanlar tarafindan saglanir ve o toplumun
gelecegi de yine onlara baglidir. Bu konuda Sanchez, Zam ve Lambert (2009) Amerikan
toplumunu 6rnek vererek, basarisinin altinda degerlere ve erdemlere baglilik anlayiginin
yattigin1 ifade etmislerdir. Ayrica, bir toplumun ahlaki diizeyi, bireylerinin ahlaki
diizeyi ve egitimi ile siki bir iligki i¢indedir (Haydon, 1999). Degerler egitimin amaci
insanlarin mantiken dogru, ahlaken iyi kararlar1 almasima yardimei olmaktir. Ideal bir
toplum da, dogru olan1 yapmalar1 beklendigi icin degil, yapilacak dogru seyin ne
oldugunu hissettikleri i¢in yapan insanlardan miitesekkildir (Althof ve Berkowitz,
2006). Bu nedenle, deger ve ahlak sahibi bir vatandas olmak i¢in, ¢ocuklarin degerler

hakkinda egitimi olmazsa olmazdir.

Okin ve Reich (1999)’in belirttigi lizere gogu ahlaki egitim uzmaninca empatinin
degerler egitimi tizerinde giiclii bir potansiyeli bulunmaktadir. Bu potansiyel ¢ocuklarin
diirtistliik, adalet ve baskalarini 6nemseme gibi bazi ahlaki nicelikleri beslemesine
imkan vermelidir. Dahasi, ¢ocukluk donemi genel olarak gelisimin -ahlaki gelisim
dahil- en kritik asamasi olarak goriiliir. Bu ylizden, aileler ve egitim enstitiileri bu ahlaki

nicelikleri tesvik etme sorumluluguna sahiptir.

Degerler egitimi, ayrica vatandaglik egitimiyle de ¢ok yakindan iliskilidir. Aristo
ve Plato, toplumu olmasi gereken sekle gore sekillendirmeye yardimer bir arag olarak
goriir (Adeyemi, 2012). Ahlaki egitim ve karakter gelisiminin nasil uygulanacag ise
iilkeden tilkeye ve okuldan okula degisim gostermektedir (Koh, 2009). Zorunlu egitim
uygulamasi, ortak degerler olusturma ve vatandaslari muktedir sinifin belirledigi
standartlar {izere disipline etmek iizere kuruludur (Linde, 2003). Bu anlayis, bireyleri
saglikli, sadik, sorumlu ve iyi vatandaglar haline getirmeyi de icerir (Adeyemi, 2012).
Toplumu bir arada tutmak adina, bahsi gecen anlayisin tersine bir milli egitim sistemi

ornegine rastlamak zordur (Linde, 2003). Sonug olarak ister dogru ister yanlis olsun,
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okullar bir sekilde karakteri etkilemektedirler. Cilinkii degerlere sahip olmayan higbir
okul yoktur. Ancak nihilist bir okul bu duruma belki yaklasacaktir. Fakat onlar icin de
"hi¢" deger verilen bir kavram olacaktir (Doyle, 1997).

Demokratik vatandasgligin can damarini bilgiye ve bilimsel akil yiiriitmeye dayali
etkili karar verme olusturmaktadir. Amaglardan digeri, toplumsallagmay1 saglamaktir.
Her toplum var olan kiiltiirel degerlerini devam ettirebilmek i¢in, bunlar1 gen¢ kusaga
kazandirmak ister. Yeni yetisen kusagin bu degerleri kazanma siirecine toplumsallagma
denilmektedir. Hizla degisen demokratik toplumda, mevcut toplumsal degerleri
sorgulayarak, yeni degerler liretebilen, elestirel, yaratici vatandaslara gereksinim vardir
(Oztiirk ve Dilek, 2002°den akt. Memisoglu, 2013). 2005 tarihli Sosyal Bilgiler
Ogretimi Programmin vizyonu, “21. yiizyihn ¢agdas, Atatiirk ilke ve inkilaplarmi
benimsemis, Tirk Tarihini ve Kkiiltiiriinii kavramis, temel demokratik degerlerle
donanmis ve insan haklarina saygili, yasadigi ¢evreye duyarli, bilgiyi deneyimlerine
gore yorumlayip sosyal ve kiiltiirel baglam i¢inde olusturan, kullanan ve diizenleyen
(elestiren diisiinen, yaratici, dogru karar veren), sosyal katilim becerileri gelismis, sosyal
bilimcilerin bilimsel bilgiyi iiretirken kullandiklar1 yontemleri kazanmis, sosyal
yasamda etkin, iiretken, hak ve sorumluluklarini bilen, Tiirkiye Cumhuriyeti
vatandagslarini yetistirmektir” olarak belirtilmektedir (Sosyal Bilgiler Programi, 2005).
Degerler degisse bile, toplu egitimin ardinda daima bu gibi bir temel degerler biitiinii
bulunmalidir. Linde (2003)’ye goére bunlar Ogretilebilirdir ve ogretilmelidir. Bu
degerleri edinmeden yetisecek bir bilim adami, doktor, avukat, ya da 6gretmen etik

cerceveden uzak bir hayat siirecektir.

2.3.3. Ogretmenin Rolii

Okuldaki degerler egitimi siirecinde en Onemli model &gretmendir. Fakat
ogretmenin sadece model olmasi da yeterli degildir. Bu 6gretim farkli strateji, yontem
ve tekniklerle de desteklenmelidir. Hangi yontem uygulanirsa uygulansin egiticinin
davranislari ile 6grettikleri arasinda tutarlilik olmasi en énemli husustur. Ogretmen hata
yapmamaya gayret gosterdigi miiddetce 6gretimin amacina ulagsma ihtimali de o derece
artar (Ulusoy, 2007). Burada en 6nemli sorumluluk ise ilk 6gretmen ve ilk model olarak
siif ogretmenlerinindir. McCrary (1999), bunun o6nemini “Sinif 6gretmeni okul

kapisina dogru yiirimeye bagladigi andan itibaren istese de istemese de degerleri
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ogretmeye baslamistir” diyerek vurgulamstir.

Geleneksel kiiltiirlerdeki deger egitimi daha cok sorgusuz kabul, kurallar
ezberleme, rol modeller ve telkin iizerinden gerceklesirken, demokratik toplumlarda
Ozgiir ifade ve siyasal topluma katilmak icin bu eski yontemler yeterli gériilmemektedir
(Doganay, 2006). Dolayistyla degerler teorik olarak degil, etkinliklerle gdsterilmelidir.
Ogretmen, hem resmi programdaki etkinliklerle hem de 6rtiik program yoluyla degerleri

kazandirmaya devam etmelidir.

Bu esnada Ogretmen, degerler hakkinda goriislerini  agiklamamali  ve
kazandirilacak degerler iizerinde baski yapmamali, 6grencilere kendi degerlerini rahatca
ifade edebilecekleri bir ortam sunmalidir (Aydin, 2008°den akt. Ozdas, 2013). Ciinkii
degerler zorla ve baskiyla &gretilemez (Ozdas, 2013). Ogretmen bu siiregte asiri
hosgoriilii veya kat1 olmaktan kaginmalidir. Kat1 68retmen giivensizlik ortami meydana
getirebilirken, asir1 hosgoriili 6gretmen de olusacak sosyal bosluktan otiirii bir yargiya

varmay1 engelleyebilir (Ziebert, 2007).

2.3.4. Dijital Cagda Degisen Degerler

Degismeyen tek seyin degisimin kendisi oldugu diisturunca, her zaman dilimi
kendisini ve igerisindeki olanaklarin potansiyelini ¢dziimleme ihtiyacina sahiptir. Oyle
ki gelecege dair yapilacak tiim stratejik hamleler, icinde bulunulan zaman diliminin
sartlarina gore sekillenecektir. Dolayisiyla bugiin, yarinin insasinin temelidir. Egitim
kurumlart ise degisen diinya sartlarina uyum saglayacak yeni degerlerin iiretilmesinde
rol sahibidir. Zamaninda yanlis olarak nitelenen bazi durumlar bir miiddet sonra
dontisiime ugrayarak normallesebilir. Giiniimiiz diinyas: da teknoloji ncesi donemlere
kiyasla hayati 6neme sahip deger degisikliklerine sahne olmustur. Birgok bilgi, sistem,
kurum, meslek, iliski ve toplumsal deger de bu degisikliklerden etkilenmistir. Bu
doniistimleri zarar gérmeden uyarlamak ise, toplumun huzur ve diizeninin saglanmasi

i¢cin dogru ve yanlisi ayirt edebilecek etik bilince sahip insanlar ile saglanacaktir.

Ataerkil Tirk toplumunda annenin ¢alisma hayatina girmesi, geleneksel yapida
degisiklere sebep olmustur. Cekirdek aile kavrami yerini bireysellige birakmustir. Ailede
her bireyin kendi kisisel bilgisayar1 veya akilli telefonu hatta evin farkli odalarinda
birden fazla televizyon bulunabilmektedir. Bu durum aile igi iletisimi yeniden

sekillendirmistir. Cocuklar ve ebeveyn arasinda kusak catismalarinin orani artmustir.
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Yeni nesil hiz, ¢oklu gorev, eglence ve siirekli iletisim temelli dijital bir hayat siirerken,
ebeveynler bu duruma uyum sorunu yasayabilmektedir. Ebeveynlerin, ¢ocuklarinin
internette gecirdikleri siire, iletisim kurduklar1 kisiler, kullandiklar1 dil ve ziyaret
ettikleri siteleri kontrol altina alma cabalari, farkli deger yargilarina sahip iki farkli
kusagin catisma yasamasina sebep olabilmektedir. Ayrica internette uzun siire vakit
geciren cocuklarin sanal diinya ile gergek diinyay: ayirt etmekte zorlanmalari, beslenme
problemleri, durus bozukluklari, yalmzlik gibi ¢esitli fiziksel ve ruhsal rahatsizliklarla
karsilagsmalarini tetiklemektedir (Coklar, 2010).

21.yy ile beraber diinya sanayi tarzi liretimden, yenilik¢i bilgi {iretimine dogru
bir gecis izlemektedir. Teknolojide goriilen hizli degisimler sosyal, kiiltiirel, ekonomik
bircok degerde doniisiime sebep olmustur. Kiiresellesme, uluslararasi ticaret, tiiketim
artigt, iletisimin hizlanmasi, yasam standartlarindaki artig, toplumu kendisini ayakta
tutabilecek, rekabet edebilecek, yeni bilgi lireten insan arayisina itmektedir (Eristi,
2010). Bu doniisiimler sonucunda maddi birikimin yerini bilgi birikimi, makinelerin
yerini bilgisayarlar, kas giicii ise yerini akil yliritme giiciine birakmustir (Sahin ve Kuzu,
2010). Bu noktada insanlarin egitiminde degisimi takip eden, yenilige onciiliik eden bir
yaklagimin baglatilmasi egitim kurumlarinin sorumlulugundadir (Uline, Miller ve
Tschannen-Moran, 1998).

Bilgi toplumlar1 eskiden oldugu gibi iletisime kapal1 bir diinyada ayni bilgilerin
nesilden nesile aktarilmasi ile varligimi devam ettiremeyecegi icin yeni durumlara
adapte olabilecek, elestirel ve yaratict diisiinme becerileri gelismis Ogrenciler
yetistirmelidir. Ogrencilerin ders zili ile hareket edip, sinifta yapay, mekanik ve pasif
yasantilarla kontrol altinda gecirdigi bir e8itim anlayisi artik ¢agin gerisinde kalmistir.
Bunun yerine aktif 6grenen, analiz eden, kesfeden, deneyen ve iireten, isbirligi yapan,
problem ¢6zen Ogrencilerin yetistirilmesi igin otantik 6grenmeyi destekleyen dgrenci
merkezli Ogretim tasarimlarmna ihtiyag duyulmaktadir. Iletisim becerileri yiiksek,
ogrencileri taniyan, onlarla beraber 6grenmeye acgik, yeni teknolojileri takip edip
uygulayan, demokratik ilkelerle hareket eden 6gretmenlere gereksinim duyulmaktadir
(Sahin ve Kuzu, 2010). Dolayisiyla dgrencilerin kiiresel bir vatandas olma yolunda
gereksinimleri artmistir. Sanal 6grenme ortamlar1 ve 6grenci degisim programlar1 bu
noktada 6grencilere farkliliklar: tanima ve ihtiyaclar1 belirleme yolunda 6nemli firsatlar

sunmaktadir. Bu yiizden 6gretmen yetistirme konusunda da bu yeni degerler dikkate
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alimmalidir.

Yeni 6grenci profilinin basili kaynaklardan ziyade dijital kaynaklarla etkilesim
kurmayi tercih etmeleri ¢oklu ortamlarin degerini arttirmistir. Bilginin bilgisayarlarda
uretildigi, saklandig1 ve internetle paylasildigi giiniimiizde, iiretilen bilginin muhafazasi
ve gizliligi yazilimlarin giivenlik konusuna egilmesine sebep olmustur. Yine internetin
ceplere kadar girmesi ile diinyayla iletisim oran1 artmis, 6zellikle anlik iletisim araglart
ve sosyal aglar yoluyla etkilesim imkani c¢ogalmistir. Hatta genglerin zamandan
kazanmak icin olusturduklar1 yeni yazi dili, iletisimde de doniistimlere sahne olmustur.
Bu doniisiimlerde kisisel bilgisayarlarin biiylik rolii vardir. Dolayisiyla teknoloji ve
bilgisayarlar ile neler yapilabilecegi konusunda 6grencilerin farkindaliginin arttirilmasi
gerekmektedir. Ogrenciler karsilastiklart dijital materyalleri anlamlandirma ve
bilgisayar kullanarak problem c¢ozme becerilerine sahip olmalidir. Bu anlamda
ogrencilerin dijital ortamlar1 analiz etme, kavrama, iiretme ve yorumlama yoluyla
farkindalik kazanmasi, ¢agin teknolojik okuryazarlik degerleri arasindadir. Ayrica bu
degerler bilginin kisisel bazda yapilandiriimast igin de gereklidir. Ozellikle teknolojinin
egitim siireclerine entegrasyonu Ogretmenleri de bu konuda sorumlu kilmaktadir.
Iceriklerin ~dijital materyaller ile sunulmasi, iletisimde teknoloji kullanimu,
degerlendirmenin akilli ya da ¢evrim ig¢i sistemlerle yapilmasi ve raporlanmasi giiniimiiz
kosullarinda elzem bir 6neme sahip olmustur. Bu noktada 6grencilere arastirma, dogru
bilgiyi se¢me, elektronik haberlegsme ortamlarini kullanabilme, blog ve sosyal aglarda
paylasim yapma, dijital ses ve gorselleri anlamlandirma ve bilgi {iretiminde bunlardan
faydalanma noktasinda biling kazandirilmalidir. Internet ve televizyon araciligiyla
iletilen medyalarin giiclinin farkina varan, bunlar1 elestiri silizgecinden geciren,
insanlarin deger, inang ve tutumlari {zerindeki etkilerini izleyebilen O6grenciler
yetistirilmelidir (Kurt, 2010).

Bilgisayar yazilimlarindan ge¢im saglayanlarin haklarinin ihlal edilmemesi, aksi
takdirde sonucglarmin neler olacagi konusunda bilgi sahibi olmalari saglanmalidir.
Internet ve bilgisayar iizerinden insanlarin fikri miilkiyet, gizlilik, bilgiye erisim ve
dogruluk (Mason, 1986) degerlerine saygi ve duyarlilik gdstermesi yeni cagin etik
degerleri arasinda yer almaktadir.

Ozellikle iilkemizde ve isbirligi icinde calisan bircok grupta ¢okkiiltiirliiliigiin

degeri artmistir. Cagimizda insanlar kendi kiiltiirleri ile digerlerinin gelenek, kiiltir ve
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inanislart arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 yorumlama becerisine de sahip olacak
sekilde egitilmelidir. Bu yonde yapilan bir egitim farkliliklara deger vermeyi, ge¢cmisten
gelen klise ve dnyargilara duyarli olmayi, teknolojinin bu degisimleri nasil etkiledigini
gbzlemlemeyi saglamalidir (Lemke, Coughlin, Thadani ve Martin, 2003).

Teknoloji ve tiikketim ¢agi her zaman olumlu durumlar yaratmamis ve iginde
yasadigimiz diinyay1 hizla ve bilingsizce tahrip etmemize neden olmustur. Bu anlamda
organik olarak nitelenebilecek bir¢cok yasam kaynagi da tehlike altina girmistir. Doga ve
cevre hakkinda yeterli bilgi aktarimi ve duyarliigin saglanmamasi dolayisiyla
hayatimiz1 dogrudan etkileyen su, toprak, hava, bitki, hayvan ve kisisel sagliga yonelik

biling sahibi olmak artik eskisinden ¢ok daha dnemli bir degere sahip olmustur.

2.4. Degerler Egitimi Yaklasimlari

Cates (2008)’in aktardig1 iizere Amerika’da yapilan anketler sonucunda
okullarin yenilik girisimleri arasinda en ¢ok 6zen gosterilen konunun karakter egitimi
oldugu ortaya cikarmistir. Thomas Lickona'ya gore Amerika'da karakter egitimi
hareketi diger yeniliklerden ¢ok daha hizli gelismektedir (Cates, 2008) Ek olarak, yakin
zamanli ¢aligmalardaki veriler insanlarin %75 oraninda karakter insasinin egitim i¢in
cok Onemli olduguna inandigin1 gostermistir. Fakat bu cevaplarin %65'i ise degerlerin
ve olumlu karakter oOzelliklerinin nasil Ogretilecegi konusunda emin olmadiklari
belirtmislerdir (Edgington, Brabham ve Frost, 1999°dan akt. Cates, 2008). Dolayisiyla
degerlerin Ogretimine yonelik bazi teknikler gelistirme ihtiyact hissedilmistir.

Literatiirde yer alan yontemler sunlardir.

2.4.1. Degerlerin Dogrudan Ogretimi

Yetiskinler dogru ve gerekli oldugunu diisiindiikleri temel degerleri (adalet,
dogruluk, diiriistliik, 6zgiirliik, esitlik vb.) belirlerler ve bunlari telkin ve empoze etmeye
dayali bir yaklagimla kahramanlar, dykiiler, geleneksel oyunlar ve sarkilar araciligiyla
Ogretirler. Neyin 1yi neyin kotii oldugunu sodyledikce, 6grencilerin iyi olan davranisi

sergileyecegi sayiltisina dayanir (Doganay,2006).

2.4.2. Degerleri Belirginlestirme

Dogrudan yaklasimin tersine bu teknikte bagkalarinin telkiniyle degil, bireyin

alternatif durumlar1 ve olasi1 dogurgulari incelemesinin ardindan, Ozgiirce kendi
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kararin1 vermesi esastir. Se¢me, ddiillendirme ve davranma asamalarindan olusur. Bu
teknikte birey Ozgiirce se¢im yapmaya, alternatif secenekler olusturmaya, istendik
davranigi fark etmeye ve se¢imiyle tutarli davranislar sergilemeye tesvik edilir (Giindiiz,
2015).

2.4.3. Deger Analizi

Bu yontemde deger iceren soru ya da sorunlari, miimkiin oldugunca duygulari
katmadan, akil yiiriitmeye dayali olarak inceleyerek karara varilir. Welton ve Mallan

(1999) bu siireci 8 agsama olarak belirlemislerdir.

1. Deger sorununu belirleme

2.  Karsilasilan deger sorununu agikliga kavusturma

3. Sorun hakkinda bilgi ve kanitlar toplama

4.  Bilgi ve kanitlarin uygunlugunu ve dogrulugunu degerlendirme
5. Olasi ¢6ziim yollarini belirleme

6. Coziim yollarmin her birinin olast dogurgularini belirleme ve

degerlendirme
7.  Secenekler arasindan birini segme

8.  Segilen 6neri dogrultusunda davranimda bulunma

2.4.4. ikilem Tartismasi

Bu yaklasimi ortaya koyan Kohlberg’e gore degerlerin 6gretimi telkinle degil,
kisinin kendi akil yiiriitme siireglerini kullanarak biligsel yonde gelismesiyle miimkiin
olacaktir. Kohlberg bu agidan ¢esitli ikilem durumlari ortaya atarak kisilerin kendi deger
yargilarina gore se¢imler yapmasinin ve problemlerdeki ahlaki celigkilere karsi akil
yiirlitmelerinin onlarin ahlaki gelisim diizeylerini ylikseltecegini diislinmiistiir.

Uygulamanin agsamalar1 su sekildedir.
1. Ahlaki ikilemi anlatan giris yapilir.

2. Ogrencilerin ikilemle ilgili gecici cevaplar alinir.
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Kiiciik gruplarda cevaplarin nedenlerinin tartisilmasi saglanir.
Tiim gruplarda ortaya ¢ikan bakis acilarinin nedenleri tartigilir.

Siifta bulunan tiim 6grencilerin kendi bakis acilarmi ve bu bakis agilarim
destekleyen nedenleri belirtmesiyle tartisma sonlandirilir (Katilmis ve Eksi,
2011).

2.5. Oykiileme ile Degerler Egitimi

Deger egitimi yaklasimlar1 arasinda saydigimiz “degerlerin dogrudan 6gretimi”

yonteminde de bahsedildigi gibi edebi eserler ve hikayeler deger asilamada kullanilan

onemli ve kadim araglardandir. Konuya iliskin olarak Martin (2007) etik degerler

egitiminde kiiclik grup etkinlileri, ahlaki ikilemler, 6ykiileme, rol oynama, karar analizi,

sokratik sorgulama, ¢6ziim arama halkalart ve Ornek olay gibi ydntemlerin

kullanilabilecegini belirtmistir. Ayrica MEB, 2011 yilinda degerler egitimi kapsaminda

su etkinlikleri 6nermistir:

>

YV V VYV V

Degerle ilgili genel bilgilendirme yapilarak 6grencilerin duygu ve diisiincelerini
ifade edebilecekleri bir tartisma ortami olusturma

Siir yazdirma, siir yarismalart diizenleme

Kompozisyon yazdirilip, yazilan kompozisyonlar yarisma ortaminda
degerlendirilmesi

Degerle ilgili oyunlarin oynattirilmasi, ilgili degerle anilan 6nemli kisiler ve
hayatlarin1 paylagsma, onlarin diinya goriislerini, diisiincelerini iceren drama
gosterileri diizenlenmesi, matematik dersinde degerle ilgili problem iiretip,
¢Ozdlirme

Miizik dersinde degerle ilgili sarki paylagsma, 6grencilere sarki s6zli yazdirma
Hikaye, mektup yazdirma ve sinif ortaminda sundurma

Degerle ilgili sinifta yapilan giizel 6rneklerden olusan bir pano olusturma
Degerle ilgili kazanimlar1 yerlestirmek adina ilgili yerlerin ziyaret edilmesi
(yardim kuruluslari, huzur evleri vb.)

Yarim birakilmis bir hikdye tamamlattirma, degerle ilgili resim yaptirma, slogan
olusturma

Deger iceren film izletme
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» Kitap - 6ykii okutma

» Degerle ilgili 6grencilerin atasozleri ve siirleri bulmalari istenip, yapilan
caligmalar derlenerek ve sunu haline getirilip sinifta paylasma

» Proje calismalari yapma, bilim insanlarinin degerler ile ilgili olan sozlerinin
arastirilmasina yonelik 6dev verilip, sinif ortaminda sunum yapma

» Ders baglarinda ilgili deger ile alakali slayt, afis, resim gibi gorsel bir materyal

tizerinde konusulmasi gibi etkinlikler yapilabilir (MEB, 2011).

MEB tarafindan Onerilen bu etkinlikler arasinda da goriilebilecegi gibi, bazi
egitimciler edebiyat ve sanatin bir deger egitimi medyas1 olarak kullanilabilecegini 6ne
siirmiislerdir. Bu amaca yonelik kullanilabilecek ¢cagdas bir yaklasim da ¢esitli deger ve
erdemlerin 6gretimi i¢in hikdyelerin kullanilmasidir. Tam da bu noktada, bu boslugun
cesitli degerler igeren hikayeler ile kapatilmasi, ahlakli ve sorumlu insan yetistirme

amaci tagiyan arastirmalarin konusu haline gelmistir (Rahim ve Rahiem, 2012).

Cocuklar, etraflarindaki olay ve durumlarin sebeplerini 6grenmeye ihtiyag
duyarlar. Hikayeler de, iclerinde tasvir edilen karakterler, rol modeller, ¢esitli olaylar ve
ahlaki ikilimler iizerinden, ¢ocuklarin ilgisini cezbedecek yeni diisiince ve kavramlar
O0grenme sansi saglar (Rahim ve Rahiem, 2012; Sanchez ve digerleri, 2009). Cocuklar
bdylece korkmadan 6grenirler. Bir hikdyeden kendisine pay ¢ikarabilen birey ayrica
ornek olaylar yoluyla bu kazanimlarim1i kendi yasantisina yansitir. Bu amacla
kiiltiirtimiizde, aile ve egitimcilerin deger egitimini edebiyat yoluyla destekleyebilecegi
¢ok sayida kaynak da bulunmaktadir. Ustelik hikdyeler hem dgrenci hem de dgretmen
icin eglenceli bir arag ve siireg manasina gelmektedir (Rahim ve Rahiem, 2012).
Lickona (1991), bu sekilde gergeklesecek bir egitsel etkinlige iliskin, “Ogretmenin
ogrencilerine anlatacagi bir hikaye, onlarla bir hediye paylasmak mahiyetindedir”
ifadesini kullanmistir. Buradan hareketle hikayeler ¢ocuklara degerleri tanitacak en
etkili yollardan biri olma potansiyeline sahiptir. Bununla beraber giiclii ahlak sahibi
modellerin bulundugu geleneksel masallar, kutsal kitaplar, yazili ve sozli hikayeler,
kissalar, siirler, mitler vb. gibi edebi boyuta sahip eserlerin, ahlaki egitim hedeflerini
gerceklestirme potansiyeli oldugunu savunan ¢ok sayida arastirmaci ve egitimci de
mevcuttur (Tappan, 1998). Hikdaye okuma ya da dinleme etkinlikleri yoluyla, 6grenciler

sadece 1y1 ve kotii, kural ve ceza gibi 6rnekler degil ayn1 zamanda bir eyleme gecmeden
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Once diisinme, problem ¢ozme, tartma ve empati kurma siireclerinin Onemini

kavrayacaktir. (Rahim ve Rahiem, 2012).

Hikayeler bir seyler Ogretme kaygisiyla tasarlanmis olmamalarina karsin,
okuyucular yine de onlardan bir seyler 6grenmektedirler. Bunun nedeni edebiyatin
diisinme ve sorgulama mekanizmalarini harekete gecirme kuvvetidir. Fakat su ¢ok
onemlidir ki, edebi eserler didaktik olarak 6gretmekten ziyade, insanlara bir idrak ve
kavrayis yetenegi kazandirmaktadir (Lukens, 1990°dan akt. Cates, 2008). Bu
materyaller erdemli davramiglarin  uygulamadaki Ornegini  gostererek hayati
anlamlandirmada bireye yardimci olur ve insanlar {izerinde iyi olma arzusu uyandirirlar
(Kilpatrick, 1992). Ahlak egitimi iizerine uzun zaman harcayan Plato, c¢ocuklarin
erdemli olmay1 arzulayacak sekilde yetistirilmesi gerektigine inanmis ve hikayelerin bu
istegi kortikleyecek kivileimlar oldugunu sdylemistir. Eger ki bu kivileim temin
edilemezse hi¢ bir tartisma ve diyalog bu eksikligi telafi edemez (Tappan, 1998). Bu
durum klasik bir yontem olmasina ragmen, edebiyat temelli deger egitiminin neden

gliniimiizde bile baki kaldiginin gostergesidir (Cates, 2008).

Sanchez (2008) gozlemlerine dayanarak hikaye anlatimini teknik olarak, bir
olayla etkili bir sekilde iliski kurabilecek; dinleyicilerin gorsel imajlarmi gelistirmek
icin dildeki ses becerilerinin, jest ve mimiklerin, fiziksel hareketlerin ve nesnelerin
kullanim sanat1 olarak tanimlamistir. Anlatilan bir hikaye, dinleyicinin zihninde gercege
biirliniir ve orada temsili olarak tecriibe edilir. Bu ayn1 zamanda yaraticilig: tetikleyen,
dinleyicinin kisisel tecriibe ve inanci ile dogrudan etkilesim kuran bir siirectir (Akt.

Sanchez ve digerleri, 2009).

Cocuklar genel olarak giizel anlatilan hikayeleri dinlemekten hoslanir ve bu
sekilde diger bir¢ok stratejiye nazaran daha ¢ok kazanim elde ederler. Bu durum fark
edildiginden beri hikayeler yoluyla 6gretim etkinlikleri evlerimize kadar girmistir. Hala
bile sik¢a rastlanilan, kiiclik yaslardan itibaren c¢ocuklara uyku o6ncesinde okunan
hikayeler bu duruma 6rnek teskil etmektedir (Sanchez, 2005). Hikayeler sahip olduklari
deger egitimi potansiyeliyle okullarda da pedagojik bir ara¢ olarak kullanilmaktadirlar.
Cocuklar bu yolla hem kendilerinin hem de baskalarinin dini, sosyal ve Kkiiltiirel

degerlerini 6grenebilirler. Sadece i1yi seyler yapan degil, sorgulayan, diisiinen, nasil
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davranacagini segen, neden ve nasil hareket edilecegini bilen sorumlu ve ahlakli

insanlar olunacagini 6grenirler (Rahim ve Rahiem, 2012).

Bai ve Cohen (2014)’e gbre bir insan1 doniistiirmek, onun diinyayr farkl
gormesi, farkli hisler duymasi, farkli tutumlara sahip olmasi, diinyayla farkl iliskiler
kurmas1 ve farkli davranislar gostermesi demektir. Kisaca doniigiim, varlik ve kimlige
yonelik kokli bir 6z degisimdir. Bunlara dayanarak, 6grencilerin kapasitelerine ve
nesnellik algilarina zarar vermeyecek bir doniisiim i¢in, onlar1 yasamin ¢esitliligini
tatmaya itecek bir medya gerekmektedir. Dolayisiyla arastirmacilar bu amaci
destekleyen en giiclii arag olarak hikaye anlatimini onermislerdir. Ciinkii bir hikaye,
okuyucu ya da dinleyicisine sadece hikayenin karakterlerini degil, ayn1 zamanda niyet,
istek, his, algi, irade ve duygulardan olusan sanal bir diinya sunar. Hayali bir hikaye
diinyasina girmenin ve onun bir parcasi olmanin verdigi erdem ile insan eski kurgu ve
semalarin1 degistirebilir veyahut esnetebilir. Gittikge daha agik, genis ve yenilik¢i bir
bakis acisina sahip olmaya baglar. Alisageldigi davraniglarinin disinda yeni duygu ve

diisiinceler tecriibe eder (Bai ve Cohen, 2014).

Deger egitimi yaklasimlar1 arasinda belirttigimiz “Degerlerin  dogrudan
Ogretimi” yonteminde de bahsedildigi lizere Oykiiler, degerlerin nesilden nesle
aktarilmasinda sikg¢a kullanilan, kdkeni insanligin baslangicina kadar uzanan kadim bir
aractir. Bu ¢aligmada 6zel olarak Oykiiler ve dijital dykiilerin deger kazanimina etkisi

incelenecektir.

2.5.1. Hikayenin Tanim ve Ozellikleri

St. John (1918) hikayeyi "birbirleriyle yiiksek derecede iligkili gercek ya da
hayali olaylarin anlatimi1” olarak tanimlar. Boylece genellikle akildan ziyade duygularin
ilgisini ¢ekmek amaciyla sunulur. Hikdye hem duygulara hem de hayal giicline hitap
eder ve bu kanaatle 6zellikle din egitiminde hikayelere 6nem verilmesi bugiin bile hala
yaygin bir anlayis olarak goriilmektedir. St. John bir hikayenin 4 temel boliimden
olusmast gerektigini Onermistir. Bunlar: Baslangig, olaylar dizisi, zirve ve kapanig
boliimleridir. St. John degerlerin ve gerceklerin 6gretilmesinde bu bilesenlerin hepsinin
etkili olacagini sdyler. Gergen (2005)’e gore ise kabul edilebilir bir hikdye dncelikle bir

amaca, olaya, asilmasi ya da kagiilmasi gereken bir engele ve 6nemli bir ¢iktiya sahip
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olmalidir. Ogretmen hikayeyi, ancak bu gereksinimlere uydugu takdirde bir degerler

egitimi araci olarak kullanabilir (Cates, 2008).

Roberts (2012) ise hikdyeyi "birbirine bagl zihinsel ve zamansal bagintilar
iceren olaylar1 sozel (sesli ya da yazili) olarak ifade etme bigimi" olarak tanimlamustir.
Hikayeler de i¢lerinde gegmis, bugiin ve gelecek arasinda stiregelen, degisen, dncelik ve
sonralik gibi iligkileri barindirir. Bu esnada cesitli karakterler, eylemler, etkilesim ve
tepkiler (duygular gibi), diisiinceler, istek ve niyetler farkli noktalardan tasvir edilir.
Hikayeler ayrica yer, tema, karakterler, bakis agisi, tonlama, sembolizm, ¢atisma gibi

bilesenler de igerir.

Booth (1988) ise Roberts'tan farkli olarak bu kavramin roman, kisa hikaye,
destan, oyun, film, TV dramalari, ge¢mis yasantilar, tarihi hikayeler, hiciv, belgesel,
anekdot, biyografi ve otobiyografi, belirli bir temaya sahip opera ve baleler, pantomim
ve kukla gosterileri, kronolojik olaylar, miizik ve grafik sanatlari, ayrica video
oyunlarinin da gelisimiyle RPG, FRP, LARP tarzi oyunlar1 vs. kapsadigini belirtmistir.
Bu o6ykii tipleri kurgusal, kurgusal olmayan ve gercek hikayeler olarak

siiflandirilabilir.

Bu bilgiler 15181inda akla degerler egitiminde hikayelerin neden 6nemli oldugu

sorusu gelmektedir. Verducci (2014)’ye gore hikayeler:

e Siirec i¢indeki gelisimi tasvir eder.

e Bakis agis1 sunar.

e Ahlaki ve egitsel konulara dikkat ¢eker.

e Felsefi fikirleri genisletir.

e Felsefi sorgulamaya tamamlayici bir diisiince modu getirir.

e Hazirbulunusluk gelistirir.

e Ahlaki ve sosyal tasavvurlarimizi ortaya ¢ikarmaya yardimci olur.

o Ahlaki sorumluluklarimizi talim eder.

[lk caglardan bu yana kullanilagelen hikayeler en kadim egitim-dgretim

medyalarindan birisidir. Richard G. Moulton’in “Hikayeler, kiiltiir aktariminin en eski
ve bicimlendirici formudur” ve Nora Archibald’in “Hikaye, insan irkinin egitim

programi adina yapilmis ilk ¢alismadir.” (Akt. Cates, 2008) sozleri, hikdyenin insanlik
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tarihinde kullanilan ilk 6gretim programi ve teknolojilerinden biri olduguna dair delil

teskil etmektedir.

Egitim, bir anlamda, bir insanin hikayesinin baslangicidir (Best, 2011). Bir birey
ne zaman basindan gecenleri aktarmak istese, dogal bir tepki olarak hikaye anlatimina
basvurur (Tappan,1991°den akt. Bowman, 1995) Hikayelerin egitimciler i¢in dnemli bir
ara¢ olmasinin dnemli bir sebebi de, insanlarin hikaye fitratli yapisidir (Cates,2008). Bir
ahlak ve deger egitimi araci olarak hikayelerin basarisinin altinda, hem degerlerin hem

hikaye anlatiminin insan dogasina uygun olmasinin yattigi soylenebilir (Benett, 2012).

Cates (2008)’e gore hikayenin esas dnemi egitsel bir ara¢ olmasinda yatar. Bir
mana igeren olay biitiinleri hafizada canli olarak saklanir ve geng¢ neslin yasamini
sekillendirmeye yardim etmek igin nesilde nesile aktarilirlar. Insan kiiltiiriiniin geligimi
izlendiginde siirecin ileri asamalarinda dahi hikdyenin konum ve O6neminden bir sey
kaybetmedigi gorilebilir. Ciinkii hikdye evrenseldir ve 6nemi eglendirmekten ote bir
karakter kaliplama isidir. Dini ve sosyal yasamin ideallerini yansitir. Ayrica karsilik
olarak da hikayeler bu idealleri sekillendirip onlara gii¢ ve sekil vermistir. Yani aslinda

sadece degerler hikayeleri degil, hikayeler de degerleri etkilemistir.

Dewey (1934) sanati; derinlestirilmis, siizilmiis, aritilmis ve yogunlastirilmis
insan deneyimi olarak tanimlamistir. Hikayeler de edebi birer sanat eseri olarak
dikkatimizi 6zel insan deneyimlerine yonlendirir. Hikayeleri kullanarak problem
durumlarimi egitsel igerik, baglam, yap1 ve iliskiler icine gomerek gosterebiliriz
(Verducci, 2014). St. John (1918)’a gore herkes iyi hikayeleri sever, tiim kalpler iyi
anlatilmis bir hikdyeden etkilenir. Iyi bir hikdye tarafindan harekete gegirilen bu
duygular arasinda ahlaki degerleri sekillendirme giiciine sahip gizli etkiler de

bulunmaktadir.

2.5.2. Hikayeler ve Degerler Egitimi

Hikayelerin ahlak ve deger aktariminda sik¢a kullanilan bir ara¢ olmasinin
nedeni, biitiin toplumlarda insanlari informal olarak kiltiirlemede ve toplumsal
normlarin nesilden nesile aktarilmasinda 6nemli bir rol oynamasidir (Benett, 2012;
Adeyemi, 2012). Hikayeler agiklama yapma, terbiye etme, bilgi aktarma, yetenek
gelistirme, etkilesim, ikaz, ilham, degisim ve doniistiirme gibi c¢esitli amaclarla

kullanilabilir (Bai ve Cohen, 2014). Ogretmene de bagli olarak, hem bilgi aktarimi hem
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de problem ¢ozme yontemlerinin bakis acilarini birlestirebilir ve etkili 6grenmeyi

beraberinde getirebilir (Adeyemi, 2012).

Berthelot (1996)'a gore hikayeler bireysel, orgiitsel ve toplumsal diizeyde
insanlar1 bir araya getirebilir. Buna karsin, esirgeyici ve umursamaz hikayeler ise
insanlar1 birbirinden ayirir, cahil ve izole kilar. Yine Berthelot, hikdye anlatiminin giiglii
bir strateji olup bir¢ok amaca sahip oldugunu ifade etmistir. Bunlarin arasinda yaratici
ve elestirel diistinme, anlamayr ve farkindaligi arttirma, etkili 6gretim saglama,
davranig-tutum ve Kkiiltiirel degisimi etkileme, farkliliklar iginde birlik duygusu
olusturma, gruba yeni katilan insanlar1 entegre etme, toplumsal etik ve degerleri
pekistirme, yeni bireyleri organizasyona ve c¢alisma roliine alistirma vb. gibi amaglar
icerebilir. Biitiin bu amaglar, okullar, din egitimi kurumlari, ibadet yerleri, is yerleri,
organizasyonlar ve genelde toplum icin 6nem arz etmektedir. Berthelot hikaye
paylasiminin farkindalik, insan iligkileri, performans, etik, takim ruhu, organizasyonel
anlayis ve bagliligi iyilestiren bir ara¢ oldugunu sdylemistir. Bu yiizden hikaye
paylasimi bir¢cok yonden ¢esitli faydalar arz etmektedir. Bunlara birka¢ 6rnek verecek
olursak: Konusma, yazma, dinleme yetenekleri; dnemli noktalar1 vurgulama ve somut
ornekler sunma; duygulart hareketlendirme, kendimizden baskalarina (farkli olanlara,
otekilere) insancil davranma, insanlar arasi iligkiler/baglar kurma ve empatiyi
cesaretlendirme; duygu ve diisiinceleri genisletme, tiim ortak ve farkli yanlarimizi

kucaklama ve bu farkliliga birbirini tegvik etme gibi maddeleri sayabiliriz.

Hikayelerin egitim araci olarak kullanilmasi i¢in birgok sebep bulunmaktadir.
Oncelikle hikayeler insanlara ulastirmak {izere bir mesaj tasir. Hikayeler, tasidiklar:
tirlii manevi, tarihi, psikolojik, felsefi ve sosyolojik anlamlarla, ¢ekici ve baglayici bir

egitim yontemi oldugunu ortaya koyar niteliktedir.

Hikayeler eglendirir, heyecanlandirir, neselendirir, agiklar ve dgretir. Bu sebeple
hikayeler tarih oncesinden giiniimiize, farkindalik olusturmak iizere bilme, anlama ve
hatirlama maksadiyla kullanilmistir. Herkes hikdye anlatir ve insanoglu bununla c¢ok
kiiclik yaglardan itibaren muhatap olur. Cates (2008)’e gore okunan bir hikaye, insanlar
tizerinde 6zel bir duygular meydana gelir. Hikaye bir gizemdir, 0yle ki her birimizin
icine ulagmaya, hisleri kontrol etmeye, iliski kurmaya ve insani yasanilan zamanin

Otesine gog¢ ettirme giiciine sahiptir. Ek olarak bir diisiinme bi¢imi, bir kiiltiirin ruhu, bir
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insanin mistik ve degisen bilinci olarak da goriilebilir. Hem g¢ocuklar hem yetigkinler
tarafindan diinyay1, hayati, bagkalarin1 ve kendilerini anlamlandirmak amaciyla
kullanilir. Insanoglu bu degisimlere kendi diinyasim sergiler, yapilandirir ve bunu
baskalarinin hayatina aktarir. Yani hikaye anlatmak hayatin temel bir gerekliligidir. Bu
yiizden degerlerin hikdyelerde yer almasi ve hikaye anlatiminin giicti, degerler egitimine

edebi temelli bir yaklasimi anlamli kilar (Cates, 2008).

Greene (1995)'e gore ise edebi ve gorsel sanatlarla olan bagimiz ahlaki ve sosyal
tahayyiillerimizi gelistirir, diisiincelerimizi uyandirir, donistiiriir, derinlestirir ve
Ozgirlestirir. Hayal giliciimiizii kullandigimizda, oykiiler bizi var olan durumdan
kurtarip yeni olasiliklar diistinmeye sevk eder, olmasi gereken durumlari sorgulatir.
Boylece insan yapilmasi gerekenler ve heniiz yapilmayanlar hakkinda bir fikir sahibi
olur (Akt. Verducci, 2014). Sanchez’e gore de hikayeler dgrenenlerin dikkatini geker,
ilgilerini uyandirir ve degerler iizerine tartisma ve yansitmaya Onciiliik eden sorular

akla getirir (Sanchez, 1998a).

Hikaye anlatimi Bloom'un biligsel taksonomisinin hem alt hem iist diizey
basamaklarina yonelik etkili bir 6gretim araci olarak kullanilabilir (Adeyemi, 2012).
Giizel anlatilan ve tutarli hikayeler, eglenceden ¢ok daha fazlasini sunar. Ezop’un
eserleri gibi, dinleyenin ahlaki sorular1 algilama ve sormasini saglayacak fabllar bunun
klasik ornekleridir (Benett, 2012). Fabl gibi tiirlerde genellikle hikayenin igerdigi deger
acike¢a bellidir (Talib, 2004). Diger hikaye ¢esitlerinde de dinleyici ya da okuyucunun

cesitli deger cikarimlar1 yapmasi miimkiindiir (Benett, 2012).

Tasdelen (2015) Dede Korkut hikayeleri iizerine yaptigi calismada sunlari
sOylemistir:

Hikayeler, kotiiliikk, zulim ve bencillik karsisinda iyiligin, merhametin,

iyimserlik vardir. Serrin zafer elde edememesi, iyi tizerinde kalici bir egemenlik
olusturamamasi, Hikayelerin iyimser diinya goriisiinii olusturur; bu da iyilige olan
giiveni pekistirir, erdeme duyulan giiveni artirir. Zafer, iyiligi gii¢lendiren, kotiliigii
zayiflatan bir nitelik tasir. Bundan sonra icsel terbiye ve egitim siireci baslar.
Hikayeler, insanoglunun derin duygularini, egitilmesi gereken hislerini ve

tutkularim, dinleyenlerde kalic1 bir hayat dersi olusturacak sekilde anlatirlar. (S.

228)
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Genelleyecek olursak, Wilson (1994) tarafindan da belirtildigi {izere hikayelerle
aktarilan en yaygin mesaj, "iyi insanlara iyi, kotli insanlara kotii seyler olur." mesajidir.
Bazi hikayeler ise igeriklerindeki ac1 veya zafer gibi olaylar yoluyla kendi kendimize
hissedemeyecegimiz ancak baskalarmin hayatlarin1 okuyarak elde edebilecegimiz tutku
ve duygular1 harekete gecirebilirler. Sonug olarak bu hikayeler bakis acimizi genisletir

ve biitiin insanlig1 ¢evreleyen degerler etrafinda birlestirirler.

Bir hikdye anlatilirken insanlar, aktarilan mesajlara gizli fakat ortak yollarla
tepkilerde bulunurlar. Bu tepkiler tim dinleyiciler iizerinde goézlenip, hissedilebilir.
Dinleyici topluluk {izerinde bdylesine etkili bir yontem, diizgiin uygulanabildigi
takdirde degerlerin 6gretimi i¢in Onciil bir ara¢ olarak egitim programlarindaki séhretini
yeniden kazanabilir. Ustelik egitimciler bu kadim ama etkili yontem kanaliyla 6gretim
konusundaki becerilerini gelistirebilirler (Sanchez, 2008°den akt. Sanchez ve digerleri,

2009).

Ayrica Farmer (2004), oykii anlatiminin deneyim ve degerlerin aktarilmasinda
toplumun kose tas1 oldugunu sdylemistir. insanlarin sosyal anlamda buna hala ihtiyaci
bulunmaktadir. Hikdye anlatimi psikolojik anlamda duygusal iyi olusu tetikleyerek
cocuklart duygusal olarak da kendine baglar ve onlarin kendi diizeylerinde anlam

olusturmalarina olanak tanir.

Hikaye, ahlaki degerleri nesilden nesile aktarici bir ara¢ olarak, kullanildig
stirec i¢inde bilimsel yollarla test edilmis ve bu amaca yonelik bir¢ok fonksiyonu yerine
getirdigi saptanmistir (Benett, 2012). Ayrica Sanchez ve digerleri (2009) hikaye
anlatim1 stratejisinin ortaokul diizeyi sosyal alan derslerinde degerler egitimi ig¢in
potansiyeli kanitlanmig bir bilesen olduguna deginmistir. Yalniz bir hikdye anlatim
yoluyla aktarilacaksa, o zaman hikdyenin etkililigi sadece kendisinde degil; icerik,
anlatict ve dinleyici arasindaki ticlii etkilesime baglidir. Bu da ayrintili ve zaman alict
ahlaki bir kiiltiirleme siireci gerektirir (Benett 2012; Verducci, 2014). Bu sonugla,

hikaye anlatimi stratejisi yetenekli, bilgili ve rol model bir aktarici ile tamam olur.

2.5.3. Hikaye Kahramanlari ve Degerler

Hikayelerde yer alan karakterlerin kisilikleri, sahip olduklar1 degerler ve
yasadiklar1 olaylar kendi zamanlarin1 asarak giiniimiiz 6grencilerine sunulabilmektedir

(Sanchez, 1998b). Ornegin Yunan mitolojisi kahramanlar1 ve tarihin énemli figiirlerini
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temel alan bir degerler egitimi insanlar arasi iligkileri anlamlandirmak ag¢isindan faydali
olabilir (Sandlos, 1998). Ciinkii Fransiz ahlakbilimci yazar Joseph Joubert’in de
vurguladigi iizere gocuklarin elestiriden ¢ok, iyi 6rneklere ihtiyaglar1 vardir (Wikiquote,
2015). Bu noktada Bettelhaim (1989), ¢cocuklarin aklinda yer alan asil soru climlesinin
"iyi biri olmak istiyor muyum?" degil, "kim gibi olmak istiyorum?" oldugunu iddia
etmistir. Bu durum hikayelerdeki kahramanlarin karsimiza deger iireten kaynaklar
olarak ¢ikmasini saglamistir. Conle ve Boone (2008) sahip olduklar1 genel 6zelliklere

gore hikaye kahramanlari:

. Rol model olan

. Kendisi gibi olunmak istenen

. Hayatin1 birine ya da bir davaya adayan

. Engelleri asan

. Darda kalanlara yardim eden

. Amag, basari, tutum ve eylemleriyle gurur duyulan

. Karsilik beklemeden iyilik yapan

. Kendi hayatini riske atip baskasininkini kurtaran

. Bagkalarina yardim i¢in tehlikeyi goze alan

. Yetenegini ve kararlarin1 baskalarina, kendine has bir bicimde yardim

etmek uzere kullanan

. Sira disi1 isler yapan karakterlerdir.

2.5.4. Hikayelerde Sorgulama, Tartisma ve ikilem

Bir hikayeye adim attigimizda, meydana gelen ilk sey zihnimizi yeni olay ve
durumlara hazir hale getirmek ve olagan, alisilagelmis algillarimizi duraklatmaktir
(Bowman, 1995). Hikayelerde 6rneklenen durumlar bizleri, yasam felsefemiz, algilama
ve diisiinme aliskanliklarimizla yiizlestirir; baskalarinin géziinden gérmeye tesvik eder.
Dolayistyla hikaye anlatimi, dinleyicisini zihinsel olarak gelistiren bir etkinliktir.

Bilingalt1 zihin, hikayelerdeki olay ya da durumlarin benzerlik ve farkliliklar
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degerlendirir (Bowman, 1995). Bu yolla farkli bakis agilari, roller, pozisyonlar, sesler,
hareketler ve kisilikleri deneyimleme imkéni elde ederiz ki “personality” yani “kisilik”
kelimesinin kokii Latince “tiyatral maske” anlamina gelen “persona” kelimesidir (Bai ve
Cohen, 2014). Dolayistyla Oykiileme, ahlaki muhakemeyi aktif hale getirmekte
kullanilabilecek onciil bir aragtir (Osler ve Zhu, 2011). Ciinkii hikayeler hayal giiclinii
gelistirerek, ahlaki konularin idrak edilmesi i¢in somut detaylar sunar. Problem ¢6zme
ve analitik diistinme becerilerini gelistirir; empati ve diger duygular yoluyla bir ahlaki
yiikiimliiliik hissi meydana getirir. Ayn1 zamanda ahlaki muhakeme siirecinde hosgorii
yoluyla anlagsmazlik ve belirsizlikleri azaltma konusunda da pay sahibidir (Benett,

2012).

Lockwood ve Harris (1985) ahlaki ¢atisma iceren yasanmis gercek hikayelerin,
Ogrencilerin degerlere tepkide bulunmasini tetikleyebilecegini belirtmislerdir (Akt.
Sanchez, 2005). Verducci (2014)’ye gore ise Oykiilerin igine yerlestirilmis degerlere
yonelik sorular, fikirler ve konular 6grencilerin zengin ve derin ahlaki diislinceler
liretmesini saglayacaktir. Oykiilerin sorgulanmasi da bilhassa énem arz eder; ciinkii bu
sorgular ahlaki diisiince ve hisleri gelistirmekle kalmayip ayrica problemlere yonelik
¢dziim iiretici bir yaklasim da kazandirir. Ornegin dogruluk, diiriistliik ve baglilik igeren
kararlar vermis kahramanlar {izerine kurulu hikayeler, 6grencileri farkli durum ve
secimleri analiz etmeye iter. En azindan bu tip hikadyeler 6grencilere diger insanlarin
karsilagtiklar1 benzer ikilem durumlarindan hangi dogru segimleri yaparak basa
ciktiklarini anlatir (Sanchez ve dig, 2009). Bu yolla insan1 giicliikler karsisinda ayakta

tutacak ve metanetli kilacak tutumlar kazandirilabilir.

2.5.5. Egitsel Hikayelerin Doniisiimii

Hikayeler, okuyucu ya da dinleyiciyi aydinlig1 kesfetmeye davet ederken, ayn
zamanda kullanilmadig takdirde pedagojinin hi¢ acilmayacak olan kapilarini aralarlar
(Bai ve Cohen, 2014). Bu ylizden hikayeler, karakterlerin gelisimi esnasinda
karsilastiklar etki, baglam ve durumlar resimlemek ve boylece duygulart gelistirmek

adina uygun araclardir (Verducci,2014).

Gergek hayat Oykiileri insan hayatinin farkli boyutlarini kapsadigi icin cesitli
alg1 ve duygulan derinlestirir. Bu aciklamadan yola ¢ikarak Rabin ve Smith (2013)’in

yaptiklar1 bir arastirmada bazi 6grenciler tarafindan su yorumlarin yapilmasi,
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- "Hikayeler kemigi ete biiriiyor, bana gergek bir duruma karsi ozensizce goz

atmaktansa konuya yonelik bir teori ya da bir fikir sunmama yardim ediyor.”

- "Bence hikayeler onemlidir, ¢iinkii diisiinceyi desteklemek icin ¢ok giizel

araglardir.” (5.170)

hikayelerin, diisiinceleri somutlastirict bir ara¢ olabilecegi c¢ikarimini destekler

niteliktedir.

Ogretmen bir meddah ya da profesyonel bir hikdye anlaticidan farkli olarak,
hikaye temelli bir ders esnasinda resim, fotograf, harita ve diger bir¢ok materyalden
faydalanabilir. Hikayenin aktarimi Ogretmenin/anlaticinin  hikdyedeki mevcudiyeti
(vasar gibi anlatmasi), ses degisimi, siirekli géz temasi, jest, mimik ve fiziksel
hareketlerindeki tonlama, hizlanma, yavaslama, durma gibi eylemlerine baghdir
(Sanchez ve dig, 2009). Hikaye anlatimi dogru kullanildigi vakit sayisiz sonug
alinabilecek bir sanat olup, ¢agimiz Ogrencilerine yavan ve Klostrofobik gelen bir
kitaptan dogru bilgiyi elde edip sunmak iizere ¢aba sergileyecek sabirli, pratik ve bilgili
bir egitmen gerektirir (Sanchez, 2005).

Tim bu soyut durumlari somutlagtirma ihtiyaci, yeni neslin deger gelisimi
ag1gin1 kapatmamiz icin bize bir ipucu sunmaktadir. Icinde bulundugumuz dijital ¢agm
sartlari, hikaye temelli egitsel etkinliklerde teknoloji kullanimini gerekli kilmaktadir.
Onceki boliimlerde de degindigimiz gibi, Greene (1995)'in belirttigi iizere “edebi ve
gorsel sanatlarla olan bagimizin ahlaki ve sosyal tahayyiillerimizi gelistirme
potansiyeli” ile teknolojinin birden fazla duyuya hitap edebilme giiciiniin birlestirilmesi,
degerler egitiminin donilisen diinyaya adaptasyonu i¢in biiylik 6nem arz etmektedir. Bu
noktada hikayelerin dijitallestirilmesi, zengin materyallerle desteklenen cagdas bir
egitim ortami sunmak adma degerler egitiminin geleceginde dnemli bir yere sahip
olacaktir. Dijital dykiilerin hem ¢ocuklara uygun olmasit hem hikayeyi gercege yakin
gorlntiilerle aktarmasi (Verducci, 2014), durumlarin, mekanlarin, karakterlerin yiiz
ifadeleri ve fiziksel hareketlerinin gorsellerle desteklenmesi 21.yy 6grencilerine yonelik

bir egitim i¢in ¢agimizin bizlere sundugu imkén ve firsatlar arasindadir.

Mevzu bahis ifadeler bizleri oncelikle ¢agimizin teknoloji, egitim, okul,

Ogretmen ve dgrencisinde meydana gelen doniisiimleri incelemeye sevk etmektedir.
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2.6. Dijital Cag

Cagimizin 6grencileri teknoloji kullanimi dijital medya ile ¢evrelenmis ve yeni
bir dijital ortam ile yasamaya baslamislardir. Ogrenciler bilgi, toplum ve topluluklara
erisimin parmaklarmin ucunda oldugu bir diinyaya dogmuslardir. Prensky, 2001 yilinda
yaptig1 “Dijital yerliler ve dijital gogmenler” adli ¢aligmada bilgisayar, internet ve cep
telefonu gibi elektronik medya araglarini kullanan yeni kusagin 6grenme anlayiglarinin,
basili kaynaklar ile yetisen 6gretmenlerinden ¢ok daha farkli oldugunu 6ne stirmiistiir.
Prensky, teknolojinin tam i¢ine dogan bu nesli “dijital yerli”, oncekileri ise “dijital
gocmen” olarak tanimlamistir. Dijital yerliler diiz yaz1 yerine gorsellerle 6grenmeyi, bir
metni bastan sona okumak yerine hizla goz gezdirmeyi, Oturup calismak yerine
oyunlarla 6grenmeyi tercih etmekte ve aymi anda birka¢ is ylrlitmektedirler. Sanal
diinya ve mobil teknolojiler hayatlarinin bir pargasidir. Cogu dijital yerliler, ag lizerinde
olmayan kaynaklar1 kullanmay1 adet edinmemislerdir. Bunun biiyiik bir nedeni de artik

her seyin web iizerinden erisilebilir olmasidir.

Dijital yerlilerin bilgiyi edinme bigimleri ve ona verdikleri deger farklidir.
Bilgiyi edinmek ic¢in bazi sebeplere ve durumlara ihtiya¢ duymaktadirlar. Onlar
bilgisayar, tablet, kullanan, video oyunlari ile biiyiiyen dijital miizik aygitlari kullanan,

akilli telefon, kamera ve diger araclar ile ¢evrelenmis bir ortam i¢inde bliylimektedirler.

Sakarya, Tercan ve Coklar (2012) tarafindan yapilan ¢alismaya gore, ilkogretim
diizeyindeki 6grencilerin bilgi kaynagi olarak bagvurdugu araglarin baginda %81,4 gibi
yiiksek bir oran ile internet gelmektedir, onu hemen arkasindan ders kitaplar takip
etmektedir. Ogrencilerin  biiyiikk c¢ogunlugu (%67,3) interneti genellikle evde
kullanmaktadir. Internet kullanim amaglarmm basinda %71,4 ile bilgi arama, %45,1 ile
haberlesme ve eglence, %26,5 oraninda ise oyun oynama gelmektedir. Arattiklar: bilgi
tirii oranlar1 ise metin tabanli medyalar, miizik, video, resim-fotograf seklinde
siralanmaktadir. Internetin bu denli yayginlasmasi egitim ve ogretimdeki yerini de
sorgulamay1 gerektirmistir. Hatta TUIK’in 2013 verilerine gore teknoloji kullanimi
ilkdgretim cagina tekabiil eden 6-15 yas araliginda olduk¢a yogun olarak gézlenmistir.
Yine ayni arastirmaya gore bilgisayar kullanmaya baslama yasi ortalama olarak sekiz,
internet kullanmaya baglama yas1 dokuz, cep telefonu kullanmaya baslama yas1 ise on

olarak tespit edilmistir. Cocuklarin %24 oraninda kendi kullanimlarina ait bilgisayara,
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%13 oraninda cep telefonuna sahip olduklari belirlenmistir. %45 kadar1 internette her
giin internet kullanmaktadir. %90 civarinda giinlik TV izleme orani elde edilmistir.
Internet disindaki haber medyalarinin takip oram ise yaklasik olarak %16 seklinde
dl¢iilmiistiir. Ogrenciler interneti, %84,8 gibi bir oranla en ¢ok ddev yapma ya da
O0grenme amaciyla kullanmaktadir. Bunu %79,5 ile oyunlar, %56,7 ile bilgi arama,

%353,5 ile sosyal aglarda vakit gecirme takip etmektedir.

Tablo 2. TUIK (2013) 06-15 Yas Aras1 Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanin

= 1% 85,1
70
60
s 20 m06- 15 yas
“ a0 - grubu
gocuklar
30 u 06- 10 yas
grubu
20 cocuklar
10 W 11-15vyas
grubu
gocuklar
Bilgisayar kullanimi internatkullznimi Cep telefonu/zkilli telefon
kullanimi

Yukaridaki veriler bize, dijital yerli olarak tabir edilen ¢agimiz dgrencilerinin,
dijital go¢men olarak tabir edilen cevrelerindeki biiyiiklerine kiyasla ne denli biiyiik
sosyo-psikolojik hazirbulunusluk farkliliklarina sahip oldugunu resmetmektedir. Bu
verilerden de goriilebilecegi iizere, 21. yiizyllda meydana gelen degisimler sonucu
ortaya c¢ikan bu Ogrenci profili, 0gretim sistemimizin egitmek {iizere tasarlandigi
insanlarin  ozellikleri ile Ortigsmemektedir (Sahin, 2009). Dolayisiyla egitim
sistemlerinin bu Ogrenciler i¢in kendilerini ait hissedebilecekleri, dogru tasarlanmis bir
e-0grenme atmosferi saglamasi, uygun teknoloji, dgretim, icerik ve degerlendirme
yontemleri ile desteklenmesi ileriye doniik bir yatirnm olarak elzemdir. Artik
giinimiizde 6grenme etkinlikleri senkron ve asenkron aktiviteler ile desteklenmeli,
ayrica sanal siniflar, sosyal aglar, mobil ortamlar, blog, wiki, forum ve e-mail gibi web
2.0 teknolojilerine siklikla yer verilmelidir. Bilgi, beceri ve ahlak 6gretimi cagin

gerektirdigi bu yeni 6zellikler dogrultusunda tekrar yapilandiriimalidir.
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Cagimizin degisen parametrelerini goz Oniinde bulundurdugumuzda giiniimiiz

ogrencilerinin ihtiyac hissettigi cesitli 6grenme becerileri 21. yy Becerileri Ortaklig1

(Partnership for 21st Century Skills, 2004) raporunda su sekilde belirtilmistir:

Bilgi ve Iletisim Becerileri:

Bilgi becerileri: Analiz, erisim, yonetim, entegrasyon, degerlendirme ve
toplumda medyanin roliinii idrak etme
Iletisim becerileri: Sozlii, yazili ve ¢oklu ortam iletisim formlarini anlama

yonetme ve olusturma

Diisiinme ve Problem Cozme Becerileri:

Elestirel diisiinme: Diislinme egzersizleri, neden sonug iligkisi kurma,
karmasik kararlar verme, sistemler arasindaki ara baglantilar1 kavrama
Problem tanilama formiile etme ve ¢6zme: Cerceveleme (sinirlandirma)
analiz ve ¢0zlim

Yaraticilik entelektiiel merak: Gelistirme, uygulama, yeni fikirlere ve bakis

acilarma acik-duyarl

Insanlar Arasi ve Oz-Yonetimsel Beceriler:

Isbirlikli beceriler: Takim ¢alismasi, liderlik gesitleri, sorumluluk, uyum
saglama

Ozydnetim: Anladiklarim ve 6grenme ihtiyaglarini gosterme, uygun kaynag
se¢me, bir alandaki 6grenmeyi diger alanlara tasima

Sorumluluk: Yiiksek standartlarda hedefler belirlemek ve basari ortamda
hatirlamak belirsizlikleri gidermek toplum sorunlarina kars1 hassas ve ilgili

olmak etik davranmak.

Glinlimiiz ¢ocuklarinin etrafi sosyal aglar, kitle iletisim araglar1 ve gevresel

sartlar acisindan birgok kotii 6rnekle sarilmis durumdayken, onlarin bu sartlar altinda

daha dogru beceriler gelistirmelerini temin etmek adina yapilabilecek en basit is, onlara

ilke ve degerlerini sekillendirebilecekleri hikayeler sunmaktir (Hwa ve Mukti, 2004).

Ciinkii hikayeler deneyim, inan¢ ve degerleri baskalarina karsi mantiga biirlimek igin

basvurulan 6nemli bir aragtir. Ancak zaman icindeki doniisiimler medya araclarini da

etkilemistir. Degerlerde ya da hikdyelerde degil fakat anlatim ortaminda biiyiik

degisimler yasanmistir (Anderson, 2010). Bu degisimler dijital Oykiilemeyi de
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kapsamaktadir. Dijital dykiileme ise yukarida belirtilen hususlar baglaminda 21.yy.
becerileri kazandirma yolunda neredeyse tiim becerileri kapsayan bir egitim

teknolojisidir (Jakes, 2006).

2.7. Dijital Oykiileme

Hikayeler genis bir dogaya sahiptirler. Orta ¢agda sazlari esliginde hikayeler
anlatan ozanlardan, sinema, TV ve bilgisayara kadar duyu organlarina hitap edebilen
her ortamda aktarilmaya miisait bir forma sahiptirler. Raven ve O'Donnell (2010)
tarafindan ifade edildigi lizere hikdye anlaticilari, meddahlardan bu yana aktarilan
mesaji  giiclendirmek adma miizik, dans, siir ve hayallerden faydalanmislardir.
Giliniimiizde de teknolojinin gelisimi ve modernlesme siireci ile geleneksel hayat
kaginilmaz olarak doniisiime ugramak zorunda kalmustir. Ikili iliskilere dayanan
iletisimin, yerini kitle iletisim araclarina birakmasi ile hikdye anlaticilifi da kendine bu
yeni doniisiimde yer bulma cabasina itmistir. Hikaye anlatiminin temel bir 6gretim
etkinligi olmasi ve iginde bulundugumuz cagin gereksinimleri dolayisiyla hikaye
anlaticilar1 da bayragi pasif televizyon ekranlar1 yerine daha g¢ok etkilesim imkani
sunan, insanlar1 yaratma ve lretmeye tesvik eden bilgisayarlara devretmek geregi
duymuslardir (Inceelli, 2005). Nordengren, (1999) konuya iliskin olarak "Bilgisayar, her
tirden hikayeyi aktarmak i¢in miikemmel bir aragtir.” ifadesini kullanmistir.
Giliniimiizde de artik dijital Oykiiler yoluyla kendilerine teknoloji diinyasi i¢inde

siginacak yeni bir ev bulmuglardir.

Teknolojiler hizla evrilmeye devam etmekte ve dijital yasam ¢evremizi
kusatmaktadir. Kameralar, akilli telefonlar, bilgisayarlar, tabletler ayn1 zamanda egitimi
tyilestirmek i¢in de kullanilmas1 gereken bir hale geldiler (Yuksel, Robin ve McNeil,
2011). Bu araglar1 bu kadar zorunlu kilan sey, bilginin dogasimin kullanici tarafindan
tiretilen icerik, sosyal medya ve Web 2.0 araglari ile tekrar sekillenmis olmasidir. Artik
giinlimiiz web teknolojileri tekilden ¢ogula degil, ¢coguldan cogula iletisimi miimkiin
hale getirdiginden, tiretilen video, fotograf, blog yazilar1 gibi icerikler {izerinden trafik

ve yorum paylagimi olusmaktadir (Roush, 2006).

Egitim teknolojisinin son zamanlarda biiyiik ilgi gormesinin en 6nde gelen
sebebi de egitimcilere, 21.yy becerilerini ogretip gelistirebilecekleri boylesi degerli

araglar sunmasidir (Partnerships for 21st Century Skills, 2004). Dijital dykiileme ise
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21.yy. becerileri kazandirma yolunda neredeyse tiim becerileri tasiyan bir egitim
teknolojisidir (Jakes, 2006). Bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, yaraticilik, risk
alma ve etkili iletisim i¢in en yeni teknolojileri kullanmak, 6grencilerin aktif olarak rol
aldig1 bir dijital dykiileme siireci ile basarilabilir (Jakes ve Brennan, 2005). Egitimciler;
icerik ogretmek, ogrencilerin aktif aragtirmaci ve yazarlar olmasini saglamak, ISTE
(Uluslararast Egitimde Teknoloji Toplulugu) tarafindan belirlenen standartlari
yakalamak ve hikayeler yoluyla topluluklar olusturmak gibi ¢esitli amaglara dontik
olarak, dijital Oykiilemeyi yenilik¢i bir yontem olarak gittikge artan bir oranda
kullanmaktadirlar (Banaszewski, 2002; Salpeter, 2005; Weiss, Benmayor, O'Leary &
Eynon, 2002’den akt. Dogan ve Robin, 2008).

Son yillarda egitim ve is diinyasi, 6grencilere dijital ¢agin yaratti1 yeni yasam,
toplum, ekonomi ve c¢alisma diizenine adapte olabilecek baz1 becerilerin
kazandirilmasina yogunlasmistir (CEO Forum, 2001; Lemke ve digerleri, 2003). Bunlar
21.yy. becerileri olarak adlandirilan dijital okuryazarlik, kesfedici diisinme, etkili
iletisim ve yliksek iiretkenligi kapsamaktadir (Jakes, 2006). Bu sonuclardan dogan
"bilgi toplumu" kavramu ile beraber yaratici liretimdeki ihtiya¢ ve ilerleme, pazarlama,
reklam, egitim, simiilasyon, 6grenme, eglence ve oyun gibi bir¢ok sektorde hikaye
temelli senaryolar olugturma amaciyla oykiileme ve yazarlik sistemleri iizerinde bir¢ok
arastirma yapilmistir. Her gegen giin her alandan daha fazla yazar, icerik tretici ve
gelistirici; firmalarmin felsefe ve uygulamalarini insanlara tanitmak ve kendi
sistemlerine etkilesimli icerik eklemek amaciyla dijital Oykiileme tekniklerini

kullanmaktadir (Gobel, Salvatore ve Konrad, 2008).

Egitim kurumlar1 da bu doniistim siirecinde dijital 6ykiilemeyi fark edip, egitim
ogretim etkinliklerine entegre etme ve dijital ortamlara aktarma ¢abasi i¢ine girmislerdir
(Figa, 2004). Hikayelerin iletisim potansiyelinin internet, ses, goriintli, miizik, etkilesim
gibi gii¢lii ve dinamik medyalar yoluyla arttirilmasi, dijital dykiileri egitsel mesajlarin
tasinmast icin tercih sebebi haline getirmektedir (Inceelli, 2005). Ancak dijital dykiileri
olusturan bu bilesenlerden her biri, biitiiniin yalnizca kiigiik bir pargasindan ibarettir.
Aristo'nun "Biitiin, kendisini olusturan pargalardan daha biyiiktiir." sozi dijital

Oykiilerin olusturulma, anlamlandirilma ve degerlendirilmesi agisindan ¢ok énemlidir.

38



Dijital Gykiiler, hikaye anlaticilarina, gorsel, video, ses ve metinler ile
dinleyicinin hayal giiciine ulagsma firsati sunar. Yeni yazilimlar hikdye anlaticilara
hikayelerini genis bir kitleyle paylasma imkan1 verir. Lakin bir hikayeyi esas etkili kilan
ekranda gosterilen en yeni efekt ve teknolojiler degil, insanlarin duygularidir (Floyd,
1999’dan akt. Raven ve O'Donnell, 2010) Dolayistyla dijital dykiiler bir¢cok teknolojiyi
birlestirse bile, oncelikli odak noktasi hikdye metnindeki mesajlar olmalidir (Boase,
2008). Bu baglamda dijital oykiileme bagkalariyla duygusal baglar kurma, egitme,
baskalarin tecriibelerinden yararlanma yeteneklerine de sahiptir. Egitsel bir bakis
acistyla bakildiginda dijital oykiilerin 6gretme, ikna etme, duygulan tetikleme, ilham
verme (Farmer, 2004), bilgelik ve deger aktarma amaciyla kullanilabilecegi sdylenebilir
(Xu, Park ve Baek, 2011). Ogrenciler bir dijital dykiiniin ister izleyicisi isterse yaraticis
olsun, her iki silire¢ de Ogrenciler iizerinde ¢ok biiylik kazanimlara yol agacak; onlara

yeni anlamlar ve bakis agilari sunacaktir (Raven ve O'Donnell, 2010).

Coklu ortam teknolojileri O6grenenlere sanal bir O0grenme ¢evresi saglama
yeteneginden Otiirii egitimde onemli bir rol oynar. Coklu ortamin giicii, birden ¢ok
duyuya hitap edebilmesi ve izleyicide birden ¢ok his uyandirabilmesinde yatmaktadir
(Hwa, 2007). Cok sayida egitimci teknolojiyi smifa anlamli olarak nasil entegre
edebileceginin yanitin1 bulamamigken, gen¢ 6grenciler kisisel hayatlarinin her an ve
alaninda teknolojiyle i¢ i¢ce olmaya devam etmektedirler (Robin, 2008). Bu noktada
teknolojinin dogru kullanimmna yonelik gili¢lii bir liderlige ihtiya¢ vardir. Egitim
kurumlarma verilecek gerekli desteklerin yani sira, etkin kullanim i¢in sinif ortamina
entegrasyon girisimlerinde de bulunulmalidir. Dolayisiyla 6gretimde teknoloji kullanimi
ile ilgili sonuglar her zaman basarili 6gretim ¢iktilarina isaret etmeyebilir. Teknolojiyi
egitim siireclerine oldugu gibi entegre etmek yerine, esas dnemli olan §grenme siirecini

gelistirecek dogru teknolojilerin secilip uygulanmasidir.

Bugiin 6grencilerin hi¢ olmadig kadar hizli sekilde kullandiklari teknoloji,
onlara bilgileri bir araya getirmenin yan sira, bilgiyi olusturma konusunda da yardimci
bir gelismedir. Dijital aygitlarin ulagilabilir fiyatlarda olmasi, dijital dykii hazirlamanin
kolaylig1 ve hikayelerin gdsterim ve paylasimi i¢in web tlizerinde bir¢ok ortamin var
olmasi ile dijital oykiileri gittikge daha da yayginlasmaktadir (Meadows, 2003). Ancak

dijital oykiilemenin sinifta nasil etkili bir ara¢ olarak kullanilabilecegini ve 6grenciler
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iizerinde ne gibi etkiler gozlenebilecegi ve uygulama siirecinde ne tiir problemler

meydana gelecegini gozlemleyen calisma sayisi sinirlidir (Dogan ve Robin, 2008)

Dijital oOykiilemenin 6grenme, yansitma ve kendini kesfetme potansiyeli
acisindan hem hikaye yaraticisi hem de izleyicisi iizerinde dikkate deger bir etkisi
bulunmaktadir. Bu yontem o6zellikle aktif 6grenme i¢in, pedagojik cephane igindeki

giiclii bir silah olarak kullanilabilir (Boase, 2008).

2.7.1. Dijital Oykiilemenin Tanim ve Ozellikleri

Dijital Oykiileme 1980'lerde Kaliforniya’da ortaya ¢ikmustir. Tiyatro topluluklari
tarafindan, hikayelerin kayit, tretim ve dagitimi ic¢in kullanilmistir. Toplumun
demokratiklesmesine adanmis birkag sanatgi tarafindan, bireylerin ve geleneksel olarak
susturulmus, marjinallesmis ya da gormezden gelinmis topluluklarin sesini duyurmak

amaciyla gelistirilmistir (Clarke ve Adam, 2011).

Dijital dykiilemeye yonelik yapilan tanimlarin neredeyse hepsi ayni birkag temel
benzerlik ve fikir lizerinde yogunlagmis; hikdye anlatimi sanat1 ve cesitli dijital ¢oklu

ortam araglarinin bir araya getirilmesi etrafinda sekillenmistir.

e Armstrong (2003), dijital 6ykiilemenin, bir hikdye yazma ya da okumanin aynisi
oldugunu belirtmistir. Fakat dijital 6ykiilemenin kendine 6zgiiliigii bu bilgileri
coklu ortam araglar1 vasitasiyla paylasmasindadir (Akt. Xu ve digerleri 2011).

e Meadows (2003)'a gore dijital oykii dgrencilerin isitsel ve gorsel ¢coklu ortam

imkanlarini kullanarak meydana getirdikleri hikayelerdir.

o Figa'ya (2004) gore dijital dykiileme, hikaye anlatiminin dijital ortamdaki metin,

ses, resim, grafik, animasyon, goriintli ve miizikler ile sunulmasi siirecidir.

e Rule (2005) tarafindan yapilan tanima gore dijital dykiileme, giiclinii islenmis
gorseller, miizik, anlattim ve sesin birlikteliginden alan; karakter, durum,
deneyim ve kavrayisa derin boyutlar ve canli renkler katan klasik hikayelerin

modern ifadesidir.

o Skinner ve Hagood (2008), 6grencilerin bilgisayar ya da mobil araglar ile video
formatinda hikayeler ya da agiklayici metinler olusturmasma imkan veren bir

ara¢ olarak tanimlamislardir.
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o Bir bagka tanima gore dijital dykiileme, 6grencilerin dijital gorseller, metinler,
video, miizik ve sesli anlatim yoluyla hikayeler gelistirme ve paylasmasina
yardimci bir uygulamadir (Hickman, Pollard-Durodola ve Vaughn, 2004; Robin,
2008’den akt. Hur ve Suh, 2012)

e Robin (2008)'in yaptig1 tanima gore dijital oykiileme “konu basligi belirlemek,
aragtirma yapmak, metin yazmak ve ilgi cekici bir hikaye gelistirmek gibi
geleneksel islemler yoluyla bilgisayar kullanicilarin1  yaratict  hikaye

anlaticilarina dontistiirmeye olanak saglayan bir aractir".

e Robin (2009)'e gore egitsel siiregte dijital Oykii kullanimi, Ogrenci ve
egitmenlere bilgiyi derleme, problem ¢6zme, takimla calisma becerilerini

gelistirecek kisa hikayeler yazdirma stirecidir (Akt. Yuksel ve dig, 2011).

o Son olarak Gregori-Signes (2014) tarafindan derlenen tanimia gore dijital
Oykiileme, geleneksel dykiileme durumlarini, grafik, ses, video, animasyon ve
¢evrim i¢i yayincilik gibi genis ¢esitlilikteki coklu ortam araglari ile birlestiren 2
ile 5 dakikalik kisa hikayedir.

Dijital oykiilleme 80’lerin sonuna dogru ortaya ¢ikmis olmasma ragmen,
bugiiniin gelismis ve yaygin kullanilan teknolojileri kiigiik yastaki cocuklarin bile
kolayca hikaye anlatmasinm1i miimkiin kilar. Kullanicilar bazi iicretsiz programlar
kullanarak dijital 6ykii hazirlayabilirler. Gorsel, metin ve sesin bir araya getirilmesi
ogrencilere sadece sunum materyalleri olusturmay1 saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda
konunun igsellestirilmesini ve kavranmasii da 6nemli derecede arttirir (Lowenthal &
Dunlap, 2010). Gelisen teknolojiler bu tip hikayelerin bilgisayar ekraninda goériinmesine
olanak saglamaktadir (Hur ve Suh, 2012). Kisisel hikayeler, tarihi olaylar ya da belli bir
konuda bilgi verme amaciyla olusturulabilirler (Robin, 2006). Ogrenciler bir hikaye
olusturduklarinda pasif bilgi alicis1 roliinden, aktif bilgi iireticisi roliine gegerler (Hur ve
Suh, 2012). Bu agidan dijital oykiileme giiglii ve 6nemli bir 6grenme araci olarak

kullanilabilir.

Bilgisayar ve coklu ortam teknolojilerindeki gelisim, 6grenmeyi ¢ok daha ilgi
cekici ve 0grencilerin aktif katilimini saglayacaginin sdylenmesine (Baek,2005°ten akt.
Xu ve digerleri, 2011) ragmen bu potansiyel yeni yeni agiga ¢ikmaktadir. Son

zamanlarda 6gretmenler, dijital 6ykiilemenin 6grenciler i¢in ne kadar eglenceli ve ilgi
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cekici bir 0grenme etkinligi oldugunun farkina varmaya baslamislardir (Czarnecky,
2009 akt. Conrad 2013). Bu durumun bir sebebi de dijital dykiilemenin, egitim ve
eglencenin bir karisimi olmasidir. Han (2007) dijital dykiilemenin eglenerek O6gretme
(edutainment) araci olarak 6gretim etkinlikleri i¢in gerekli bir eleman oldugunu belirtir
(Akt. Xu ve digerleri, 2011). Boylece 6grencilerin gorsel ve isitsel duyularint harekete
gecirerek, tek basina sozli anlatim ile elde edilemeyecek bir ilgi uyandirabilir. Ayrica
teknik bilgileri daha anlamli ve daha kolay 6grenilebilir kilar (Suwardy, Pan ve Seow,
2013).

Dijital oykiiler hikaye temelli olup, bir¢ok duyuya hitap etmesi ve hem bireysel
hem de takim caligmasina uygunlugu dolayisiyla bircok farkli 6grenme stilinden
ogrenciyi derse baglayabilecek potansiyele sahiptir. Hem olusturan hem de izleyen kisi
icin gliclii bir 6zgiirlestirme, agiga cikarma ve kesfetme potansiyeli bulunmaktadir
(Boase,2008; Raven ve O'Donnell, 2010; Cole, Street ve Felt, 2013). Ogrencinin ilgisini
konu iizerinde tutarak sikilma hissini dagitir (Suwardy, 2008; Tsou, Wang ve Tzeng,
2006’dan akt. Suwardy ve digerleri, 2013). Dijital medya yoluyla meydana gelecek
anlama, yeniden anlatma, diizenleme, paylasma, izleme ve anlam olusturma gibi
faaliyetler 6grencilerin iiretkenligini de arttiracaktir. Gorsel imajlarin yazili metinler ile
birlestirilmesi, 0Ogrencilerin  kavrayis diizeylerinin gelismesini ve hizlanmasini
saglayacaktir. Bu ylizden gilinlimiiz ¢ocuklar1 dijital medya okuryazart olmaya
muhtagtir. Bulduklar1 dijital, gérsel, metinsel formdaki her medyanin dijital bir {irlin

olusturma siirecinde arz edecegi dnemin farkina varmalidirlar (Cole ve digerleri, 2013).

Dijital 6ykii olusturma siireci planlama, organizasyon, zaman yonetimi, is birligi
ve takim caligmasi gibi beceriler gerektirdiginden otiirii 6grencilerin iist diizey diisiinme
becerilerini kullanmalarini gerektirmektedir. Isbirlikli ortamda 6grenciler bir yandan
aktif olarak fikir aligverigsinde bulunurken diger yandan da sadece kendi akademik
hedeflerinden degil, gruptaki digerlerinin hedeflerinden de sorumludur. Bu da

ogrencilerde elestirel diisiinme becerilerini etkin hale getirir (Tech4Learning Inc., 2007).

Sosyal ag ve iletisim teknolojisinin gelismesine paralel olarak Fields ve Diaz
(2008) “Bir dijital hikaye, insan1 kendi toplulugunun 6tesinde daha genis ve daha gesitli
bir kitleye sosyal olarak baglar." ifadesini kullanmistir (Akt. Anderson, 2010).

Ogrenciler kendi hayatlarina dair kendi kattiklar1 anlam ve degerleri bu yolla yansitip
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paylasabilirler. Ayrica yalniz kendi hayatlar1 degil, baska hayatlar, tarihi olay ve
durumlar da dijital 6ykiileme ile aktarilabilir (Conrad, 2013).

Bazi1 caligmalarda ilk ve ortaokul diizeyinde dijital dykiilemenin Ogrencilerde
odaklanma ve isbirligi sagladig1 goriilmiistiir (Gregori-Signes ve Pennock, 2013). Dijital
Oykiileme ayn1 zamanda 6grencileri hikayelerde yer alan eski degerlerden haberdar eden
ve onlar1 giincellenen sosyal ¢evrelere uyarlamaya yarayan olumlu ve yapilandirmaci bir
aractir (Alcantud Diaz, 2013). Bu yiizden yakin gelecekte, degerlerin 6gretimi ig¢in
bilgisayar ve ¢oklu ortam temelli kurslarin gelistirilmesine daha ¢ok ihtiya¢ duyulacaktir
(Hwa, 2007). Basartyla sunulan bir dijital dykiileme 6grencilerin ilgisini ¢cekmenin de
Otesinde heyecan ve motivasyon diizeyleri diisiik orandaki 6grencilere de ilham verir.
Oykiilerle yapilan pedagoji, dgrencinin konuyla alakali duygusal baglarini harekete
gecirerek, ogrenciyi teorik bilgiye oykiiler yoluyla aktif olarak baglar (Oppermann,
2008).

Dijital oykiilerin  egitimde kullanilmasinin  avantajlari  oldugu kadar
dezavantajlar1 da bulunabilmektedir. Woodhouse (2008) Oykiileme temelli 6gretim
etkinliklerinin avantaj ve dezavantajlarin1 siraladig1 Tablo 3.’te yer alan 6zellikler dijital

oykiiler i¢in de genellenebilir.

Tablo 3. Woodhouse (2008)’dan Uyarlanan Oykiileme Yénteminin Avantaj ve Dezavantajlart

Oykiilemenin Avantajlar Oykiilemenin Dezavantajlar

. . . ) e  Hazirlanmasi vakit alicidir.
e Ogrenciler basar1 hikayeleri anlatarak topluluk

hissi gelistirebilirler.

Kisisel rollerini kesfetme ve kendi hayatlarini
anlamlandirmada kullanabilirler.

Yaraticilik, hayal giici ve yogunlasmay1
geligtirir.

Hayal gliciiniin kullanim1 hikayenin
hatirlanmasini saglar.

Dinleme ve elestirel diisinme becerilerini
kazandirir.

S6zlii anlatim gelenegin siirmesini saglar.

e Ogrenciler hikdye hazirlamak igin giivenli bir

gevreye ihtiyag duyar ve belki hikayelerini
paylasmaktan rahatsiz olabilirler.

Konu bagliklar kigisel degerlerle ¢akisabilir bu
yiizden endise dogurabilir.

Ogrenciler hikdye anlatimn  asamalarinda
yonlendirme ve rehberlige ihtiya¢ duyabilir.
Ogrencilerin tepkileri onceki bakis acilarina
bagiml1 olacaktir.

Oykiileme gorsel beceriler gerektirir  ve

herkesin 6grenme stiline uymayabilir.
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Tablo 3.’te yer alan agiklamalara ek olarak dijital 6ykii hazirlama siireci, genis
capli teknik ve teknik olmayan beceriler icermektedir. Bunlarin arasinda arastirma
konulari, metin yazimi, hikaye tahtalar1 hazirlama ve sonug¢ olarak hepsini video
diizenleme araglari, gerekli ses ve efektler ile birlestirerek yaymlamak gibi islemler
bulunmaktadir (Ohler, 2006). Fakat dijital dykiileme yarattig1 etkiye nazaran ¢ok ileri
bir teknolojiye ihtiyag duymaz. Temel donanim ve yazilim gereksinimlerini saglayan
herhangi bir bilgisayar vasitasiyla olusturulabilirler. Bir dijital 6ykiiniin 2-5 dakika
(Gregori-Signes, 2014), 2-6 dakika (Kearney, 2011) ve 1-10 dakika (Clarke ve Adam,
2011) araliginda olabilecegi goriislerine rastlanmaktadir. Boase (2008)’e gore ise en
etkili dijital oykiiler yaklasik iki bucuk dakika uzunlugunda olup, 200-250 civarinda
kelime igerirler. Dijital dykiiler olusturmak her ne kadar ¢ok zor olmasa da asamal1 bir
yaklasim izlenmesi gerekir (Robin, 2008). Robin (2006) bu adimlar1 Tablo 4.’teki gibi

gostermistir.

Tablo 4. Dijital Oykiilemenin Yedi Bileseni

1. Bakis ag1s1 Oykiiniin ana fikri ve yazarin bakis agis1 nedir?

Izleyicilerin dikkatini cekecek ve dykiiniin sonunda cevabi anlasilacak anahtar

2. 1lgi cekici soru i
bir soru sorulmasi.

Opykii ile dinleyicileri birbirine baglayabilecek kisisel ve giiglii bir iligki ortaya

3. Duygusal igerik
¢ikaracak ciddi konular se¢ilmesi.

4. 1yi bir seslendirme Dinleyicilerin 6ykiiyii kisisellestirmesine yardim ederek icerigin anlasilmasinin

saglanmasi.

5. Miizigin giicl Oykiiyii siisleyen miizik ya da diger sesleri kullanma.

6. Ekonomi Icerigi yeteri kadar kullanarak izleyicide asir1 yiikleme yapmadan dykiiniin
anlatilmasi.

7. Hiz Oykiiniin ritmi ve yavas veya hizli ilerleyecegi.

(Robin,2006’dan akt. Demirer, 2013)

2.7.2. Dijital Oykiileme Tiirleri

Robin (2006, 2008) dijital dykiilemeyi li¢ kategoriye ayirmistir. Bunlar: Kisisel
anlatimlar, tarihi olaylar1 inceleyen odykiiler ve bilgilendirici ya da 6gretici Oykiilerdir.

Kisisel anlatimlar, digerlerine gore daha yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu
kategori anlaticinin kisisel hayat tecriibelerini paylastigi yki tiiriidiir. Bu tiir hikayeler

dinleyicilere cesitli farklilik, kiiltiir ve degerlere yonelik bilgi aktariminda 6nemlidir.
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Dolayisiyla ayrimciliga karsit hosgorii, farkliliklara saygi gosterme, empati kurma,
misafirperverlik, sevgi, saygi, sorumluluk, gibi degerler boyutunda bu hikaye tiirlerinin
kullanimi tegvik edilebilir. Ayrica bu hikayeler 6grenciler arasindaki kisisel baglar1 da
giiclendirebilir.

Tarihi olaylar1 inceleyen Oykiiler, ge¢gmiste meydana gelen hadiselerin dijital
materyallerle sunulmasi ile olusturulur. Bu hikayeler, milli ve kiiltiirel degerlere saygi,
glinimiizdeki imkanlara karsi biling, baris, bagimsizlik, ozgiirlik ve vatanseverlik,
duyarlilik vb. degerlerin 6gretiminde kullanilabilir.

Bilgilendirici ya da ogretici hikayeler ise egitsel icerigin dijital bir anlatim
medyasi ile sunuldugu tiirdiir. Bu tiirde ise bilimsellik, estetik, ¢aliskanlik, adalet, hak,
esitlik, temizlik ve saglikli olma gibi bir¢ok deger bu tiir hikdyeler yoluyla 6gretilebilir.

Bu calisma icin olusturulan dijital Oykiiler kisisel anlatim ve 6gretici hikaye

tiiriine 6rnek teskil etmektedirler.

2.7.3. Dijital Oykiileme Araclar

Son yillarda kullanimi olduk¢a yayginlasan dijital 6ykiileme yontemine yonelik
olarak bir¢cok uygulama gelistirilmistir. Masaiistii isletim sistemlerinin yani sira artik
mobil isletim sistemlerinde de ¢ok sayida dijital oykii olusturma aract mevcuttur. Bu
uygulamalardan bazilar1 basit 6zellikler sunarken, bazilar1 da resim olusturma, fotograf
diizenleme, ¢esitli goriintii, ses efektleri ve animasyonlar ekleme, internette
paylasabilme gibi zengin Ozellikler de sunmaktadir. Bu araglardan baslica birkaci

sunlardir:

e Animoto (www.animoto.com): Fotograf ve video pargalarini gesitli efektlerle

destekleyerek yiiksek kalitede videolar olusturmaya yarayan bu iicretli uygulama
kisisel dijital 6ykii olusturmak icin kullanilabilir bir aragtir.

e Buncee (www.buncee.com): Cesitli gorsel ve efektlerin ses ile birlestirilerek

slayt haline getirilebildigi yenilik¢i bir uygulamadir.

e Capzles (www.capzles.com) : Capzles fon miizigi esliginde slayt gosterileri

hazirlamaya yardim eden ayrica slaytlara agiklama ve yorum ekleme imkani
sunan ticretsiz ve ¢evrim i¢i bir web uygulamasidir. Sunumun video yerine

slaytlarla yapilmasi diger uygulamalara kiyasla bu siteyi daha pasif kilmaktadir.
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Goanimate (www.goanimate.com): Hazir sahneler ve hikaye karakterlerinin

bulundugu ses ve animasyon destegi sunan ticretli bir aragtir. Okullar i¢in
https://goanimate4schools.com/ adresinden yayinlanmaktadir.

Microsoft Movie Maker: Windows XP’den bu yana sik¢a kullanilan bir arag
olan Microsoft Movie Maker; ses, gorsel ve metinlerin bir hikayenin akigina
uygun olarak siralanmasi i¢in temel boyutta olanaklar sunmaktadir. Bu program
ile kisisel anilarin derlenmesi ve video seklinde paylasilabilir hale getirilmesi
saglanabilir.

Moovly  (www.moovly.com):  Moovly, flash animasyon olusturma

mekanizmasiyla ¢aligmaktadir. Sahnelere cesitli gorseller eklenerek bunlarin
ekranda ne kadar siire kalacagi ve nasil hareket edecegi kullanici tarafindan
belirlenir. Moovly, ayrica ses dosyalarini da desteklemektedir.

Pixton (www.pixton.com): Pixton, asagida da bahsedilen Storyboardthat

uygulamasi gibi hikaye tahtalar1 olusturma {izerine yogunlasan bir hizmet
sunmaktadir. Digerlerinden ayrilan noktasi karakterlerin eklemlerine istenilen
sekil verilerek, daha gercek¢i durus ve pozisyonlar saglamasidir. Karikatiir
temelli olup, yine Storyboardthat uygulamasinda oldugu gibi, video haline
getirmek i¢in farkli programlardan destek almak gerekmektedir.

Plotagon (www.plotagon.com) : Bu ara¢ ii¢ boyutlu animasyonlar ile kisa

videolar olusturarma ve paylagim imkani1 sunmaktadir. PC, MAC ve 10S isletim
sistemlerine tlicretsiz olarak kurulabilmektedir.

Powtoon (www.powtoon.com): Ses kaydi imkani ve animasyonlu gorseller

destegi ile dinamik bir site olan powtoon kisitl bir licretsiz servis sunarken,
ticret karsiliginda kullanim se¢eneklerini arttirmaktadir.

Storybird (www.storybird.com): Kullanicilarin hazir ve yiiksek kalitedeki

artistik gorsellerle hikayelerini kitap seklinde olusturabildikleri bir aragtir.

Storyboardthat (www.storyboardthat.com): Bu site kullanicilarina zengin bir

icerik sunmaktadir. Icerisinde bircok sahne ve karakter modeli barindiran site,
istenilen gorselin siiriikle birak seklinde hikaye tahtalarina eklenmesi yoluyla
hikayelerin olusturulmasina imkan tanir. Ucretli ve iicretsiz opsiyonlara sahip
olan bir sitedir. Hikaye panolar1 olusturma konusuna 6zellesmis olup, hazirlanan

sahneleri resim paketi, pdf ve powerpoint uzantilari ile kullaniciya sunmaktadir.
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Olusturulan gorselleri video haline getirmek istendigi takdirde Microsoft Movie
Maker benzeri bir ara¢ kullanilmas1 gerekmektedir.

e Utellstory (www.utellstory.com): Basit bir ara yiizii olmasina karsin kolay ve

etkili bir hikdye olusturma aracidir. Ses, yazi ve resim dosyalarimi
desteklemektedir. Animasyon destegi bulunmamaktadir. Ucretli ve iicretsiz
segenekleri olup, iicretli tiyelikler diger sitelere nazaran ¢ok daha uygun fiyatlara
sahiptir

e Zimmertwins (www.zimmertwins.com): Sitede var olan ii¢ ana karakter

tizerinden kisa video senaryolar1 olusturulabilen basit bir uygulamadir.

e Zooburst (www.zooburst.com): Bu ara¢ digerlerinden farkli olup ders kitabi

seklindeki bir platform {lizerinden c¢esitli gorsel ve avatarlar kullanarak hikaye ya
da igeriklerin aktarilabilecegi bir yazilimdir. Ucretli ve iicretsiz opsiyonlara

sahiptir.

2.7.4. Dijital Oykiileme ve Ogrenci

Yapilan arastirmalar dijital dykiilemenin arastirma, organize etme, otonomi, dil
ogrenme, is birligi ve problem c¢ozme gibi becerilerin kazandirilmasi, ayrica dgretilen
icerik hakkinda daha ¢ok ilgi uyandirmak amaciyla kullanilabilecegini gostermistir bu
sekilde bir 6gretimin Ogrencileri, ahlaki degerlerin 6gretilmesi konusunda daha ¢ok
cezbettigini ortaya koymuslardir (Mukti ve Hwa, 2004; Azizah 2010°dan akt. Thang,
Lin, Mahmud, Ismail, Zabidi, 2014).

Ortaokul Ogrencileri tarafindan meydana getirilen 50 dijital Oykii Ornegi
incelendiginde, dijital 6ykiileme yonteminin dgrencilerin teknolojiyi etkili kullanimi ve
derse aktarmalarma uygun bir ara¢ oldugunu gdstermistir. Ogrenciler sectikleri konulara
iliskin (siddet, irk¢ilik, savas vb.) bilingli bir yaklasim sergilemislerdir (Gregori-Signes,
2014).

Ayrica Mukti ve Hwa (2004) tarafindan dijital 6ykiileme ilizerinde yapilan uzun
caligmalar sonucu 6grencilerin, kendi 6grenmelerini destekleyecek ¢ok basarili egitsel

ve anlamli hikayeler olusturduklar1 gézlenmistir.
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2.7.5. Dijital Oykiileme ve Ogretmen

Dogan (2007) ogretmenlerle yapilan dijital dykiileme seminerinin ardindan
Ogretmenlerin bu yonteme iliskin olarak genellikle olumlu tepkiler gosterdikleri
sonucuna ulasmistir. Fakat 6gretmenlerin neredeyse yarisi uygun olmayan okul ¢evresi,
teknoloji ya da gerekli yazilimlara erisim problemleri ve bilgisayarlarin isletim
sistemlerinin uyumsuzlugu gibi bazi engellerden 6tiirii bu teknigi sinifa tagryamadiklar
gozlenmistir. Uygulama oranlar1 diisiik olmasmna ragmen bu 6gretmenler arasinda,
teknigi kullanan ve kullanmaya calismasina ragmen basaramayan Ogretmenler
kullanmaya devam etmek istedikleri yoOniinde goriis beyan etmislerdir (Thang ve
digerleri, 2014). Heo tarafindan 2009 yilinda hizmet Oncesi Ogretmenlerle yapilan
caligmada dijital dykiileme yontemi uygulayan 6gretmenlerin teknolojiyle birlestirilmis
O0grenme ortamlarin1 benimsemeye istekli olduklar1 ve egitim teknolojisine yonelik 6z

yeterliligi arttirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Judge, Puckett, ve Cabuk (2004)’a gore teknoloji entegrasyonu i¢in dgretmenin
teknolojik aligkanlik, giiven, beceri ve yazilim se¢imleri kendisinin egitilmesine ve kesif
icin zaman ayirmasina baghdir. Dijital dykiileme siiftaki bu tiir iiretkenlik engelleriyle

bas edebilecek ve teknoloji agigiin giderilebilmesi i¢in ¢ok uygun bir aragtir.

2.8. Konuyla Ilgili Yapilan Calismalar

Degerler egitimi ile dijital dykiileme yaklagimini birlestiren ¢alisma adedinin
cok az olmasi dolayisiyla, igerik olarak bu konuyla iligkili olan arastirmalar
derlenmistir. Bu bdliimde oncelikle hikayeler ve degerler egitimini beraber ele alan
caligmalara, ardindan da dijital oykiilemenin egitsel amaclarla kullanildig1 caligmalara

yer verilecektir.

2.8.1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Memisoglu (2013) Bolu merkez il¢esinde 4. ve 5. siniflarda gorev yapan 92 simif
O0gretmeninin degerler egitimi kapsaminda ele aldiklar1 degerler, yontemler, yaklasimlar
ve Ol¢me degerlendirme faaliyetlerine iliskin anket ve gorlismeler yaparak, bazi
degiskenlere gore analiz etmistir. Ogretmenlerin daha ¢ok vatanseverlik, sorumluluk,
duygu ve diisiincelere saygi degerlerine 6énem verdikleri bulunmustur. En sik olarak

kullanilan deger egitimi yaklasimlari olarak telkin, model olma, deger aciklama ve
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deger analizi yaklasimmin kullanildig1 belirtilmistir. En uygun yontem olarak da rol
model olma ve telkin oldugunu sdylemislerdir. Bununla birlikte 6gretmenlerin biiyiik
cogunlugunun degerler egitimi hakkinda yeterli bilgilerinin olmadig1 ortaya ¢ikmustir.
En sik kullandiklar1 etkinlikleri de tartisma, ornek olay, hikdye anlatimi, soru-cevap,

resim ¢izme ve hikaye tamamlama olarak ifade etmislerdir.

Tasdelen (2015) sozlii gelenek ve egitim iliskisini inceledigi makalesinde Dede
Korkut hikayelerindeki degerler egitimi &gelerini incelemistir. Dede Korkut
hikayelerinin degerler egitimi iceren bir¢ok ornek icerdigi, hikdyelerde 6ne daha ¢ok
cikan degerlerin de sadakat, arkadaslik, cesaret, fedakarlik, merhamet, mertlik,
alcakgoniilliiliik ve gilivenilirlik oldugunu tespit etmistir. Dede Korkut hikayelerinde
zafere giden yolun erdem, akil, bilgi ve insanlik degerlerinden gectigini ve degerlerin
hem iyi hem de kotli 6rneklerle birlikte gdsterilmesinin Oykiilerin pedagojik degerini

arttirdigini ifade etmistir.

Yiiksel (2011), Ankara ilinde gorev yapan bes okul 6ncesi 6gretmeni ile yaptigi
calismada dijital oykiileme calismalarin1 okul Oncesi egitime tasimaya g¢alismis ve

bunun miimkiin olabilecegi sonucuna ulagmistir.

Demirer (2013), Konya ilinde 6.sinifa devam eden 90 6grenci ile bilgisayar ve
web destekli dijital dykiilemenin 6grenci bagari, tutum ve motivasyonu iizerine etkisini
incelemistir. Arastirmada nicel ve nitel veri toplanmis, deney gruplariin kontrol

grubuna gore akademik basari, tutum ve motivasyon diizeylerinde artis goriilmiistir.

Karakoyun (2014) tarafindan yapilan doktora caligmasinda sekiz Bilisim
Teknolojiler1 6gretmen adaymin 6gretmenlik uygulamasi dersinde dijital oykiileme
yontemini kullanmalar1 desteklenmistir. Uygulama 6. Sinifa devam eden 45 6grencinin
dijital oykiileme hakkindaki goriisleri, tistiinliikleri ve sinirhiliklarina iliskin diistinceleri
sorulmustur. Uygulama sonucunda o6grenciler dijital dykiileme i¢in olumlu goriisler
belirtirken, tstiinliikleri hakkinda internet tabanli olmasinin erisim kolaylig1 sunmasi,
21.yy. becerilerini gelistiren 6grenci merkezli proje tabanli bir siire¢ oldugu goriisii
sunulmustur. Smirlilik olarak da birbirine benzeyen senaryo olusturma siireglerinin

sikict oldugu ¢ikariminda bulunmuslardir.
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2.8.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Hensel ve Rasco (1992), saglik ¢alisanlarinin klinik egitimlerinde deger ve
tutumlarin1 sorgulatmak adina, uzmanlarin baslarindan gecen hikayeleri anlatmasinin
diger ogretim yontemlerinden daha fazla ise yarayacagini, dolayisiyla degerlerin
Ogretilmesi amaciyla tip egitiminde de hikayelerin kullanilmasi gerektigini ifade

etmislerdir.

Leming (2000) tarafindan 1995-1996 yillarinda cografi olarak birbirinden uzak
iki ayr1 okuldan, 1-6. simif arasi 965 6grenci ile yapilan yar1 deneysel uygulama
sonucunda, edebiyat temelli bir karakter egitimi programinin biligsel ¢iktilar lizerinde
olumlu bir etkisine rastlanmistir. Uygulanan program sonrasinda deney grubu, kontrol

grubundan daha yiiksek etik puanlar elde etmistir.

Bouchard (2002) drama yazimi ve rol oynama ile deger kazanimina yonelik
Oykiisel bir yaklagimin etkisini inceledigi ¢alismasinda, 13-15 ve 16-17 yas araligindaki
iki ayr1 gruptaki 6grencilerle haftada 2-3 saat arasi siiren seminer ¢aligsmalar1 yapmuistir.
Ogrencilerle yapilan goriismeler sonrasinda elde edilen verilere gére, uygulamanimn
Ogrenciler tarafindan kabullenildigi ve senaryo yazarken kendi ahlaki tecriibelerinden
faydalanma firsat1 dogdugu sonucu cikarilmigtir. Bir deger catismasi ikilemi iizerinde
drama yazma ve rol oynama etkinliklerinin 6grencilere kendi deger olgiitlerini kendi
yasamlart yoluyla anlamlandirma, iligkilendirme ve belirlemede fayda sagladig

sonucuna ulagilmistir.

Narvaez (2002) yilinda 1998 ve 1999 yilinda ahlaki deger kazanimi ve hikayeler
ile ilgili yaptig1 iki ayr arastirmasini, ilgili literatiir sonuclar ile birlestirerek konuya
elestirel bir bakis agist sunmustur. Arastirmalarin sonuglarina gore geleneksel bakis
acisina gore hikdye okuma ya da dinlemenin degerleri 6gretecegi varsayiminin aksine
ogrenciler, sahip olduklar1 okuma becerisi, Onbilgi diizeyi ve ahlaki semaya gore
hikayelerden farkli c¢ikarimlarda bulunabilmektedir. Ayrica 6grencilerin, yazarin
hikdyede vermek istedigi mesaji beklendigi sekilde ¢ikaramadiklar1 sonucuna

ulagmustir.

Sanchez (2006) tarihi hikayelerin sosyal bilgiler dersindeki onemine vurgu
yaptig1 makalesinde, biri gercek biri de tarihi olan iki olay 6rnek olarak gosterilmistir.

Yazar verdigi orneklerden yola ¢ikarak Tarih 6gretiminin dogru ve tutarli dykiiler ile

50



birlestirilerek aktarilmasinin, olaylarin ¢aba ve ¢oziim siireclerindeki deger secimlerini
g0z Online sererek, demokratik toplumun devamini saglayacak vatandaglarin egitimi i¢in

ipuclar1 verebilecegi kanaatine varilmistir.

Sanchez ve Stewart (2006), sosyal degerler ve karakter egitimi i¢in hikaye

anlatiminin uygun olacagindan bahsetmislerdir.

Walmsley ve Birkbeck tarafindan 2006 yilinda yapilan BSW (Bachelor of Social
Work) 6grencilerine yonelik yaptiklart ¢alismada kendi hayatlarinda tecriibe ettikleri
degerler ve ilkeleri kisisel hikayelere doniistiirmeleri istenmistir. Sonuglara gore var
olan deger egitimi yontemlerinin sinirliliklarina ve uygulamanin fayda ve eksikliklerine
deginilmistir.

Hunter ve Eder (2010) tarafindan yapilan, biri sehir merkezi biri kirsalda
bulunan iki ayr1 okulda, dordiincii ve besinci sinifa devam eden toplam 45 grencinin
yer aldigr uygulamada profesyonel bir hikaye anlaticis1 tarafindan anlatilan Ezop
masallar1 sonrasinda kiiglik grup tartigsmalari yapilmistir. Calisma sonucuna gore
Ogrenciler cevaplarinda kendi hayatlariyla baglantili yorumlamalar yapmuslardir.
Hikayeler icindeki degerleri anlamlandirma boyutunda da kendi yasam tecriibelerini

temel almiglardir.

Osler ve Zhu (2011) 1948 tarihli Insan Haklar1 Bildirgesi ile ilgili tarihi bir
hikayeyi 6rnek gostererek; birlik, beraberlik ve diger insani degerlerin hikayeler yoluyla
kazandirilabilecegini iddia etmislerdir. Hikayelerin bu degerlerin egitiminde
kullanilmasinin avantajlar1 olarak yasal ve etik noktalar1 aciga ¢ikaracagini, 6grencilere
kendi kimliklerini kesfettirici bir ara¢ olarak kullanilabilecegini; dezavantajlar1 olarak
ise farkli amaglara sahip kisilerce degistirilebilecegi, anlaticinin 6znel davranabilecegi,
abartili tavirlar takinabilecegi ve her anlaticinin hikayenin farkli bir noktasina vurgu

yapabilecegi hususlarina deginmislerdir.

Adeyemi (2012) Botswana’da 13 yas civarindaki 31 6grenci ile hikdye anlatimi
yoluyla geleneksel degerlerin dgretimi iizerinde calismistir. Ogrencilere tembel bir
Ogrencinin hikayesi anlatilmis ve akabinde ¢esitli sorular yoneltilmistir. Sorulara verilen
cevaplar nitel olarak analiz edildiginde cevaplarin gittikce daha iist diizey basamaklara
dogru yoneldigi gozlenmistir. Calisma sonrasinda dogru kullanildigi takdirde hikaye

anlatiminin  O6grencilerin 1lgisini ¢ekecek etkili bir Ogrenme teknigi olabilecegi
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sOylenmistir.

Rahim ve Rahiem (2012) yazdiklar1 bir makalede okul 6ncesi 6gretmenlerinin,
degerleri hikayeler yoluyla nasil daha iyi sunabilecegine yonelik oneriler sunmuslardir.
Calisma sonrasinda Endonezya anaokullarinda az sayida 6gretmenin degerlerin 6gretimi
amaciyla hikayelere basvurdugu bulunmustur. Ogrencilerin hikdyeyi anlama ve iginde
tagidig1 mesaj1 yakalama konusunda 6gretmenlerin biiyiik payinin bulundugu, buradan
hareketle o6gretmenlerin hikayeler ile g¢ocuklarin giinliik yasantis1 arasinda iliski
kurmalar1 konusunda sorumlulugunun bulundugu da c¢ikan sonuglar arasinda yer
almigtir. Son olarak da 6gretmenlerin sahip olduklari deger algisinin, hikayelerdeki

degerleri aktarma sekillerini etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Hwa ve Mukti (2004), Malezya’da yiritilen, Malay milli ve kiilttirel
degerlerinin geng kusaga dijital materyaller yoluyla aktarmak tizere ihdas edilen CITRA
projesinde dijital dykiilemeye de yer vermistir. Projede iceriginde pozitif degerlerin de
sunuldugu hikayeleri 85 adet 3.sinif 6grencisine sunmus, uygulama sonrasinda yapilan
goriismede igerikle alakali olarak yoneltilen sorulara verilen cevaplar incelenmistir.
Sonugta anlama ve dinleme becerilerinin gelisimi agisindan deney grubu lehine anlamli

fark bulunmustur.

Hwa (2007), Malezya’da degerler egitimini desteklemek lizere faaliyete gecen
CITRA projesi ile ¢oklu ortamlarin degerler egitimine entegre edilmesi gerektigini

belirtmis ve bu esnada biligsel yiik kuramlarina dikkat edilmesi gerektigini eklemistir.

Dogan ve Robin (2008), 2005 yilinda Houston Universitesi'ndeki dijital
Oykiileme seminerlerine katilan Ogretmenlerin seminer sonrasi dijital Oykiileme
kullanim oranlar1, karsilastiklar1 zorluklar ve basarilar1 arastirilmistir. Seminerden bir
stire sonra yapilan ankette dijital oykiileme kullanim oraninin %45 oldugu, karsilasilan
zorluklarin da zaman ve teknoloji kisitliligi oldugu belirtilmistir. Sonu¢ olarak
katilimcilar dijital dykiilemeye dair olumlu tutum belirtmis olmalarina karsin, gogunluk

bu yontemi uygulama konusunda devamlilik géstermemistir.

Sadik (2008) Misir’da iki farkli okulda yaptigi ¢alismada ogrenci ve
ogretmenlerin dijital Oykiilemeyi smifa entegre edebilme durumlarimi incelemistir.
Caligsma siirecinde, 13-15 yas aralifindaki 6grencilerin yer aldig1 35-40 kisilik siniflara

ve teknolojik yeterliligi yiiksek olan, hepsinden ikiser tane olmak iizere Ingilizce, Fen
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Bilgisi, Matematik ve Sosyal Bilgiler branglarindan toplam 8 &gretmen ile
gerceklestirilmistir. Caligmaya katilacak sekiz 6gretmene dijital dykiilleme uygulamasi
icin gerekli birkag ara¢ tamtilmistir. Uygulamada ise 6grenciler Photo Story 3 programi
kullanarak hazirladiklar1 dijital Oykiileri sinif ortamiyla paylagmislardir. Hazirlanan
dijital Oykiiler bir degerlendirme rubrigi ile derecelendirilirken, nitel boyutta da
uygulama ile ilgili goriismeler yapilmistir. Arastirmanin sonucuna goére Ogrencilerin
hem pedagojik hem teknolojik anlamda basarili dijital dykiiler olusturduklar1 tespit
edilmistir. Yapilan uygulama dersin anlasilmasini arttirmis, listelik bazi teknik ve sosyal
becerilerin gelismesine de yardimer olmustur. Ogretmenler ise siirecte yasadiklar1 bazi
zorluklara karsin, dijital oykiilemenin dersleri i¢in uygun bir ara¢ oldugunu bu noktada

derslerinde kullanmak isteyeceklerini belirtmislerdir.

Coutinho (2010), dijital dykiilerin iistiinliigii olarak sunlardan bahsetmistir: Yeni
bir yontem kullanimi saglama, egitsel ve teknik acidan yeni kazanimlar getirme,
motivasyonu arttirma, teknoloji entegrasyonlu Ogretime zenginlik katma, iletisim
becerilerini ve yaraticiligi arttirma. Smirlilik olarak ise zaman, teknik bilgi ve beceri
eksikligi gosterilmistir.

Raven ve O’Donnel (2010) tarafindan 150 Ogrencinin katilimiyla yapilan
calismada, Birlesik Arap Emirlikleri’nde milli kimlik algis1 kazandirmak amaciyla
diizenlenen bir dijital Oykii yarismast incelenmistir. Hizla yayillan modernlesme
akiminin milli duygular1 erozyona ugratmasi dolayisiyla, 6grenciler bu yarisma yoluyla
vatan, kiiltiir ve tarih bilinci iizerine yansitict hikdyeler olusturmuslardir. Ogrenciler
iilkelerindeki aile geleneklerinden, kiiltiirel simgelere kadar genis bir konu araliginda
dijital oykiiler hazirlamislardir. Arastirma bulgularina bakildiginda jiiri ve katilimcilarla
yapilan gorligmelerde, yarismanin milli onur ve kimligi ifade etmek adina biiyiik destek
gordliigli goriilmustiir. Calismada dijital Oykii uygulamalarimin yiiksek egitsel
potansiyeline vurgu yapilmistir. Sonug¢ olarak dijital dykiilerin sadece milli kimlik ve
onur kazandirma iizerinde degil, bircok egitimsel baglam iizerinde ¢ok biiylik etkisi
oldugu ayrica pedagojik yontemleri doniistiirerek yeni bilgi insa etme, yeni teknoloji ve
okuryazarliklar1 kullanma firsati sunmaktadir. Calismada belirtildigi tizere bu tiir dijital
Oykiilerin, sosyal konular1 en yeni ¢oklu ortam araglar1 ve teknolojiler ile etkilesimli
olarak genis kitlelere sunma imkén1 saglayan, yenilik¢i ve yliksek potansiyele sahip bir

yontem oldugu ifade edilmistir.
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Yuksel, Robin, McNeil (2011) cevrimi¢i bir anket araciligr ile dijital
Oykiilemenin okullardaki kullanim amaglarinin soruldugu 26 farkl iilkeden, aralarinda
Tirkiye’nin de bulundugu 14 tanesi, dijital dykiilemeyi egitsel amagclarla kullandigini
belirtmistir. 154 katilimcidan elde edilen bulgulara gore dijital dykiileme Ogrencilerin
yazma, sunma, arastirma ve teknik becerilerin yani sira, ayrica konu alan bilgisi ve
akademik performans iizerinde de gelisim sagladigi goriilmustiir. Kullanildig1 baglica
dersler dil, sanat, sosyal bilgiler, fen bilgisi iken baz1 tilkeler teknoloji okuryazarligi,

saglik ve iletisim konularinda da dijital 6ykiilemeyi kullanmiglardir.

Coleborne ve Bliss (2011), Yeni Zelanda’da bulunan Waikato Universitesi’ndeki
dijital tarih adli dersi dijital Oykiileme yontemi ile islemiglerdir. 22 dgrenciden olusan
orneklem grubu Yeni Zelanda tarihi lizerinde yapilan tartigmalardan sonra hikayelerini
olusturmuslardir. Bu calisma teknolojinin Tarih gibi bir sosyal bilime de entegre

edilebilecegini sonucunu gostermistir.

Cole, Street ve Felt (2013), hikaye anlatma ve dinlemenin bir toplumu birbirine
baglayan ve duygu paylasimi saglayan bir unsur oldugunu, bir dijital Oykiileme
uygulamasi olan IWitness platformunun 21.yy Ogrencilerinin bilissel ve duyussal
gelisimi i¢in hikaye anlatiminin bir Gist seviyesi oldugunu 6ne stirmiiglerdir. Iwitness
projesi ise Ogrencilerin dijital Oykiileri hazirlarken kuracaklar1 zihinsel baglantilarin
biligsel kazanim, empati ve sosyal harekete doniisme potansiyeline sahip oldugu
sonucuna varilmistir. Proje, dijital dykiilemenin geleneksel 0ykii anlatiminin sagladigi

tiim egitsel degerleri bir ileri safthaya tasidigini géstermistir.

Gachago, Condy, Ivala ve Chigona (2014) Western Cape Teknoloji Universitesi
Egitim Fakiiltesi’ne devam eden, birbirinden farkli cinsiyet, yas, irk ve dilden
miitesekkil 27 son sinif 6grencisinden Giiney Afrika’nin sosyal sorunlari lizerine dijital
hikayeler olusturmalar1 istemislerdir. Ogrenciler tarafindan olusturulan 30 farkl
hikayenin incelendigi calismada, hikayelerin problemlere bir baskasinin goziinden
bakabilmek, duygulart 6nemsemek, farkliliklara duyarlilik gostermek, kalip yargilara

kars1 ¢ikmak gibi demokratik degerlerden bahsettigi goriilmustiir.

Kawther ve Nagla (2014) tarafindan Suudi Arabistan’da okul 6ncesi egitim alan,
ailesini kaybetmis cocuklarla yapilan c¢alismada animasyon destekli hikayelerin

ogrenme ve bazi egitsel degerleri kazanma iizerindeki etkisi incelenmistir. Ontest -
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sontest kontrol gruplu deneysel desenin kullanildig1 calismaya kiz ve erkek karigik
toplam 30 ogrenci katilmistir. Calismada Arapga, Ingilizce, Matematik ve Sanat
derslerindeki etkiler olgiime tabi tutulmustur. Her tinite iki saat siirecek sekilde, haftada
li¢, toplamda 18 {inite anime edilmis hikayeler ile desteklenmistir. Calisma sonucunda
programim olumlu sonuglar verdigi test edilmistir. Istatistiklere bakildiginda kayda

deger oranda 6grenme artis1 ve egitsel deger kazanimi goriilmiistiir.
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UCUNCU BOLUM

I1l. YONTEM

Calismanin bu boliimiinde denencelerin test edilmesi i¢in kullanilan arastirma
modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin analizleri i¢in kullanilan

istatistiksel islemler ve uygulama siirecindeki diger durumlara yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Yaklasimi

Dijital 6ykii materyallerinin ortaokul 5. siif 6grencilerinin deger kazanimlari
tizerindeki etkisinin arastirildigi bu calismada, nicel ve nitel veri toplama araglari
beraber kullanilmistir. Nicel verilerin istatistiksel olarak analiz sonuglari, elde edilen

nitel veriler ile desteklenerek sonuglandirilmistir.

3.2. Arastirmanin Modeli

Balc1 (2013) arastirma modelini, arastirma sorularini cevaplayan, test eden ve
varyans kontroliinii giivence altina alan aragtirma plani olarak tanimlamistir.
Arastirmada biri degerler egitimi programi uygulayan digeri uygulamayan iki ayr1 okul
ile calisgilmistir. Degerler egitimi zorunlu bir ders igerigi olmamakla birlikte, kendi
inisiyatifinde bir degerler egitimi programi yiiriiten B Ortaokulu’nda nicel arastirma
tasarimlarindan ~ Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel aragtirma modeli
kullanilmistir. Bu modelde dogal yollarla kontrol ve deney grubu olarak ayrilan
katilimcilar deney dncesinde ve sonrasinda bagimli degiskenlerle ilgili olarak dlgtimlere
tabi tutulurlar (Biiyiikoztiirk, 2001; Sénmez ve Alacapinar, 2011). Model gergevesinde
aragtirmanin amacina uygun sekilde bir deney ve bir kontrol grubu olusturulmustur.

Ontest - sontest kontrol gruplu modelin simgesel goriintiisii Tablo 5.’te gdsterilmistir:



Tablo 5. Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Modelin Simgesel Gériintiisii

Gl R 0111 X1 o1,2

G, R 021 X, Oz,

G1: Deney-I grubu

G,: Kontrol grubu

R: Seckisiz atama

X1: Bagimsiz Degisken-1 (Okul programinin dijital Oykiilerle desteklendigi degerler
egitimi)

Xz: Bagimsiz Degisken-2 (Sadece okul programu ile verilen degerler egitimi)

011, 0,1 : Deney Oncesi Test

01,2, O22: Deney Sonrasi Test

Deney-1 grubu: Hem okul programindan hem de dijital 6ykii materyallerinden degerler
egitimi alan grup
Kontrol gubu: Sadece okul programindan degerler egitimini alan grup

Degerler egitimi uygulamayan A Ortaokulu’'nda ise nicel arastirma
tasarimlarindan tek grup ontest- sontest modeli uygulanmigtir. Bu modele gore tek
gruba deneysel siire¢ Oncesinde ve sonrasinda ayni test uygulanarak ilgili bagimh
degiskenlere gore Ol¢lim yapilir (Sonmez ve Alacapimar, 2011). Model cergevesinde
aragtirmanin amacina uygun olarak yalnizca bir deney grubu olusturulmustur. Tek grup

oOntest-sontest modelin simgesel goriintiisii Tablo 6.’da gosterilmistir sekildedir:

Tablo 6. Tek Grup Ontest-Sontest Modelin Simgesel Gériintiisii

G3 R O3, X3 O3,

Gs: Deney-II grubu

R: Seckisiz atama

Xs: Bagimsiz Degisken-3 (Sadece dijital oykiiler ile degerler egitimi)
Os1: Deney Oncesi Test

O3 : Deney Sonrasi Test
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Deney-II grubu: Okul programinda degerler egitimi bulunmayip sadece dijital oykii

materyalleri ile degerler egitimi alan grup.

3.3. Calisma Grubu

Arastirma 2014-2015 bahar yariyilinda Elazig Merkez ilgesinde bulunan A ve B
Ortaokullarinda yiiriitilmiistiir. Calisma evrenini bu okullarda 6grenim goren 5.smif
ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin orneklemini ise B Ortaokulu’nda 6grenim
goren 114’1 kiz 89’u erkek olmak, A Ortaokulu’nda 6grenim goéren 22’si kiz 40’1 erkek
olmak tizere 62, toplam 265 6grenci olusturmaktadir. Okullar ve cinsiyete gore dagilim

Tablo 7.’de gosterilmistir.

Tablo 7. Calisma Grubu Ogrencilerinin Okul ve Cinsiyete Gore Frekans Dagilimlar

Cinsiyet
Toplam
Kiz Erkek
B Ortaokulu 114 89 203
A Ortaokulu 22 40 62
Toplam 136 129 265

Tablo 8.’de goriildiigli gibi 6n teste 136 kiz, 129 erkek olmak tizere 265 6grenci
Katilmigtir. Bu 6grencilerin 102’°si Kontrol grubunu olustururken, 101 6grenci Deney-1,

62 dgrenci ise Deney-2 grubunu olusturmaktadir.

Tablo 8. On Teste Katilanlarin Cinsiyet ve Gruplara Gére Frekans ve Dagilimi

Kontrol Deney - | Deney - 11 Toplam
N % N % N % N %
Kiz 57 %21,5 57 %21,5 22 %8,3 136 %51,3
Cinsiyet
Erkek 45 %17,0 44 %16,6 40 %151 129  %48,7
Toplam 102 %385 101  %38,1 62 %234 265 %100,0
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Tablo 9. Son Teste Katilanlarin Cinsiyet ve Gruplara Goére Frekans ve Dagilimi

Kontrol Deney - | Deney - Il Toplam
N % N % N % N %

Kiz 53 %21,8 53 %218 21 %8,6 127 %52,3
Cinsiyet

Erkek 39 %16,0 39 %16,0 38 %15,6 116 %47,7

Toplam 92 %37,9 92 %37,9 59 %24,3 243 %100,0

Tablo 9.’da ise son teste katilan 0grencilerin frekans ve yiizde degerlerine yer
verilmigtir. Son teste 127 kiz, 116 erkek olmak iizere 243 Ggrenci katilmistir. Bu
ogrencilerin 92’si kontrol grubunu olustururken, 92 6grenci Deney-1, 59 6grenci ise

Deney-2 grubunda yer almislardir.

3.4. Arastirma Siireci

Bu arasgtirmada Ortaokullar Sosyal Bilgiler Egitim Programi’nda tanimli olan
“Degerler Egitimi” konusunda yer alan hosgorii, yardimseverlik, sorumluluk ve
misafirperverlik degerlerine iliskin toplam 11 adet dijital dykii hazirlanmistir. Elaz1g il
merkezinde yer alan, kendi inisiyatiflerinde olmak tizere biri degerler egitimi programi
uygulayan digeri ise uygulamayan iki ayr1 okulda, hazirlanan dijital oykiiler bir ay
boyunca ders materyali olarak izletilmistir. Uygulama sonrasinda 6grencilerin basari
farki1 ve materyallere doniik diislinceleriyle beraber Ogretmen goriiglerinin ortaya

konulmasi1 da amaglanmustir.

3.4.1. Gruplarin Belirlenmesi

A Ortaokulu egitim programi igerisinde degerler egitimine ayrica yer
vermediginden, sadece dijital dykiilerin etkisinin incelenmesi acisindan baslt basina bir
deney grubu olarak isleme tabi tutulmuslardir. B Ortaokulu ise kendi biinyesinde bir
degerler egitimi programi yiirlittiigii icin dijital dykii materyallerinin okul programi ile
baglantisina iligkin etkisini test edilmistir. B Ortaokulu’nda bulunan alti simif, biri
deney biri kontrol olmak tizere ve her birinde ili¢ simif igerecek sekilde iki gruba
ayrilmistir. Bu ayrim Ontest sonuclarinin incelenmesinin ardindan, katilimer adedi ve

cinsiyete gore dagilimin miimkiin mertebe birbirine yakin olmasi ile puanlar arasinda
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anlamli fark olmamasina 6zen gosterilecek sekilde diizenlenmistir. Katilimcilarin grup
ve cinsiyete gore dagilimlari Tablo 8.’de, B Ortaokulu gruplarinin dntest sonuglarinin
karsilastirildigi Mann Whitney-U testi sonuglar1 ise Tablo.10’da gosterilmistir. Tablo
10.’a gore kontrol ve deney-I gruplarinin 6n test puanlar1 arasinda anlamli fark olmadigi

ve birbirlerine denk olduklar1 sdylenebilir.

Tablo 10. B Ortaokulu Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test Toplam Puanlarinin Mann Whitney-U

Grup N Sira Ortalamasi Sira Toplami U P
Kontrol 102 104,89 10698,50 4856,500  ,481
Deney — | 101 99,08 10007,50

testi Sonuglari

Bu agidan segilen okullar, 6rnekleme tiirlerinden kolay ulasilabilir 6rneklemeye
gore tayin edilmiglerdir. Uygulama smiflarinin segiminde ise A Ortaokulu’ndan
arastirmaya dahil edilen iki siif, arastirmacinin ayirabilecegi vakit dolayisiyla kolay
ulagilabilir 6rnekleme yoluyla, B Ortaokulu’nda ise 5. Siniflara ait alt1 sinifin hepsi,
okulun tiim arastirma evrenini kapsayacak sekilde deney ve kontrol gruplarinin rastgele

belirlenmesiyle arastirmaya dahil edilmistir.
3.4.2. Uygulama Oncesi Siirecler

Bu baglikta arastirma oncesinde yapilan degerlerin se¢imi ve dijital dykiilerin
hazirlanmas1 konularina yer verilecektir.

3.4.2.1. Materyallerin Uygulanaca@i Degerlerin Secimi

Uygulama Oncesinde secgilen okullar ziyaret edilerek konuya iliskin yaptiklar
uygulamalar Ggrenilmistir. A Ortaokulu aktif bir uygulama yapmaz iken, B
Ortaokulu’nun programi ile uygulayacagimiz Olg¢egin kesistigi ve daha rahat
calisabilecegi diisiinlilen hosgorii, yardimseverlik, sorumluluk ve misafirperverlik

degerlerine karar verilmistir.
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3.4.2.2. Dijital Hikayelerin Olusturulma Siireci

Calismada kullanilan dijital oykiiler kullanilan o6l¢ege karsilik gelebilecek
sekilde olusturulmustur. Olgek dort alt boyut ve her alt boyutta altisar madde
icermektedir. Materyaller hazirlanirken her boyuttaki bu altisar madde analiz edilmis ve
bunlarin arasindan ikiser maddeyi kapsayacak sekilde birer hikaye olusturulmus ya da
hazir hikayeler secilmistir. Bu sekilde 4 alt boyutta 24 maddeye yonelik 12 dijital
hikdye olusturulmasi1 planlanmistir. Fakat misafirperverlik ve yardimseverlik
degerlerine ortak olarak deginen bir video her iki alt boyutun da maddelerine tekabiil
ettigi icin ortak sayilmig ve 11 adet dijital 6ykii hazirlanmistir. Yedi hikaye aragtirmaci

tarafindan hazirlanirken, kalan dort hikaye i¢in farkli kaynaklardan istifade edilmistir.

Oykiilerin bazilar1 bu ¢alisma igin 6zel olarak sonradan yazilmis olup, bazilari
ise baska kaynaklardan yararlanarak kullanilan hazir hikdyelerdir. Yazilan ve secilen
hikayeler ise bir degerler egitimi uzmanina, bir egitim bilimleri uzmanina, bir ortaokul
ogretmenine ve bir de Tiirk¢e alan uzmanina gosterilerek goriisleri alinmis ve gerekli
diizeltmeler yapilmistir. Eldeki hikayelerin dijital ortama aktarilma siireci ise, hikaye
tahtalarinin olusturulmasi, ses kayitlarinin alinmasi, son olarak da fon miizigi ve
efektlerin eklenmesi ile tamamlanmistir. Hikdye tahtalarinin olusturulmasinda internet

tizerinden erigilen gesitli gorsellerin kullanilmasinin yani sira www.storyboardthat.com,

WWW.Creaza.com ve wWww.pixton.com gibi sitelerden ticretli hizmet alimi da yapilmustir.

Materyallerdeki sesin siirekli ayni olmamasi ig¢in bes ayr1 kisiden hikayeleri
seslendirmeleri istenmis, hatalar diizeltildikten sonra fon miizigi ve gesitli efektler ile

birlestirilmistir. Fon sesleri i¢in www.soundcloud.com basta olmak {izere ¢esitli

kaynaklardan faydalanilmis, diizenlemeler ise agik kaynak kodlu ve iicretsiz bir ses
diizenleme yazilimi olan Audacity programi ile yapilmistir. Olusturulan goriintii ve
sesler ise Microsoft firmasinin iicretsiz bir yazilimi1 olan Windows Movie Maker 12

programi ile birlestirilerek video haline getirilmistir.

3.4.3. Uygulama Siireci

Uygulamaya her iki okulda da &nce &n testlerin uygulanmasi ile baslanmustir. On
test ile beraber Ogrencilerden aileleri, bilgisayara sahip olma durumlari, bilgisayar
karsisinda gegirilen siire, ziyaret ettikleri baglica siteler ve 6grendikleri degerlerle ilgili

baslica bilgi kaynaklar1 gibi g¢esitli demografik veriler de istenmistir. Sonuclar analiz
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edilip gruplar olusturulduktan sonra materyallerin gosterimine gecilmistir. GOsterimler
okullarin projeksiyon ve ses sistemi imkanlar1 kisitli oldugu i¢in bilisim dersi esnasinda
bilgisayar laboratuvarlarinda, haftalik bir ders saatini kapsayacak sekilde yiirttiilmiistiir.
Hazirlanan dijital 6ykii materyalleri her hafta iiger tane olacak sekilde, haftanin degeri
seklinde tematik olarak gitmek yerine Onceden islenen temalarin son teste kadar
unutulabilmesi ve son teste verecekleri cevaplarin yansitilmasindaki azalma riskine

karsin, belirlenen karisik bir sirayla izletilmislerdir.

Tamamlanan dijital oykiiler www.degerlihikayeler.com adresinde toplu halde

yayinlanmis, akabinde 6grencilere bu web adresinin yazili oldugu kagitlar dagitilarak

evde de izlemeye tesvik edilmislerdir.

3.4.4. Uygulama Sonrasi Siirec¢

Uygulanan son test ile beraber dijital dykiilerin 6grencinin ilgisini ne kadar
cektigini analiz etmek amaciyla, 6grencilere ayri bir form olarak dijital hikayelerin
hepsi i¢in hatirlatict birer sahnenin bulundugu temsili resimleri bes tam puan iizerinden
degerlendirilmeleri istenmistir. Ayrica birka¢ acik uglu soru sorulmustur. Sorulan

sorular sunlardir:

- Videolar1 bagkalarina tavsiye eder misiniz?
- Videolarin size faydasi oldu mu? Olduysa nasil?
- Izlediginiz hikdyelerden aklimzda kalanlar nelerdir?

- Videolarin en ¢ok nesini sevdiniz, en ¢ok hangisi etkili oldu?

Ogrencilerden gerekli verilerin toplanmasinin ardindan, dgretmenlerle goriisme
yapilmustir. Milli Egitim Bakanligi’nca Sosyal Bilgiler Programu igerisinde yer alsa da,
degerlerin birgok alanin ¢alisma sahasinda yer aldigini giris boliimiinde belirtmistik.
Dolayisiyla goriisme yapilacak oOgretmenlerin de bu ¢esitliligi yansitacak farkl
branslardan se¢ilmesi uygun goriilmiistiir. Her iki okuldan birer Sosyal Bilgiler, Tiirkge,
Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi ve Rehberlik 6gretmeni ile birer de okul yoneticisine
hazirlanan materyallerden onar dakika civarinda kesitler gosterilip, ¢alismanin amaci ve
uygulama siirecinden bahsedilerek Onceden belirlenen yar1 yapilandirilmig goériisme
sorular1 ¢ercevesinde yorumlari almmistir. Goriisme esnasinda yoneltilen sorular

sunlardir:
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Dijital dykiilemenin ders materyali olarak kullanimini nasil karsiladiniz?
Sizce dijital oykiileme sosyal alanlar egitiminde kullanilabilir bir yontem midir?

Degerler Egitimini elektronik materyallerle desteklenmeli mi?

> w0

Kendi alanimizdaki diger konular ve/veya diger dersler i¢in dijital dykiileme

kullanimin1 destekler misiniz?

5. Sizce degerler egitiminde dijital dykiilerin kullanilmasi tek basina yeterli olur
mu?

6. Basili materyalleri mi yoksa dijital materyalleri mi tercih edersiniz?

7. Sizce degerlerin 6gretiminde diiz anlattm m1 yoksa senaryolastirma ya da
Oykiileme mi daha etkilidir?

8. Kendi derslerinizde de dijital dykiileri kullanmak ister misiniz?

9. Eklemek istediginiz bagka bir goriis var m1?

3.5.  Veri Toplama Araclari

Arastirmada 6grencilerden degerler egitimi 6lcegi ile nicel, acik uclu sorular ile
nitel veriler toplanirken; 6gretmenlerden yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile nitel
boyutta veriler toplanmistir. Insan ve nesnelere ait sayisal olarak ifade edilebilen
verilere nicel, sahip olduklar1 6zellikler tizerinden siniflandirilarak ifade edilebilen
verilere de nitel veri denir (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel,
2012; Biiyiikoztiirk, Cokluk, Koklii, 2013).

Arastirmada 6grencilerin degerlere kars1 akademik seviyelerini belirleyebilmek
icin gecerlik ve giivenirlik caligmalari yapilarak Keskin (2008) tarafindan gelistirilen
“llkdgretim 5.Smuf Sosyal Bilgiler Degerler Egitimi Olgegi’nin, belirlenen dort alt
boyutu kullanilmistir. Keskin (2008) tarafindan gelistirilen o6l¢ek Vatanseverlik,
Hosgorli, Tarihsel Mirasa Duyarlilik, Dayamisma, Dogal Cevreye Duyarlilik,
Yardimseverlik, Caligkanlik, Misafirperverlik, Adillik, Sorumluluk degerlerini
icerirken; bu calismada Olgegin sadece Hosgorii, Yardimseverlik, Misafirperverlik ve

Sorumluluk alt boyutlar1 ele alinmagtir.

Olgek, bir olumlu ve bir olumsuz ifadenin birbirini takip edecek sekilde art arda
siralanmasiyla olusturulmustur. Olgek maddeleri likert tipinde bes secenekli (1:
Kesinlikle Katilmiyorum, 2: Katilmiyorum, 3: Kismen Katiliyorum, 4: Katiliyorum, 5:

Kesinlikle Katiliyorum) olarak belirlenmistir. Olcege katilan dgrencilerin alabilecegi en
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diisiik puan 24, en yiiksek puan ise 120 olabilmektedir.

Olgegin alt boyutlarmin Cronbach Alpha giivenirlik katsayilar1 Keskin (2008)
tarafindan yardimseverlik i¢in .822, misafirperverlik i¢in .770, hosgorii igin .804,

sorumluluk i¢in ise .710 olarak belirlenmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Nicel veriler Microsoft Office Excel 2013 programu ile diizenlenmis ve SPSS 21
paket programi iizerinde .05 anlamlilik diizeyi baz alinarak analiz edilmistir. Veriler,
capraz tablolar, frekans tablolar1 ve parametrik testlerin varsayimlar1 karsilanmadigi
icin, parametrik olmayan testlerden Mann Whitney-U ve Wilcoxon testleri sonuglarina
gore raporlanmustir. Ogrenci ve dgretmenlerden elde edilen nitel veriler ise éne ¢ikan
ifadelerin alintilanmasi yoluyla ¢alismanin nitel bulgular boliimiine dahil edilmistir.
Olumlu ve olumsuz yanitlara ayr tablolarda yer verilmis ve verilen yanitlardan yapilan

cikarimlar birlestirilerek sonug kisminda toplu halde aktarilmaistir.
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DORDUNCU BOLUM

IV. BULGULAR VE YORUM

Dijital Oykiilerin 6grencilerin deger kazanimina etkisini arastirmaya yonelik
yapilan ¢alismanin bu boliimiinde, ¢alismada kullanilan 6l¢me araci vasitasiyla toplanan
sonuclar ile beraber katilimcilarin demografik verilerinin istatistiksel olarak
iligkilendirilip ¢oziimlenmesi sonucu ortaya ¢ikan bulgulara yer verilmistir. Ayrica
ogretmen ve dgrencilerden goriisme yoluyla toplanan bazi ifadelere yer verilmistir. Ilk
olarak nicel verilere ait tablo ve yorumlara, sonrasinda ise nitel goriisme verilerine

deginilmistir.
4.1. Nicel Verilerin Analizi

Bu béliimde Keskin (2008) tarafindan gelistirilen degerler egitimi Slgegi ve
demografik veriler ile elde edilen veriler analiz edilmistir. ilk béliimde dlgegin 6n test
ve son test sonuglarina yonelik genel analizlere, ikinci bolimde yalnizca A
Ortaokulu’na yonelik analizlere, li¢iincli boliimde ise yalnizca B Ortaokulu’na yonelik

analizlere yer verilmistir.

4.1.1. Birinci Denenceye iliskin Bulgular ve Yorum

Bu boliimde “Calisan anneler ile ev hanimi annelerin ¢ocuklarinin deger
kazanimlar1 arasinda fark yoktur.” seklinde Dbelirtilen birinci denenceye iliskin

analizlere yer verilmistir.

Tablo 11. incelendiginde On test sonuglarina gore annesi calisanlar ile
caligmayanlar kiyaslandiginda hem 6l¢egin alt boyutlar1 hem de toplam puan arasinda

anlamli bir farka rastlanmamustir.

Tablo 12.’ye gore anne calisma durumuna gore son test puanlarinda annesi
calisanlar ile c¢alismayanlar arasinda annesi calisanlar lehine hosgorii alt boyutunda
anlaml fark tespit edilmistir (p=.027<.05). Diger boyutlar ve toplam puanda ise anlaml

bir farka rastlanmamustir.

Tablo 11.°deki 6n test sonuglari ve Tablo 12.’deki son test sonuglari

incelendiginde toplam puanlar arasinda annenin ¢aligma durumuna yonelik anlamli bir



farka rastlanmadigi goriilmektedir. Sadece son testin hosgorii alt boyutunda anlamli bir
fark goriilmektedir. Bu durumda toplam puanlara bakildiginda birinci denence

dogrulanmistir.

Tablo 11. Annenin Calisma Durumuna Gore On Testlerin Mann Whitney-U testi sonuglari

Durum N Sira Ortalamas1  Sira Toplamu U p
Ev Hanimi 205 130,47 26747,00

Hosgorii Calistyor 60 141,63 8498,00  9632,000  ,320
Toplam 265
Ev Hanimi 205 129,85 26620,00

Yardimseverlik Calistyor 60 143,75 8625,00 5505,000 ,213
Toplam 265
Ev Hanimi 205 129,59 26566,00

Sorumluluk Calistyor 60 144,65 8679,00 5451,000 ,179
Toplam 265
Ev Hanimi 205 132,47 27155,50

Misafirperverlik ~ Calisiyor 60 134,83 8089,50 6040,500 ,833
Toplam 265
Ev Hanimi 205 129,70 26589,00

Toplam Calistyor 60 144,27 8656,00  9474,000 195
Toplam 265

*p<.05 anlamli

Tablo 12. Anne Calisma Durumuna Gore Son testlerin Mann Whitney-U testi sonuglari

Durum N  Sira Ortalamasi  Sira Toplami U p
EvHanimi 188 116,63 21925,50

Hosgori Calistyor 55 140,37 7720,50 4159,500 ,027*
Toplam 243
EvHanimi 188 119,83 22528,00

Yardimseverlik Calisiyor 55 129,42 7118,00 4762,000 ,369
Toplam 243
Ev Hanimu 188 121,68 22876,50

Sorumluluk Calisiyor 55 123,08 6769,50 5110,500 ,896
Toplam 243
Ev Hanimu 188 124,58 23421,50

Misafirperverlik Calistyor 55 113,17 6224,50 4684,500 ,286
Toplam 243
Ev Hanimi 188 120,69 22689,50

Toplam Calistyor 55 126,48 6956,50 4923,500 ,591

Toplam 243

*p<.05 anlaml
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4.1.2. ikinci Denenceye Iliskin Bulgular ve Yorum

Bu boliimde “Bilgisayar ya da tablete sahip olmak deger kazanimini etkilemez.”

seklinde belirtilen ikinci denenceye iliskin analizlere yer verilmistir.

Tablo 13. Bilgisayar/Tablete Sahip Olmaya Gére On Testlerin Mann Whitney-U Testi Sonuglar

Bilgisayar N  Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Var 234 132,24 30943,50
Hosgorii Yok 31 138,76 4301,50 3448,500 ,655
Toplam 265
Var 234 137,04 32067,50
Yardimseverlik Yok 31 102,50 3177,50 2681,500 ,018*
Toplam 265
Var 234 132,42 30985,50
Sorumluluk Yok 31 137,40 4259,50 3490,500 ,732
Toplam 265
Var 234 131,54 30780,50
Misafirperverlik Yok 31 144,02 4464,50 3285,500 ,392
Toplam 265
Var 234 133,66 31275,50
Toplam Yok 31 128,05 3969,50 3473,500 ,702
bilg.tab 265

*p<.05 anlaml

Tablo 13. incelendiginde evinde bilgisayar ya da tablet bulunma durumuna goére
ontest sonuglar1 incelendiginde evinde bilgisayar ya da tablet bulunan 6grenciler lehine
yardimseverlik alt boyutunda anlamli fark tespit edilmistir (p=.018<.05). Diger boyutlar

ve toplam puanda ise anlamli bir farka rastlanmamastir.
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Tablo 14. Bilgisayar/Tablete Sahip Olma Durumuna Gore Son Testlerin Mann Whitney-U Testi
Sonuglari

Bilgisayar N Sira Ortalamast ~ Sira Toplami U P
Var 213 123,07 26213,00

Hosgorii Yok 30 114,43 3433,00 2968,000 ,527
Toplam 243
Var 213 124,16 26445,50

Yardimseverlik Yok 30 106,68 3200,50 2735,500 ,198
Toplam 243
Var 213 124,08 26428,00

Sorumluluk Yok 30 107,27 3218,00 2753,000 ,218
Toplam 243
Var 213 123,41 26285,50

Misafirperverlik Yok 30 112,02 3360,50 2895,500 ,403
Toplam 243
Var 213 123,79 26367,00

Toplam Yok 30 109,30 3279,00 2814,000 ,290
Toplam 243

*p<.05 anlamli

Tablo 14.’te belirtilen evinde bilgisayar ya da tablet bulunma durumuna gore son
test sonuglar1 incelendiginde, 6lgegin alt boyutlarinda ve toplam puanda anlamli bir
farka rastlanmamastir.

Tablo 13. ve Tablo 14. incelendiginde ortaya ¢ikan sonuglara gore arastirma
sorular1 arasinda bilgisayar ve tabletlerin 6grencinin deger kazanimina etki etmedigine
dair sunulan ikinci denence toplam puan olarak dogrulanmis olup, yardimseverlik alt

basamaginda anlamli bir fark goriilmiustiir.
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4.1.3. Uciincii Denenceye Iliskin Bulgular ve Yorum

Bu béliimde “Internet baglantisia sahip olmak deger kazanimim etkilemez.”

seklinde ifade edilen tigiincii denenceye iliskin analizlere yer verilmistir.

Tablo 15. internete Sahip Olma Durumuna Gore On Testlerin Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Internet N Sira Ortalamasi  Sira Toplami U p
Var 179 133,66 23924,50

Hosgori Yok 86 131,63 11320,50 7579,500 ,840
Toplam 265
Var 179 138,36 24767,00

Yardimseverlik Yok 86 121,84 10478,00 6737,000 ,098
Toplam 265
Var 179 135,71 24292,50

Sorumluluk Yok 86 127,35 10952,50 7211,500 ,404
Toplam 265
Var 179 138,99 24880,00

Misafirperverlik Yok 86 120,52 10365,00 6624,000 ,065
Toplam 265
Var 179 137,93 24689,50

Toplam Yok 86 122,74 10555,50 6814,500 ,131
Toplam 265

*p<.05 anlamli

Tablo 15.’te gosterilen evde internet bulunma durumuna gore 6n test sonuglari
incelendiginde, oOl¢egin alt boyutlarinda ve toplam puanda anlamli bir farka

rastlanmamuistir.
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Tablo 16. Internete Sahip Olma Durumuna Gére Son Testlerin Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Internet N Sira Ortalamast ~ Sira Toplamu U p
Var 167 127,25 21251,50

Hosgoril Yok 76 110,45 8394,50 5468,500 ,083
Toplam 243
Var 167 124,78 20838,50

Yardimseverlik Yok 76 115,89 8807,50 5881,500 ,356
Toplam 243
Var 167 126,28 21088,00

Sorumluluk Yok 76 112,61 8558,00 5632,000 ,158
Toplam 243
Var 167 126,36 21101,50

Misafirperverlik Yok 76 112,43 8544,50 5618,500 ,149
Toplam 243
Var 167 126,56 21135,50

Toplam Yok 76 111,98 8510,50 5584,500 134
Toplam 243

*p<.05 anlaml

Tablo 16.’da evde internet bulunma durumuna gore son test sonuglar
incelenmis, 6lgegin alt boyutlar1 ve toplam puana dair anlamli bir farka rastlanmamastir.
Bu sonuglara gore toplam puanlar incelendiginde dijital dykiilemeye dayali degerler
egitimi etkinliginin internet baglantisina sahip olan ve olmayan 6grencilerin basarisi
tizerinde anlamli bir fark olusturmadigi goriilmektedir.

Tablo 15. ve Tablo 16. incelendiginde, ortaya ¢ikan sonuglara goére internet
baglantisina sahip olma durumunun 6grencinin deger kazanimina etki etmedigine dair

sunulan tigilincii denence alt boyutlarda ve toplam puan olarak dogrulanmustir.
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4.1.4. Dérdiincii Denenceye iliskin Bulgular ve Yorum

Bu béliimde “Ogrencilerin ders disinda da, bir web sayfasi iizerinden dijital
Oykiilere ulagmasi deger kazanimini etkilemez.” seklinde ifade edilen dordiincii

denenceye iliskin analizlere yer verilmistir.

Tablo 17. Web Sayfasin1 Ziyaret Eden Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlarinin Wilcoxon Testi

Sonuglari
N Sira Ortalamasi Sira Toplami z p
Negatif Sira g? 19,38 155,00
SONTEST- Porzitif Sira 25° 16,24 406,00
. -2,244" 025
ONTEST Esit 2°
Toplam 35

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 17°ye  gore  dijital  Oykii = materyallerinin  bulundugu

www.degerlihikayeler.com sitesine girerek hazirlanan videolar1 izleyen 35 6grencinin

On test ve son test puanlari arasinda son test lehine anlamli farka rastlanmistir. Buradan
dijital Oykiilerin &grenciler tarafindan tekrar izlenmesinin deger kazanimi iizerinde

olumlu etkilerde bulunacag: ¢ikarilabilir.

Tablo 18. Ogrencilerin Hikayelere Verdigi Puanlarin Ortalama Degerleri

N Ortalama SS
Hosgori 151 12,7091 2,48521
Yardimseverlik 151 13,1762 2,21010
Sorumluluk 151 13,0768 2,31703
Misafirperverlik 151 12,9945 2,25173
Toplam 151 51,9566 7,53332

Tablo 18.’de deney gruplarindaki 6grencilerin her dijital hikayeye bes tam puan
tizerinden verdikleri puanlarin kategorilere gore en diisiik, en yiiksek ve ortalama
degerleri gosterilmistir. Bu tabloya gore, 6grenciler dijital dykiilere 15 tam puan ve 60
toplam puan iizerinden yiiksek sayilabilecek puanlar vermislerdir. Bu sonuglardan,
genel olarak hikayelerin 6grencilerin yas grubuna uygun ve yeterli ilgi ¢ekicilige sahip

oldugu ¢ikarimi yapilabilir.
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4.1.5. Besinci ve Altinc1 Denencelere iliskin Bulgular ve Yorum

Bu boliimde “Degerler egitiminde kullanilan 6gretim yontemi, cinsiyetler arasi
bir fark gostermez.” seklinde belirtilen besinci denence ve “Okul programinin izledigi
degerler egitimi etkinlikleri ile dijital dykiilemeye dayali materyaller arasinda deger
kazanimi agisindan farklilik yoktur. “ olarak ifade edilen altinci denenceler; Deney-II,

Deney-1 ve Kontrol gruplarmin istatistiki analizlerinin sonucunda degerlendirilecektir.

4.1.5.1. Yalmzca Deney-11 Grubuna Yonelik Analizlerin Sonuglari

Bu boéliimde yalnizca A Ortaokulu 6grencilerinin 6n test, son test ve demografik

verilerine ait analizlerine yer verilmistir.

Tablo 19. Deney-I1 Grubunun On Test Puanlarinin Cinsiyete Gére Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Cinsiyet N Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Kiz 22 27,95 615,00

Hosgorii Erkek 40 33,45 1338,00 362,000 ,249
Toplam 62
Kiz 22 33,45 736,00

Yardimseverlik Erkek 40 30,43 1217,00 397,000 ,524
Toplam 62
Kiz 22 32,50 715,00

Sorumluluk Erkek 40 30,95 1238,00 418,000 744
Toplam 62
Kiz 22 26,59 585,00

Misafirperverlik  Erkek 40 34,20 1368,00 332,000 111
Toplam 62
Kiz 22 30,09 662,00

Toplam Erkek 40 32,28 1291,00 409,000 ,648
Toplam 62

*p<.05 anlamli

Tablo 19.’da yalnizca dijital dykiilerle degerler egitimi alan 5.sinif 6grencilerinin
cinsiyet degiskenine gore On test puanlart Mann Whitney-U testi ile analiz edilerek
sunulmustur. Analiz sonuglarina gore Degerler Egitimi Olgegi’nin alt boyutlar1 ve
toplam puana yonelik olarak kiz ve erkek Ogrenciler arasinda anlamli bir farka

rastlanmamaistir (p>.05).
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Tablo 20.’de yalnizca dijital dykiilerle degerler egitimi alan 5.sinif 6grencilerinin
cinsiyet degiskenine gore son test puanlart Mann Whitney-U testi ile analiz edilmistir.
Analiz sonuglarina gore Degerler Egitimi Olgegi’nin alt boyutlar1 ve toplam puana
yonelik olarak kiz ve erkek oOgrenciler arasinda anlamli bir farka rastlanmamistir
(p>.05). Tablo 19.’daki 6n test sonuglari ile kiyaslandiginda bu durum dijital dykiilerin

deger kazanimlarinda cinsiyet iizerinde yakin etkilere sahip oldugu sonucu ¢ikarilabilir.

Tablo 20. Deney-I1 Grubu Cinsiyete Gére Son Test Puanlarinin Mann Whitney-U Testi Sonuglari

*p<.05 anlamli

Cinsiyet N Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Kiz 21 29,21 613,50

Hosgorii Erkek 38 30,43 1156,50 382,500 ,793
Toplam 59
Kiz 21 31,29 657,00

Yardimseverlik Erkek 38 29,29 1113,00 372,000 ,667
Toplam 59
Kiz 21 32,14 675,00

Sorumluluk Erkek 38 28,82 1095,00 354,000 472
Toplam 59
Kiz 21 29,10 611,00

Misafirperverlik Erkek 38 30,50 1159,00 332,000 ,761
Toplam 59
Kiz 21 30,33 637,00

Toplam Erkek 38 29,82 1133,00 392,000 ,912
Toplam 59

Tablo 21. Deney-1I Grubunun On Test ve Son Test Puanlariin Wilcoxon Testi Sonuglari

N Sira Ortalamasi Sira Toplam z p
Negatif Sira 182 23,31 419,50
SONTEST- Pozitif Sira 35° 28,90 1011,50
. -2,622° 009
ONTEST Esit 6°
Toplam 59

*Negatif siralar temeline dayali
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Tablo 21.’de gosterilen A Ortaokulu Ggrencilerinin deney Oncesi ve deney
sonrast puanlarinin anlamli fark gosterip gostermedigine iliskin olarak yapilan
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarima gore, son test lehine anlamli bir fark
gozlenmistir (z=2.62, p<.05). Bu sonuglara gore dijital oykiilemeye dayali degerler
egitimi programinin ortaokul 5. sinif d6grencilerinin deger kazanimlari {izerinde olumlu

bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Tablo 22. Deney-1I Grubu Yalnizca Kiz Ogrencilerin Ontest-Sontest Puanlarinin Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi Sonuglari

N Sira Ortalamasi Sira Toplamu z p
Negatif Sira 72 6,43 45,00
SONTEST- Pozitif Sira 12° 12,08 145,00 .
-2,016° 044
ONTEST Esit 2°
Toplam 21

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 22.’de gosterilen A Ortaokulu kiz 6grencilerinin deney oncesi ve deney
sonrasi puanlarinin anlamli fark gosterip gostermedigine iliskin olarak yapilan
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarina gore, son testlerin lehine anlamli bir fark
gozlenmistir (z=2.02, p<.05). Bu sonuglara goére dijital dykiilerin ortaokul 5. Sif kiz
ogrencilerinin deger kazanimlari lizerinde anlamli ve pozitif yonde bir etkisinin oldugu
sOylenebilir.

Tablo 23. Deney-II Grubu Yalnizca Erkek Ogrencilerin Ontest-Sontest Puanlarinin Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi Sonuglari

N Sira Ortalamast Sira Toplami z p
Negatif Sira 112 17,50 192,50
SONTEST- Pozitif Sira 23" 17,50 402,50
-1,796° 072
ONTEST Esit 4°
Toplam 38

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 23.’te gosterilen A Ortaokulu erkek 6grencilerinin deney dncesi ve deney
sonrast puanlarmin anlamli fark gosterip gostermedigine iliskin olarak yapilan

Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarina gore, son testlerin lehine anlamli bir fark
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gozlenmemistir (z=1.80, p>.05). Bu sonuglara gore dijital dykiilerin ortaokul 5. Simif
erkek 6grencilerinin deger kazanimlari {izerinde anlamli bir etkisine rastlanmamastir.
Tablo 21., Tablo 22. ve Tablo 23. toplu olarak incelendiginde, erkek dgrencilerin
On ve son testleri arasinda anlamli farkin goriilmemesi fakat Deney-II grubunun 6n test
ve son testleri arasinda anlamli bir farka rastlanmis olmasi, kiz 6grencilerin basarisinin

bu durumda etkili oldugu sonucunu gostermektedir.

4.1.5.2. Yalnizca Deney-l ve Kontrol Gruplarinin Analiz Sonuclari

Bu bolimde yalnizca B Ortaokulundaki Deney-1 ve Kontrol gruplarinin
uygulama oncesi ve sonrasi degerlerinin analizlerine yer verilmistir.

Tablo 24.’te B Ortaokulu’ndaki deney ve kontrol gruplarinin uygulama oncesi
On test puanlarinin Mann Whitney-U testi ile analiz sonuglar1 incelenmistir. Buna gore
Degerler Egitimi Olgegi’nin alt boyutlar1 ve toplam puana ydnelik olarak kontrol ve
deney gruplar1 arasinda anlamli bir farka rastlanmamistir (p>.05). Buna gore gruplarin

baslangicta birbirine denk olduklar1 sdylenebilir.

Tablo 24. Deney-I ve Kontrol Gruplariin On Test Puanlarmin Mann Whitney-U Testi Sonuglar

Grup N Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Kontrol 102 100,50 10251,50

Hosgorii Deney-I 101 103,51 10454,50 4998,500 ,715
Toplam 203
Kontrol 102 105,52 10763,00

Yardimseverlik ~ Deney-I 101 98,45 9943,00 4792,000 ,386
Toplam 203
Kontrol 102 103,61 10568,00

Sorumluluk Deney-I 101 100,38 10138,00 4987,000 ,694
Toplam 203
Kontrol 102 103,30 10536,50

Misafirperverlik  Deney-I 101 100,69 10169,50 5018,500 ,750
Toplam 203
Kontrol 102 104,89 10698,50

Toplam Deney-I 101 99,08 10007,50 4856,500 481
Toplam 203

*p<.05 anlamli
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Tablo 25. Deney-1 ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlarinin Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Grup N Sira Ortalamasi  Sira Toplami U p
Kontrol 92 99,80 9181,50

Hosgorii Deney-I 92 85,20 7838,50 3560,500 ,062
Toplam 184
Kontrol 92 106,15 9765,50

Yardimseverlik Deney-I 92 78,85 7254,50 2976,500 ,000"
Toplam 184
Kontrol 92 100,70 9264,50

Sorumluluk Deney-I 92 84,30 7755,50 3477,500 036
Toplam 184
Kontrol 92 88,07 8102,50

Misafirperverlik  Deney-I 92 96,93 8917,50 3824,500 ,256
Toplam 184
Kontrol 92 99,08 9115,00

Toplam Deney-I 92 85,92 7905,00 3627,000 ,094
Toplam 184

*p<.05 anlaml

Tablo 25.te B Ortaokulu’ndaki deney ve kontrol gruplarindan uygulama
sonrasinda elde edilen puanlarin Mann Whitney-U testi sonuglarina yer verilmistir.
Buna gore Degerler Egitimi Olgeginin yardimseverlik ve sorumluluk alt boyutlarina
yonelik anlaml farka rastlanmistir (U=2976,5, p<.05). Diger alt boyutlar ve toplam
puana yonelik olarak ise kontrol ve deney gruplari arasinda anlamli bir farka
rastlanmamustir (p>.05). Bu sonuglara gore okul programi tarafindan yiiriitiilen degerler
egitimi etkinliklerinin, dijital 6ykii materyallerine gore toplam puanda anlamli bir fark
olusturmadigi, buna karsin yardimseverlik ve sorumluluk Ogretimi boyutunda daha
basarili oldugu soylenebilir. Nihai olarak toplam puanlar baz alinarak kiyaslandiginda,
gruplara gore bir farkin olusmadigi goriilmiistiir. Boylece “Okul programinin izledigi
degerler egitimi etkinlikleri ile dijital dykiilemeye dayali materyaller arasinda deger
kazanimi agisindan farklilik yoktur.” seklinde ifade edilen besinci denence

dogrulanmistir.
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Tablo 26. Yalnizca Kontrol Grubunun Cinsiyete gére On Test Puanlarinin Mann Whitney-U Testi

onuglari

Cinsiyet N Sira Ortalamasi ~ Sira Toplamu U P
Kiz 57 58,56 3338,00

Hosgorii Erkek 45 42,56 1915,00 880,000 ,007"
Toplam 102
Kiz 57 53,51 3050,00

Yardimseverlik Erkek 45 48,96 2203,00 1168,000 437
Toplam 102
Kiz 57 52,31 2981,50

Sorumluluk Erkek 45 50,48 2271,50 1236,500 ,755
Toplam 102
Kiz 57 51,25 2921,00

Misafirperverlik Erkek 45 51,82 2332,00 1268,000 ,922
Toplam 102
Kiz 57 54,01 3078,50

Toplam Erkek 45 48,32 2174,50 1139,500 ,335
Toplam 102

*p<.05 anlamli

B Ortaokulu’ndaki kontrol grubundan 6n test puanlarin cinsiyete gore iligkisinin
Mann Whitney-U testi ile incelendigi Tablo 26.’da Degerler Egitimi Olgegi’nin hosgorii
alt boyutuna yonelik kiz 6grenciler lehine anlamli bir farka rastlanmis olup (U=880,0,
p<.05), diger alt boyutlar ve toplam puana yonelik olarak ise kontrol grubu déhilinde
cinsiyete gore anlamli bir farka rastlanmamaigstir (p>.05).

B Ortaokulu’ndaki kontrol grubundan uygulama sonrasinda elde edilen
puanlarin, cinsiyete géore Mann Whitney-U testi sonuglarin incelendigi Tablo 27.’de
Degerler Egitimi Olgegi’nin yardimseverlik alt boyutuna yénelik kiz 6grenciler lehine
anlaml bir farka rastlanmigtir (U=760,5, p<.05). Diger alt boyutlar ve toplam puana
yonelik olarak ise cinsiyet degiskenine yonelik kontrol grubu dahilinde anlamli bir farka
rastlanmamistir (p>.05). Bu analiz songlarina gore okul programi tarafindan verilen
degerler egitimi Tablo 30.’da hosgorii alt boyutunda goriilen anlami farki kapatirken,
yardimseverlik alt boyutunda erkek Ogrenciler lizerinde negatif yonde anlamli bir fark

olusturmustur.
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Tablo 27. Yalnizca Kontrol Grubunun Cinsiyete gore Son Test Puanlarimin Mann Whitney-U Testi

Sonuglar1

Cinsiyet N Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Kiz 53 49,96 2648,00

Hosgori Erkek 39 41,79 1630,00 850,000 ,145
Toplam 92
Kiz 53 51,65 2737,50

Yardimseverlik Erkek 39 39,50 1540,50 760,500 ,029"
Toplam 92
Kiz 53 47,08 2495,50

Sorumluluk Erkek 39 45,71 1782,50 1002,500 ,805
Toplam 92
Kiz 53 45,84 2429,50

Misafirperverlik Erkek 39 47,40 1848,50 998,500 ,781
Toplam 92
Kiz 53 49,22 2608,50

Toplam Erkek 39 42,81 1669,50 889,500 ,255
Toplam 92

*p<.05 anlaml

Tablo 28. Kontrol Grubu Ogrencilerinin On ve Son Test T Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Sonuglar1
N Sira Ortalamast Sira Toplami z p
Negatif Sira 34* 42,56 1447,00
SONTEST- Pozitif Sira 56° 47,29 2648,00
ONTEST Esit 2° -2,418° 016
Toplam 92

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 28.°de goriilen B Ortaokulu kontrol grubu 6grencilerinin uygulama dncesi
ve sonrast puanlarinin anlamli fark gosterip gostermedigine iliskin olarak yapilan
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarina gore, 6n test ve son test arasinda anlamli bir
fark tespit edilmistir (z=2.42, p<.05). Bu sonuca gore okul tarafindan uygulanan
degerler egitimi programinin 5.sinif 6grencilerinin deger kazanimlar {izerinde anlaml

ve pozitif bir etkiye sahip oldugu gézlenmistir.
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Tablo 29. Deney-I Grubunun Cinsiyete gére On Test Puanlarinin Mann Whitney-U Testi Sonuglar

*p<.05 anlamli

Cinsiyet N Sira Ortalamasi  Sira Toplanu U p
Kiz 57 54,66 3115,50

Hosgorii Erkek 44 46,26 2035,50 1045,500 ,152
Toplam 101
Kiz 57 49,80 2838,50

Yardimseverlik ~ Erkek 44 52,56 2312,50 1185,500 ,633
Toplam 101
Kiz 57 54,86 3127,00

Sorumluluk Erkek 44 46,00 2024,00 1034,000 ,130
Toplam 101
Kiz 57 54,44 3103,00

Misafirperverlik  Erkek 44 46,55 2048,00 1058,000 177
Toplam 101
Kiz 57 53,75 3064,00

Toplam Erkek 44 47,43 2087,00 1097,000 282
Toplam 101

Tablo 29.’da B Ortaokulu’ndaki deney grubundan uygulama oncesinde elde
edilen puanlarmn, cinsiyete gére Mann Whitney-U testi sonuglari incelenmistir. Bu
tabloya gore Degerler Egitimi Olgegi’nin alt boyutlar1 ve toplam puana yonelik olarak
ise deney grubu dahilinde cinsiyet degiskeni bazinda anlamli bir farka rastlanmamistir
(p>.05).

Tablo 30.’da B Ortaokulu’ndaki deney grubundan uygulama sonrasi elde edilen
son test puanlari, cinsiyete gére Mann Whitney-U testi ile kullanilarak incelenmistir. Bu
tabloya gore Degerler Egitimi Olgegi’nin alt boyutlari ve toplam puana yonelik olarak
ise deney grubu dahilinde cinsiyet degiskenine yonelik anlaml bir farka rastlanmamistir
(p>.05). Bu durumda Tablo 20., Tablo 27. ve Tablo 30. incelendiginde toplam puanlar
bazinda hicbir 6gretim yonteminde cinsiyete gore bir farkliliga rastlanmamistir. Bu
sonuglara gore altinc1 denence dogrulanmuistir.

Tablo 29. Ve Tablo 30. sirayla incelendiginde iki tabloda da anlamli farka

rastlanmadigi, buna karsin sontest sonuglarindaki p degerlerinin 6n teste oranla daha
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yiiksek olmasi, dijital Oykiilere dayali degerler egitiminin kiz ve erkek Ogrencilerin

puanlart arasindaki farki azalttigini1 gostermektedir.

Tablo 30. Deney-I Grubunun Cinsiyete gore Son Test Puanlarimin Mann Whitney-U Testi Sonuglari
*p<.05 anlamli

Cinsiyet N  Sira Ortalamast  Sira Toplamu U p
Kiz 53 48,75 2583,50

Hosgori Erkek 39 43,45 1694,50 914,500 ,345
Toplam 92
Kiz 53 45,60 2417,00

Yardimseverlik Erkek 39 47,72 1861,00 986,000 ,704
Toplam 92
Kiz 53 46,43 2461,00

Sorumluluk Erkek 39 46,59 1817,00 1030,000 ,978
Toplam 92
Kiz 53 48,36 2563,00

Misafirperverlik Erkek 39 43,97 1715,00 935,000 ,430
Toplam 92
Kiz 53 47,92 2539,50

Toplam Erkek 39 44,58 1738,50 958,500 ,553
Toplam 92

Tablo 31. Deney-I Grubu Ogrencilerinin On Test ve Son Test Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Sonuglari
N Sira Ortalamast Sira Toplamu z p
Negatif Sira 38? 47,99 1823,50
SONTEST- Pozitif Sira 48" 39,95 1917,50
-202° 840
ONTEST Esit 6°
Toplam 92

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 31.°e gore B Ortaokulu deney grubu &grencilerinin uygulama oncesi ve
sonrast puanlarmin anlamli fark gosterip gostermedigine iliskin olarak yapilan
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarina gore, On test ve son test arasinda anlamli bir

fark tespit edilememistir (z=0.202, p>.05). Bu sonuca goére okulun degerler egitimi
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programi ile dijital dykiilere dayali degerler egitimi materyallerinin birlikte verilmesinin

5.smif 6grencilerinin deger kazanimlari tizerinde anlamli bir etkisine rastlanmamustir.

Sonug olarak Tablo 21., Tablo 28. ve Tablo 31. incelendiginde biitiin gruplarda
toplam puan bazinda cinsiyete gore anlamli bir fark gozlenmemistir. Bu durumda
“Degerler egitiminde kullanilan dgretim yontemi, cinsiyetler arasi bir fark gostermez.”

seklinde ifade edilen altinc1 denence dogrulanmustir.

4.2. Nitel Verilerin Analizi

Bu boliimde uygulama sonunda 6gretmen ve Ggrencilerden toplanan veriler

incelenmistir.

4.2.1. Ogretmenlerin Gériisme Sorularia Verdikleri Yanitlar

Bu boliimde oOgretmenlerle yapilan goriismelerde 6ne c¢ikan cevaplara yer
verilmistir. Goriigleri alinan 6gretmenlerin rumuz, okul, gérev ve cinsiyet bilgileri Tablo

32.’de belirtilmistir:

Tablo 32. Gériisme Yapilan Ogretmenlere Ait Genel Bilgi Tablosu

Rumuz Okul Gorevi Cinsiyet
01 A Ortaokulu Rehberlik Ogretmeni Kadin
02 A Ortaokulu Din Kiiltiirii Ogretmeni Erkek
03 A Ortaokulu Tiirkge Ogretmeni Erkek
04 A Ortaokulu Sosyal Bilgiler Ogretmeni Kadn
05 A Ortaokulu Miidir Yardimeisi Erkek
06 B Ortaokulu Rehberlik Ogretmeni Kadn
07 B Ortaokulu Din Kiiltiirii Ogretmeni Kadin
08 B Ortaokulu Tiirkge Ogretmeni Kadm
09 B Ortaokulu Sosyal Bilgiler Ogretmeni Kadin

010 B Ortaokulu Miidiir Yardimcisi Erkek

Ogretmenlerin, “Dijital dykiilemenin ders materyali olarak kullanimini1 nasil
karsiladimiz?” sorusuna verdikleri yanitlar arasindan oOne c¢ikan noktalar asagidaki

alintilarla gosterilmistir:
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O1: “Bu yastaki cocuklar gorsellige énem verdiginden, gorsel olarak
gosterilmesi, anlatilmast daha giizel.”

02: “Degerler egitimi soyut oldugu icin béylesi dijital hikayeler kullanilmasinin
ogrencileri ger¢cek hayatin igine ¢ekecegi icin faydali buluyorum.”

03: “Gorsellestirilmemis fakat sese dayali zaten bakanhk kayitlarinda mevcut
zaten kullantyorduk vardi yani gérsellik yok, ses var. Gorsel olunca daha giiglii olur.”

O4: “Bence ¢ok verimli bir sey kesinlikle kullaniimali. Ozellikle degerler egitimi
icin kesinlikle kullamilabilir. 5. siniflar icin ideal.”

09: “Kullamlabilir. Ancak ben Tiirkive sartlarinda ortamin buna miisait
olmadigimi diigiiniiyorum.”

06: “Bence ogrencilerin hem isitsel hem gérsel olarak izledikleri icin daha ¢ok
dikkatlerini ¢ekecektir. Hikdyeledigi i¢cin durumu daha c¢ok akillarinda kalacaktir.
Konuya daha fazla odaklanabilirler. Normal bir afis ya da sadece ogretmenin

’

anlatmasindan ¢ok daha iyi.’

Ogretmenlerin “Sizce dijital dykiileme sosyal alanlar egitiminde kullanilabilir
bir yontem midir?” sorusuna verdikleri cevaplar arasinda 6ne ¢ikan noktalar sunlardir:

O1: “Zaten degerler egitimi icin giizel bir materyal. Yas grubuna uygun oldugu
stirece diger derslerde kullaniimasini da desteklerim.”

02: “Su ana kadar hep sunu kullandim, béylesi hikdyelerin dersimde konuyu
kavratma adina daha etkili oldugunu ben tespit ettim, sosyal alanlarda etkili olacagini
diistintiyorum.”

O4: “Sozel agulikli bir sey oldugu icin boyle érneklendirmelerle gorsellerle
kesinlikle desteklenmelidir. Simdi ¢izgi film ¢agindayiz. Cocuklar artik aksiyon istiyor.”

09: “Tabi ki muhakkak ki en uygun dersler de bunlar.”

06: “Tiirkcede, Din ve Sosyal Bilgiler ‘de bununla ilintili konular var. ”

O10: “E tabi ki kulaga géze kalbe hitap ediyor. Desteklenmeli.”

Ogretmenler “Degerler Egitimini elektronik materyallerle desteklenmeli mi?”

seklinde yoneltilen soruya cevaben su noktalara deginmislerdir:
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O1: “Bence yapilmas: gerekiyor. Izletseniz daha iyi olur ciinkii burada hem
gorsel var hem de anlatim var.”

02: “Zamana baktigimizda bu bir gereklilik, klasik hikdyenin anlatilmas: yerine
tabi ki elektronik ortamda aktariimasi daha iyi olur, ¢iinkii ¢ocuklar zaten bu alanlara
kaymuglar elektronik anlamda kabulleniyorlar.”

03: “Ozellikle ilkégretim cagindaki ¢ocuklarda gorsel olmasi video seklinde
olmasi daha ¢ok ilgi ¢ekiyor. Fatih projesiyle teknolojik altyapiya kavustugunda ¢ok
daha etkili olacaktir.”

O4: “Cok olumlu bir yaklasim olarak diisiiniiyorum kesinlikle, ¢iinkii elektronik
bir ¢agda yasiyoruz.”

O5: “Materyal ne kadar ¢esitli olursa egitim icin o kadar iyidir.”

O7: “Cok olumlu. Ciinkii mesela dinleme konusunda sikintisi olan ¢ocuk gozle
algiladiginda yogunlasabiliyor.”

09: “Hem yiiz yiize hem dijital ortama tasimmmali ki ne anlami oldugunu
pekistirebilsinler.”

06: “Bence ¢ok ¢ok uygun bir yéntem benim hi¢ aklima gelmezdi boyle bir
uygulama yapwp ¢ocuklara sunmak. Cok daha uygun bir materyal olmus. Crinkii
cocuklar artik afislere ve panolara ¢ok bakmuyorlar, ¢iinkii hep ayni seyler. Bu bir

farkliik olusturabilir.”

Ogretmenlerin, “Kendi alanmmizdaki diger konular igin dijital oykiileme
kullaniminm1  destekler misiniz?” sorusuna verdikleri yanitlar arasindan ©ne c¢ikan

ciimleler sunlardir:

O1: “Evet desteklerim ve de kullanim da. Ayrica videoyu durdurarak
ogrencilere sorular sorarak videodaki olay hakkinda ogrencilerin gériiglerini alirim.
Daha sonra videoya devam ederim”

02: “Desteklerim zaten anlattiginiz hikdyelerden biri peygamber efendimizin
Mekke 'nin  fethinde kendilerinin yapmis olduklar: kétiiliiklere ragmen, kotiiliik
vapacagini beklerken affedicilikle hosgoriiyle karsilanvyorlar. Gergeklik payr da var.”

O4: “Illa ki degerler egitimiyle simirlanmayabilir, her konuya uyarlanabilir.”

O9: “Tabi ki, tabi ki isterim keske imkdnmm olsa. Cok isterim hem de.”’
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06: “Kendi alammizdaki etkinliklerde ¢ok giizel bir yontem olabilir bu. Genelde
sunu kullaniyorum oradan anlatiyorum ama égrenciler artik ¢ok alistigr igin buna,

>

dijital éykiiler daha yenilik¢i ve uygun olabilir.’

“Sizce degerler egitiminde dijital dykiilerin kullanilmasi tek basina yeterli olur

mu?” sorusuna dgretmenlerden gelen yanitlar su sekilde olmustur:

O1: “Biiyiik oranda faydali olur.”

02: “Simdi sadece bunu acip égrenciye izletmekten ziyade ogretmenin éncelikle
tabi ki suuifi hazirlamasi gerekiyor. Cocuklardan doniit gerekiyor. Bununla ilgili
vorumlariniz nelerdir, siz olsaydiniz ne yapardiniz, ¢ocuklart hikdyenin olayn icerisine
katarsak ¢ocuk daha da benimsemis olacak.”

O3: “Hichir zaman egitimde yeterli diye bir kriter yoktur, fakat cok faydal

olur.”

O4: “Diger ozel ogretim yontem ve teknikleri ile harmanlanmali. Soru cevap
teknigiyle desteklenmeli, yoksa diiz anlatim gibi olur.”

O5: “Etkisi olur da tam anlamiyla olmaz. Baska materyal ve &gretim
yontemleriyle desteklenmeli”

O8: “Hichir yontem tek basina etkili degildir. Daha farkli yontemlerle
desteklenmelidir. Biitiin ¢cocuklarin algilayislar: farklr.”

09: “Tek basina yeterli degil, uygulama yaparak, yasanmis benzeri hikdyeler
anlatarak, kendi ve yakimimizdaki insanlarin basindan gegenleri anlatarak desteklemek
lazim”.

06: “Tek basina yeterli olmaz, bir seylerle iliskilendirilmesi gerekir. Izledikten
sonra sorular sorulup cevaplar istenebilir. Tamamlanmamug oykiiler olabilir. Sonunda
da a¢ik uglu olarak sonunda ne olmug olabilir diye hayal gii¢lerini harekete gegirecek
sorular sorulabilir. Bir ara¢ olarak ¢ok giizel olur ama video tek basina yeterli
olmayabilir.”

010: “Yeterli olabilir, gesitli sorular ve 6grencinin secimine gére degisik sonlar

i)

hazirlanabilir.’
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Ogretmenlerin dijital materyal ve basili materyal tercihlerine iliskin soruda

asagida belirtilen noktalara deginmislerdir:

O1: “Dijital materyaller énemli, mesela ses efektleri daha c¢ok gerceklik

katmus.”

02: “Dijitale agwrlik verilmeli”

O3: “Ikisini birbirinden ayiramazsiniz, hem basili olacak hem dijital olacak ikisi
de olmak zorunda, tek bagina bir yere endekslerseniz olmaz.”

O8: “Gorsel daha etkilidir.”

09: “Her ikisi de. Ciinkii bilimsellik ve gérsel materyalin bagdasmas: ve
desteklenmesi lazim ki gercek¢ilik ortaya ¢iksin.”

06: “Bu daha etkili olabilir. Ama ikisi bir arada ¢cok daha etkili olabilir. Bu
dijital oykiilerin kareleri var ya, mesela o ayin degeri ile ilgili olarak basili materyal
olarak o Oykiiniin goriintiileri ozetleri olabilir. Bu baglantilar akilda daha kalici

olabilir.”

Ogretmenlerin  “Sizce degerlerin  dgretiminde diiz anlattm m  yoksa
senaryolagtirma ya da Oykiileme mi daha etkilidir?” sorusuna verdikleri yanitlar

arasindan one ¢ikanlar sunlardir:

Ol: “Diiz anlatim égiit verir gibi oldugu i¢in akilda kalict olmuyor.
Senaryolastirilmasi daha etkili olur bu yiizden.”

O2: “Bir baglam icerisinde daha etkili olur. Ben mesela giybet konusunu
anlatirken ¢ocugun birisini disari ¢ikariyorum ve severek Cocuklar bunu istiyorlar,
hocam disari ¢ikan ben olayim. Onun giybeti ediliyor. Sonra ¢ocuk iceri gegiyor ¢ocuga
farkly bir bakisla bakiliyor. Sonrasinda iste giybetin ne kadar kétii bir sey oldugunu

anladiniz arkadaglar gibisinden yani biitiin seylere bu yapilabiliyor.’

O3: “Hikdye icinde aktarilmasi, gizil 6grenme agisindan daha etkilidir.

Ogretmenlere dijital Oykiileri kendi derslerinde de kullanmak isteyip

istemedikleri soruldugunda asagidaki gibi cevaplar alinmistir:
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O1: “Bu tiir dijital éykiilerin ise yarayacagim diisiiniiyorum ¢iinkii materyal
bulmakta zorlaniyoruz biz ve meslektaslarimiz.”

03: “Su anda kullanma sansimiz yok, bilgisayar laboratuvar: gibi. Olsa burada
da kullanwrdik. Boylece 2 saatte ogreteceginizi 20 dakikada ogretiyorsunuz.”

O4: “Isterim, imkdnlarim olsa... Gercekten imkdn olsa ben kendim de yapip
uygulamak isterim.”

O5: “Her dersin materyallerle islenmesini isterim, fen de olsa beden egitimi de
olsa ayni.”

08: “Kesinlikle kullanmak isterim

O4: “Tabi ki. Kim istemez. ”

010: “Fen Bilgisinde uygun konular bu hale getirilirse sikicthig1 azalwr. Dersi
zevkli hale getirir.”

02: “Yani S.simflara hitap edecegi kanaatindeyim, bu Oykiilerin  etkili
olabilecegi kanaatindeyim ¢iinkii 5. Sinif 6grencisi seviye olarak dénem olarak soyut

islemler donemine tam girmediginden etkili olur diye diisiiniiyorum, konuyu

somutlastirir.”

Ogretmenlere eklemek istedikleri noktalar soruldugunda sunlar1 sdylemislerdir.

O1: “Anadolu ve hosgérii videosu yas grubuna hitap etmiyor. Daha ¢ok ¢izgi
film tarzinda olursa 5. suiflar i¢in daha iyi olabilir.”

03: “Ozellikle engelliler icin kullanilabilir. Gérme engelli dinleyebilir bunu.
TRT 'nin de bu sekilde radyo olarak hizmeti var, bakanlik da bunlar: diisiinerek bu
uygulamay: yapmistir. Yani engelliler iizerinde etkili olur. Isitme engelli girsel, gorme
engelli isitsel olarak faydalanabilir.”

O4: “Vermek istenen mesaji en sonunda belirtebilirsiniz. Anadolu ve Hosgorii
videosu biraz seviyenin iistiindeydi.”

O5: “Eksik ya da asir1 degildi.”

09 ve 010: “Ogrenciye kendi tecriibeleri sorulmali”
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4.2.2. Ogrencilerin Acik Uclu Sorulara Verdikleri Cevaplar

Bu boliimde 6grencilerin her soru i¢in verdikleri olumlu ve olumsuz yanitlardan
one cikanlar listelenmistir

4.2.2.1. Soru 1. icin Verilen Yamtlar

“Bu videolar1 bagkalarina tavsiye eder misiniz?” sorusuna deney gruplarindaki
167 dgrenciden 147 tanesi evet, 15 tanesi hayir cevabini vermistir. 5 tanesi ise kismen

seklinde cevaplamistir. Soru 1.‘e verilen 6rnek yanitlar su sekildedir.

Numara Cinsiyet Soru 1.’e Verilen Olumlu Yamt Ornekleri

“Evet ederim insanlara ¢ok yarart var bu videolardan ¢ok sey

14 Erkek _

ogrendim.”
264 Erkek “Evet ederim ciinkii baskalarinin da ders almasini isterim”
612 Erkek  “Evet ciinkii cok ders ¢cikardim™

Numara Cinsiyet Soru 1.’e Verilen Olumsuz Yamt Ornekleri

178 Kiz “3 tanesi giizeldi gerisini begenmedim”

292 Kiz “Bazilarina evet bazilarina hayir”

4.2.2.2. Soru 2. i¢cin Verilen Yamtlar

“Bu videolarin size faydasi oldu mu, olduysa nasil?” seklindeki ikinci soruya ise
167 6grenciden 136 tanesi olumlu cevaplar verirken, 25 cevap faydali olmadigini, 6
Ogrenci ise “biraz” ya da “kismen” faydalandigini ifade etmistir. Soru 2. igin 6rnek

ctimleler su sekildedir.

Numara Cinsiyet  Soru 2.’ye Verilen Olumlu Yanit Ornekleri

“Sorumluluk sahibi olmay: yardimsever olmayi hosgoriilii olmay:

313 Kiz

ogrendim”

“Su  yonden oldu: Bagskalarina zorda olduklarinda yardim
264 Erkek o

etmeliyiz.”

“Tiirk misafirperverligi, dostta olsa diismanda giiler yiizle
361 Kiz

yvaklasmaliyiz”

87



256

127

90

147

129

227

204

370

211

197

128

66

18

419

16

576

69

Erkek

Kiz

Erkek

Kiz

Erkek

Kiz

Erkek

Kiz

Kiz

Kiz

Kiz

Kiz

Erkek

Kiz

Kiz

Erkek

Kiz

Erkek

“Cok fazla oldu hosgoriiyii sevgiyi saygyi din wk ayrimciligt
yapmamizi ve bir stirii sey ogretti.”

“Cilinkii ~ insamin  yardimsever  olmasini  6grendim  insanin
sorumluluklarini 6grendim misafirperverlik oldugunu ogrendim.”
“Davranmislarim: degistirmeme yardimct oldu”™

“Evet, bize bir¢ok faydast oldu. Her bir video ¢ok giizel.
Birbirlerinden farkii bize bir¢ok ders verdi.”

“Evet, bu videolarda sorumluluk, yardimseverlik, hosgorii ve
pismanlig en iyi sekilde ogrendim.”

“Evet, ¢tinkii bizlere sorumlu olmayr yardimsever olmayr hosgoriilii
olmay1 ogretiyor. O yiizden bizlere faydasi ¢ok oluyor.”

“Evet, faydast oldu hepsi iyilikle dolu oldugu icin.”

.....

1

sorumluluklarimizi yerimize getirmemi 6grendim.’
“Evet, kendimi degerlendirdim.”

“Evet, oldu ben de baska arkadaslarimla dalga geg¢miyor onlart
nastl ise oyle seviyorum”

“Evet, oldu ben yardimseverdim ama daha da yardimsever oldum
sorumluluklarim daha da gelisti”

“Evet oldu. Ben yardim severim ama bunlart izleyince daha da
yardimsever oldum ve yardim sever olmanin faydalarini anladim.”
“Evet oldu. Carli hikdyesi ¢iinkii yurt digindan gelen herkese Tiirkler
yardim eder bize gelselerdi bizde yardim ederdik.”

“Evet oldu. Eskiden eve misafir geldiginde bilgisayar basindan
kalkmazdim. Ama simdi ise misafire "Hos geldiniz" demeden
oturmam.”

“Evet, Tiirklerin misafirperver oldugunu ogrendim”

“Faydasi  oldu videolardan  yardimlasmasi  sorumluluklari,
hosgortiyii, bana ne kadar faydali oldugunu gormek”

“Oldu. Arkadaglarima ve ¢evreye daha duyarlyim.”

“Oldu. Ciinkii hem hosgorii, hem sevgi, hem de sayginin ne

)

oldugunu ogrendim.’
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“Oldu. Ctiinkii hepsi insanlik i¢in ¢cok onemlidir. Yardimseverlige yol

327 Kiz .
agar.
“Oldu. Insanhgi, saygiyi, sevgivi, dalga gecmemeyi vs. seyler bana
s K faydast oldu.”
497 Ki “Oldu. Video bana saygi, sevgi, hosgori, dalga ge¢cmemeyi vs.
seylerde faydasi oldu.”
589 Kiz “Yardim etme, sorumluluk, dalga ge¢cmeme”
Numara Cinsiyet  Soru 2.’ye Verilen Olumsuz Yamit Ornekleri
61 Erkek “Olmad: belki biraz”
409 Kiz “Pek fazla olmadi ama oldu sayilir”
377 Kiz “Kismen”
362 Erkek “Kismen, ¢tinkii o kadar iyi degiller sikicilar.”
487 Erkek “Biraz”
389 Erkek “Biraz oldu ¢iinkii hoggoriiyii yardimseverligi 6grendim.’

4.2.2.3. Soru 3 i¢in Verilen Yanitlar

Ogrenciler “Izlediginiz hikayelerden aklinizda kalan noktalar nelerdir?”

sorusuna verdikleri cevaplarda segerek iizerinde ¢alismis oldugumuz degerleri akilda

kalan ana tema olarak sikg¢a zikretmislerdir. Asagida bazi 6rneklere yer verilmistir. 135

ogrenci olumlu yanit verirken, 15 6grenci akillarinda bir sey kalmadigr yoniinde goriis

belirtmistir. 17 6grenci ise bu boliimii cevaplamamistir. Soru 3. igin 6rnek ciimleler

sOyledir:

Numara Cinsiyet

Soru 3.’ e Verilen Olumlu Yanit Ornekleri

279
59

689
53

248
241

Kiz
Kiz

Kiz
Erkek
Kiz
Erkek

“Hosgorii sorumluluk yardimlasma™

“Yasli amcaya har¢hk verme, sorumlu insanlar, Tiirk askerleri
diisman bile olsa diisman askere yardim etmesi”

“Yabanci da olsa yardim lazimsa edilmeli”

“Yardim elinde o yasliya yardim etmesi”

“Sorumluluk, yardimseverlilik, misafirperverlik, hoggorii”

“Usiiyen bir ¢ocugu evlerine alma, dostluk her seyden oénemlidir,

diismamna bile iyi davran”
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389

256

508

127

14

147

129

111

350

368

39

Erkek

Erkek

Erkek

Kiz

Erkek

Kiz

Erkek

Kiz

Kiz

Erkek

Kiz

Kiz

“Cikolata denizi hikdyesinde siyah olan ¢ocuk ve iki tane beyaz olan
cocuk vardir iki beyaz ¢ocuk siyaha degismek isterler.”

“Bir seyde sorumlulugumuzu yapmasak da sonradan hatamizi
anlayip diizeltirsek bir sey olmayacagi saygi sevgi”

“Insanlar  birbirine baghdwr. Yardimlasma dayamisma  birlik
yardimsever olmaliyiz.”

“Cikolata denizi: insan arkadasinin rengine onem vermemesi
arkadaslhigina onem vermesi”

“Toplumsal sorumluluklarimizi yerine getirmek misafirperverlik,
insanlari sevmek, insanlara yardim etmenin onemi”

“Ornegin iisiiven ¢ocukta misafirperverlik vardi. Hizli ve
yardimsever de yardimseverlik verdi. Yardim elinde bir yasli adama
yardim ediyolardi. Sicak yardim gibiydi. Sorumsuz alide bir stirii
ders ogrendik.”

“Zor durumda kalanlara yardim edelim. Herkes kendi iizerine diigen
sorumlulugunu  yerine getirmeliyiz. Arkadaslarimizi  incitecek
sakalar yapmamaliyiz.”

“Esir Diisman hikdyesi’'ni ben fazla anlamadim.”

“Benim en ¢ok sorumsuz ali ve yardim eli aklimda kaldi. Sorumsuz
ali'de  sorumlulugumuzu bilmemiz gerektigini, yardim elinde
yardimsever olmaliyiz.”

“Benim aklimda kalan yardim eli. Orada bir dedeye yardim edip
hastaligini tedavi ettiler.”

“Bir insan tizerine diigen gorevi yapmali, sorumluluk almal, bir
insana yardim eli uzatmay égretti.”

“Carli diye bir video izlemistik. Anadolu insanlarinin nasil
misafirperver olduklarini anlamistim. Yardim eli diye bir video
izlemistik, ¢ocuklarin nasil yardimsever olduklarini fark etmistim.
Esir diisman diye bir video vardi. Tiirk askerlerinin diismanlara bile
misafirperver olduklarint anlamistim. Videolarin hepsini ¢ok sevdim

amaglart bize yanlislarimizi veya yapmamiz gerekenleri gostermek

olsa gerek”
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430

18

234

16

125

362

182

78

292

576

482

792

497

Erkek

Kiz

Kiz

Erkek

Kiz

Erkek

Erkek

Kiz

Kiz

Kiz

Erkek

Kiz

Kiz

“Usiiyen cocuk: servisi kacirmis disarda iisiimiistii. Camdan goren
komsu onu igeri alip ailesini arayp ailesini ¢cagurmisti. Ve ailesi
gelip cocugu alip evlerine gotiirmiislerdi. Bu yardimseverlik ve
hosgorii davramstir.”

“Carli: Tiirk misafirinin ne kadar hoggoriilii oldugunu anladim.
Yardim eli: yash bir adamin hasta oldugunda cocuklarin para
toplamasi ve ona yardim etmesi”

“Cikolata denizi: herkesin ozelligini, yapisini kabul etmeliyiz.
Yardum eli: birisi yardima muhtag olabilir. Onlara yardim etmeliyiz.
Sorumsuz Ali: herkesin iistiine diisen sorumluluklar: vardir. Sasirtan
degisim:  insanlar  bos  vakitlerini  giizel iy  yaparak
degerlendirilmeli.”

“Odevlerimizi  zamaminda  yapmak,  hosgoriilii  davranmak,
yardimseverlik, misafirperverlik, sorumluluk sahibi olmak™
“Sorumluluk sahibi olmanin 6nemini, yardim eli uzatmayi, dil din irk
ayurt etmeden insanlara sevgiyle yaklasmalyyiz”

“Sasirtan degisimde ben her seyin internet bilgisayar ve tabletle
olmadigini baska seylerle de eglenildigini anladim.”

“Cikolata denizi aklimdan ¢ikmad ¢iinkii ¢ikolatayr ¢ok severim.”
“Esir diismana yardim etmek, turisti de misafir etmek. Ihtiyar adama
vardim eli uzatmak. Sorumlulugu bilip cevreyi temiz tutmak. Her
zaman kendi cikarimizi diistiinmemek”

“Carli= Carliyi aralarina alip onlara hosgorii ile davranmisiar.
Sorumsuz Ali= ilk baslarda sorumsuz olmast sonrada hatasini
anlayp basarisint sonsuza kadar yiikseltmesidir.”

“Diismana kotii davranmamak, yardimsever olmak, sinava ¢alisma,
insanlart rengine gore siniflandiriimama giizel ve 6nemli olmasu. “
“Arkadaglarimizi oldugu gibi goriip sevmeliyiz. Arkadagslarimizi
dislamayip yardim etmeliyiz.”

“Tammadigimiz bir ¢ocugu eve almamazlik yapmamaliyiz ve onu

eve alip ailesini aramaliyiz.’

“Arkadagimizin rengi ile dalga ge¢cmemeliyiz. Eger dalga gegersek
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bizim de basimiza gelir.”

Olumsuz yanitlar ise istisnasiz olarak “hayir”, “yok”, “aklimda bir sey kalmadi”
seklinde kisa cevaplarla belirtilmistir.
4.2.2.4. Soru 4 icin Verilen Yamtlar

“Videolarin en ¢ok nesini sevdiniz, en ¢ok hangisi etkili oldu?” seklinde
yoneltilen soruya ogrenciler genellikle en begendikleri dijtal dykiilerin adin1 yazarak

cevap vermislerdir.

Numara Cinsiyet Soru 4.’ e Verilen Olumlu Yanit Ornekleri

199 Erkek “Bana gére yardimlasma hos geldi, onun i¢in Carli”

“Ben en ¢ok hizli ve yardimseveri sevdim c¢iinkii arabalar ¢ok ilgimi
389 Erkek

cekiyor.”
241 Erkek “Biitiin filmler bana ders verdi ve etkilendim”

“Carli, sorumlu mahallesi, hizli yardimsever, esir diisman ve
447 Kiz

Anadolu ve hosgorii. Hayatimiza uyumlu olmasini sevdim.”
66 Erkek “Carli’yi sevdim misafirperver olmaliyiz.”
261 Erkek “Cikolata denizi. Ciinkii arkadaghgi anlatiyor.”
129 Kiz “En ¢ok ogretici olmasini sevdim.”
18 Kiz “Esir diisman Tiirk askeri diismanina bile misafirperver oldu.”

“Esir diismant ¢ok sevdim. Baskalarina karsi misafirperver
6 Erkek

olmalyiz.”

“Hizli ve yardim sever nedeni yardimseverligin daha da ¢ogaldi
197 Kiz

hwrshiligim azaldi.”

“Hizli ve yardimsever ¢iinkii ¢ok hiiziinlendim duygulandim beni
29 Erkek

etkiledi”
182 Erkek “Hizli ve yardimsever ¢iinkii kétii durumdaki arkadasini kurtardi.”
9 Erlcek “Hizli ve yardimsever ¢iinkii simsek 1. olacakken arkadasina yardim

rke

etti. Onun magi bitirmesini sagladi.”
7 Erkek “Hizli ve yardimsever en ¢ok simsegin krali kurtardigi yeri sevdi.”
585 Erkek “Merhamet”
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“Sorumsuz ali ¢iinkii once sorumluluklarini yerine getirmiyormusg

439 Kiz
ama sonra getirmeye baslamis”
122 K “Videolarin en ¢ok sonundan bir ders ¢ikarilabilecegini sevdim en
1Z
cok da yardim eli, Carli, sorumlu mahallesi ve esir diisman oldu.”
39 Kiz “En ¢ok hikaye seklinde olmasinit sevdim”
Numara Cinsiyet Soru 4.’ e Verilen Olumsuz Yanit Ornekleri
“Ben videolar: pek sevmedim ama bir tanesini sevdim o ise
362 Erkek
sasirtan degigimi sevdim ve en ¢ok o video etkili oldu.”
61 Erkek “Hizli ve yardimsever esir diisman fazla faydasi olmadi.”
178 Kiz “Hicbir sey”
297 Erkek “Sevmedim”’
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BESINCI BOLUM

V. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde verilerin analizinden c¢ikan genel sonuglara, ilgili literatiir

sonuclariyla karsilagtirmalara ve son kisimda da onerilere yer verilmistir.

5.1. Nicel Verilere Dayah Sonuglar

Calisma sonrasi Olgegi yanitlayan tiim 6grencilerin bulgular1 incelendiginde 6n
test sonuglarina gore annesi ¢alisan 0grencilerin, ¢alismayanlara nazaran anlamli bir
fark teskil etmemekle beraber daha yiiksek puan elde ettigini gérmekteyiz. Son test
sonuclarinda da ayni durum tekrarlanmakla beraber, hosgorii alt boyutunda annesi
calisanlar lehine anlamli bir fark goriilmiistiir. Bu sonuglardan yola ¢ikarak annenin
calisma hayatina girmesinin ailelerin ¢ocuklarina deger aktarimini etkileyecek bir unsur
olmadig1 sonucu ¢ikarilabilir. Ustelik anlamli bir fark goriilmemesine karsm, 6n test
sonuclarina gore Olgegin biitlin boyutlarinda annesi c¢alisan G6grencilerin ortalama
puanlarinin, annesi ¢alismayanlara gore daha yiiksek oldugu g6z Oniinde
bulunduruldugunda, c¢alisan annelerin bulundugu ailelerin deger puanlarinin daha

yiiksek oldugu goriilmektedir.

Evde bilgisayar (pc ya da tablet) bulunma durumuna gore incelendiginde
bilgisayar sahibi Ogrenciler arasinda toplam oOl¢ek puaninda anlamli bir farka
rastlanmazken, on testte yardimseverlik alt boyutunda bilgisayara sahip olan 6grenciler
lehine anlaml fark tespit edilmistir. Fakat bu fark son testte tekrarlanmamistir. Bu
sonuglara gore toplam puan incelendiginde, evde bilgisayar bulunmasinin 6grencilerin

deger kazanimi iizerinde anlamli bir etkisi olmadig1 sOylenebilir.

Evde internet bulunma durumuna gore deger kazanim oranlar1 incelendiginde
hem On test hem de son test sonuglart arasinda toplam puan ve alt boyutlara yonelik
anlamh bir farka rastlanmamistir. Bu veriler iizerinden evde internet bulunmasinin

ogrencilerin deger kazanimlar iizerinde bir etkisinin goriilmedigi sOylenebilir.

Uygulama materyallerinin bulundugu www.degerlihikayeler.com adresini

ziyaret ederek okul disinda videolar1 tekrar izledigini belirten 6grencilerin Ontest ve



sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farka rastlanmistir. Bu da videolar1 okul disinda da

izleyerek tekrar eden 6grencilerin deger kazanimlarinin arttigini gostermektedir.

Deney gruplarinda yer alan 6grenciler temalarina gére dijital 6ykiileri ortalama
olarak 100 tiizerinden 84,73 — 87,84 puan araliginda degerlendirmislerdir. Dijital
Oykiilerin hepsine verdikleri toplam ortalama puan ise 100 iizerinden 86,6 olarak tespit
edilmistir. Sonug olarak dijital 6ykiilerin 6grencilerin ilgisini genel anlamda ¢ektigi, yas

seviyesine uygun oldugu, dolayisiyla hedef kitleye hitap ettigi sdylenebilir.

Kendi biinyesinde 6zel bir degerler egitimi programi yiiriitmeyen A Ortaokulu
Ogrencileri tlizerinde uygulanan tek gruplu 6n test - son test sonuglari incelendiginde
ogrencilerin On test ve son test sonuglari arasinda son test lehine anlamli bir fark tespit
edilmistir. Ortaya ¢ikan anlamli fark cinsiyete gore incelendiginde sadece kiz
Ogrencilerin 6n ve son testleri arasinda tekrar anlamli farka rastlanmasina ragmen
sadece erkek ogrencilerin 6n ve son testleri arasinda anlamli farka rastlanmamistir.
Buradan kiz 6grencilerin deger kazanimina daha yatkin olduklar1 sonucu ¢ikartilabilir.
Bu durum irdelendiginde degerler egitimi programinin uygulanmadigi okullarda dijital
Oykii materyallerinin 6grencilerin deger kazanimlarim1 olumlu yonde etkileyebilecegi

sonucu ¢ikartilabilir.

Kendi inisiyatifinde bir degerler egitimi programi yiiriiten B Ortaokulu
ogrencileri lizerinde uygulanan kontrol gruplu 6n test sonuglar1 incelendiginde deney ve
kontrol gruplar1 arasinda 6l¢egin alt boyutlart ve toplam puan agisindan anlamli bir
farka rastlanmamistir. Son test sonuclar1 incelendiginde ise yardimseverlik ve
sorumluluk alt boyutlarinda dijital O6ykii destekli egitimin aleyhine anlamli farka
rastlanirken, diger boyutlar ve toplam puanlarda anlamli farka rastlanmamistir. Ayrica B
Ortaokulu 6grencilerinin 6n test ve son test toplam puanlari incelendiginde yine anlamli
bir fark tespit edilememistir. Bu noktada kizlar ve erkeklerin 6n ve son test puanlari
teker teker ele alindiginda yine anlamli bir fark bulunamamistir. Boylece dijital
Oykiilerle yapilan degerler egitiminde, deney grubunun kontrol grubu {izerinde farkl: bir

etkisinin olmadig1 sonucu ¢ikartilabilir.

B Ortaokulu kontrol grubu o6grencilerinin 6n test puanlari kendi igerisinde
cinsiyete gore incelendiginde sadece hosgorii alt boyutunda kizlar lehine anlamli fark

bulunabilmistir. Diger boyutlar ve toplam puanda ise anlaml bir fark goériilmemistir.
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Ayni sekilde son testler incelendiginde ise hosgorii alt boyutundaki fark kapanmas, fakat
bu sefer de yardimseverlik alt boyutunda yine kizlar lehine anlamli bir fark olusmustur.
Bu analiz sonuglarina gére ayn1 A Ortaokulu analiz sonuglarinda tespit edildigi gibi, kiz
Ogrencilerin deger kazanim oraninin bazi boyutlarda daha yiiksek oldugu sonucu tekrar

gorilmiistiir.

B Ortaokulu deney grubu ogrencilerinin son test puanlart kendi igerisinde
cinsiyete gore incelendiginde alt boyutlar ve toplam puanda anlamli bir farka
rastlanmamus, ayrica ayni durum son test sonuglarinda da gozlenmistir. Bu sonuglardan
dijital Oykiilerle degerler egitiminin cinsiyet bazinda &grencilerin deger kazanimi

tizerinde bir fark olusturmadig1 sonucu ¢ikarilabilir.

B Ortaokulu kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlar1 arasindaki
iligki incelendiginde son test lehine anlamli bir fark goriiliirken, deney grubu
Ogrencilerinin On test ve son test puanlari arasinda anlamli fark bulunamamustir.
Buradan okulun deger egitimi programinin, dijital Oykiilerle desteklenen degerler

egitimi programindan daha etkili oldugu sonucu ¢ikarilabilir.

5.2. Nitel Verilere Dayah Sonuclar
5.2.1. Ogretmen Gériislerine Yonelik Sonuclar

Calisma sonrasinda 6gretmenlere yapilan uygulama o6zetlenerek, birkag 6rnek
gosterilmistir. Tanitimin ardindan kendilerine yoneltilen sorulara verdikleri yanitlardan

yola ¢ikarak ¢ikarilan sonuglar sunlardir.

Bu yaslardaki ¢ocuklarin gorsellige 6nem vermesinden 6tiirii bu yolla aktarilan
bir ders icerigi olumlu karsilanmistir. Yas grubuna hitap edebilecek uygun ¢izimler ve
anlatimlar kullanildign  siirece anlagilir bir 6grenme saglanabilir. Ogretmenin
anlatmasindan ya da duragan bir afisten ¢ok daha iyi goriilmiistiir. Ogretmen igin de
yeni bir sunum aract olarak kullanilabilir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan
gorsellestirilmemis sadece ses igerikli materyaller mevcut. Cizgi film seklindeki
materyaller daha ¢ok dikkat ¢ekici ve daha etkili olabilmektedir. Bir durumun/6gretimin
hikayelestirilmesi akilda kalicilig1 arttiracaktir. Dinlemeyi sevmeyen bazi dgrenciler
gorsel materyaller yoluyla 6grenmeyi daha ¢ekici bulabilir. Her ne kadar bu kadar

olumlu ozellikten bahsetsek de, ililke sartlarmin bu tiir bir egitim materyalini
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yayginlagtiracak altyapisi bulunmamaktadir.

Ogretmenler sosyal alanlarin sdzel agirlikli olmasindan 6tiirii 6rneklendirme ve
gorsellestirmeye gerek duydugunu, bu ylizden degerler egitiminin klasik hikayeler
yerine dijital Oykiilerle aktarilmasimin daha iyi olacagim soylemislerdir. Cocuklarin
zaten dijital ortamla kaynagmis, biitlinlesmis olmasindan otiirii ¢izgi filmler reklamlar
gibi hareketli medyalara maruz kalmalar1 miinasebetiyle c¢agimizda bu tarz
materyallerin bir gereklilik oldugunu belirtmislerdir. Dolayisiyla bu materyallerin
sosyal alanlarda da kullaniminin teknolojinin verimli kullanimina 6rnek teskil edecegini
ifade etmislerdir. Tiirkce, din kiiltiirii, sosyal bilgiler gibi derslerde dijital dykiilerin

kullanilmasinin ¢ok uygun oldugu konularin var oldugunu sdylemislerdir.

Degerler egitimi soyut bir 6grenme alani oldugu i¢in boylesi dijital hikayelerin
kullanilmasimin ogrencileri gergek hayatin igine cekecegini, elektronik bir cagda
yasadigimiz i¢in Ozellikle ilkogretim cagindaki g¢ocuklarda gorsel video seklinde
olmasmin daha ilgi ¢ekici olacagini, ayrica FATIH projesinin teknolojik alt yapisiyla
desteklenirse etkisinin artacagini sdylemislerdir. Boylece hem yiiz yiize hem de dijital

ortamda materyal c¢esitliligi artacak, konular okul disinda da pekistirilebilecektir.

Ayrica dinlemekten sikilan 6grenciler i¢in goze hitap eden hareketli videolarin
bir alternatif olacagi, cocuklarin afis ve pano gibi duragan etkinliklere g¢ok ilgi
gostermediginden otiirti, dijital Oykiilerin degerler egitimi konusunda farklilik
olusturabilecegini belirtmislerdir. Bu yiizden degerler egitimi acisindan dijital
oykiilerin, hem goze hem kulaga hem de duygulara hitap edebilecek yeni bir materyal

olarak desteklenmesi gerektigini ifade etmislerdir

Ogretmenler dijital 6ykiilerin sadece degerler egitiminde degil diger branslarda
da yer aldigini, imkanlar1 olsa elbette uygulamak istediklerini belirtmislerdir. Hatta
bazilar1 nasil yapildigini bilseler kendilerinin de bu gibi dijital oykii materyalleri
olusturup kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Bazi rehberlik seminerlerinde
bagimlilik, kaygi gibi konularin sunumunda yenilik¢i ve kullanilabilir bir yontem
oldugu sdylenmistir. Boylece daha zevkli bir ders siireci gecirilecegi ifade edilmistir.
Bununla beraber eldeki teknolojik bilgi ve imkan sinirliliklar: bu gibi uygulamalarin sik
kullanilmasiin engellemektedir. Eger ki sartlar saglanirsa 6gretimsel mesajin aktarilma

stiresinin kisalacagi sdylenmistir.
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Ogretmenler genel olarak dijital dykiilerin degerler egitiminde kullanilmasinin
biiyiik Olclide ise yarayacagii fakat tek basina yeterli olmayacagini belirtmektedir.
Ogretmenin smifi hazirlamasi, dijital dykiilerle beraber dersi zenginlestirecek cesitli
Ogretim yontem ve tekniklerinin kullanilarak iglenmesinin, 6gretmen veya Ogrencilerin
kendi c¢evresinden verecegi Orneklerle iliskilendirmesinin verimi arttiracagini

belirtmislerdir.

Ogretmenler, “dijital materyalin daha etkili oldugunu savunanlar” ve “ikisinin
bir arada daha etkili olacagini savunanlar” olmak tizere iki gruba ayrilmiglardir. Dijital
materyalleri savunanlar izletilen videolarin hem gorsel hem anlatim icermesi dolayisiyla
hem goze hem kulaga hitap etmesinin daha kalic1 6grenme sagladigini iddia etmislerdir.
Ikisinin birden kullanilmasinin daha etkili olacag: fikrini savunanlar ise teori ve
gorselligin birlikte desteklenmesinin daha gercek¢i oldugunu, bunlarin birbirinden
ayrilamayacagini yani sadece birine odaklanmanin yanlis olacagini belirtmislerdir. Bir
ogretmen de dijital Oykiilerin hikaye tahtalarinin basili materyal olarak ayin degerini

islemek iizere kullanilabilecegini Gnermistir.

Ogretmenler istisnasiz olarak deger iceren 6gretimsel mesajlarin bir senaryo ya
da hikaye i¢inde verilmesini destekleyen yanitlar vermislerdir. 5. sinif evreni igin
dogrudan aktarilan mesajin 6giit verir gibi oldugu icin akilda kalmadigini, senaryo
icindeki gizil mesajin daha etkili olacagini; bunun da daha hizli davrang
degisikliklerine yol agacagi diisiindiiklerini beyan etmislerdir. Bir 6gretmen ise kendi
derslerinde yer verdigi uygulamalarda 6grencilerin senaryo i¢inde bizzat rol almasinin

ogrenci motivasyonuna biiyiik katki sagladigini tespit ettigini bildirmistir.

Ogretmenler dijital dykiileri kendi derslerinde kullanmak isteyeceklerine yonelik
cok olumlu tepkiler gdstermislerdir. Bir 0gretmen benzer bir uygulamayi Onceden
gerceklestirdigini ve 6grencilerin ilgisini ¢ok ¢ektigini, akilda kalicilik agisindan daha
giiclii bir medya aract oldugunu diisiindiigiinii belirtmistir. Diger Ogretmenler ise
kullanmay1 ¢ok isteyeceklerini, yeterli imkanlart olmasi dahilinde kendilerinin de dijital
Oykiiler olusturarak derslerinde alternatif birer kaynak olarak kullanabileceklerini,

ayrica dijital dykiilerin sayisal dersler i¢in de zevkli olabilecegini ifade etmiglerdir

Hazirlanan dijital dykiiler, 6gretmenlerce soyut islemler donemine heniiz tam

girememis olan 5. Sinif 6grencisi seviyesine uygun bulunmustur. Aktarilmak istenen
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Ogretimin, Ogrencilerin yas seviyesine uygun bicimde somutlastirildigi goriisiinde
birlesilmistir. Ancak hosgorii temasi iizerine hazirlanan dijital dykiilerden bir tanesi iki
O0gretmen tarafindan yas grubuna goére agir bulunmustur. Bir 6gretmen de verilmek

istenen mesajin dijital dykiilerin sonunda vurgulanabilecegini Gnermistir.

Bircok 6gretmen dijital Oykiilerin farkli yontem ve tekniklerle de miimkiin
mertebe desteklenmesi gerektigini vurgulamistir. Ornek olarak da tamamlanmamis
Oykilerin siifta sonuglandirilmasi, dijital dykiileri 6grencilere izletirken belirli yerlerde
durdurup hayal giiclerini harekete gegirecek acik uglu sorular ile videodaki olay
hakkinda tahmin, goriis ve yorumlarinin almmasini gostermislerdir. Ornek olay
incelemesi yoluyla, 6grenciyi ¢alismanin igine dahil edecek ve empati gelistirmesi
beklenecek etkinlikler diizenlenmesi, daha sonra videoya kalinan yerden devam
edilerek, izledikten sonra sorular sorulup cevaplar istenilmesi 6nerilmistir. Bir 6gretmen
cesitli  olaylar iizerinden yapilacak farkli segimlere gore degisik sonlar
hazirlanabilecegini eklemistir. Ogrencilerin hikdyedeki rollere atanarak kendilerine
sorular yoneltilebilecegi sdylenmistir. Ogrencilere konu ile ilgili kendi tecriibeleri
sorulmasi tavsiye edilmis, sonug olarak “hikadyeyi aktarmaktan” ziyade c¢esitli teknikler
kullanilarak  “hikayeyi islemenin” oOnemi ve gerekliligine yonelik vurguda

bulunmuslardir.

Bir diger 6gretmen, dijital dykiilerin hem gorsel hem isitsel medya ihtiva etmesi
sebebiyle engellilerin egitimi i¢in de kullanilabilecegi sonucunu ¢ikarmistir. Dijital
Oykiilemenin, gbérme engelliler i¢in isitsel iceriginin, isitme engelliler icinse gorsel
iceriginin egitsel bir mesaj tasimaya miisait bir sunum araci olarak gelistirilmeye

elverisli olduguna deginmistir.

Diger yandan iilkemizin egitim kurumlarmin bu tarz bir egitim materyalini
yaygin kullanmaya doniik altyapisinin (bilgisayar, internet, ses sistemi, projeksiyon)
yetersiz oldugu ve kullanmak isteseler bile g¢esitli imkansizliklarla karsilasacaklarini

belirtmislerdir.
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5.2.1.1. Dijital Oykiilemenin Degerler Egitimi Uzerinde Anlamlh Fark

Olusturmama Sebepleri Uzerine (“)gretmen Goriisleri

Ogretmenlerle yapilan goriismelerde bazi durumlarda anlaml fark ¢ikmamasinin
sebebi olarak, ¢ocuklarin bunu bir ders etkinligi olarak degil de, sadece bir hikadye
olarak izlemis olabilecegini sebeplerden biri olarak gostermislerdir. Bilisim dersi
saatlerinde izlenmis olmasinin da bir yan etkisi olarak ilgili bir ders igerisinde
izletilmemis olmasindan 6tiirii 6lgiilen basariy etkileme olasiligindan s6z edildi. Ayrica
dijital Oykiilerin bilgisayar laboratuvarinda izlenmis olmasi1 06grencilerin daima
bilgisayarlar1 kullanmak istemesine ve dikkat dagimikligina yol a¢mis olabilecegi

sOylendi. Bir diger ihtimal olarak sadece eglence amacli izlenmis olmasi belirtildi.

Birka¢ 0Ogrencinin hazirlanan dijital Oykiilerin ¢ocuksu olduguna iliskin
elestirisine yonelik olarak 6gretmenler, 4+4+4 egitim sisteminin 5. Sinif 6grencilerini
kendilerini biiyimiis gibi hissettirdigini fakat buna karsin hala kiigiik olduklarini
belirtmislerdir. Verilen cevaplarin 6grencinin zihniyetine karakterine ve yetisme tarzina
gore degisebilecegi; fakat biiylik cogunluk olumlu tepkiler vermisse uygulamakta bir
mahsur olmadigini, zaten bu konularda yeterli ¢esitlilikte materyal bulunamadig: i¢in
dijital Oykiilerin egitim-6gretim faaliyetlerine katki saglayacak materyaller oldugunu

sOylemislerdir.

5.2.2. Ogrenci Gériislerine Yonelik Sonuclar

Ogrenci goriisleri incelendiginde, dgrenciler %88 oraninda videolar: bagkalarina
tavsiye edeceklerini, %3 oraninda kismen tavsiye edeceklerini, %9 oraninda ise
begenmediklerini ve tavsiye etmediklerini belirtmislerdir. Buradan 6grencilerin genel

anlamda djjital dykiilemeye olumlu tepkiler gelistirdikleri sonucuna varilabilir.

Videolarmn faydali olup olmadigina yonelik sordugumuz agik uglu soruya %81,4
oraninda faydali oldugu, %15 civarinda faydali olmadigi, %3,6 oraninda kismen faydali
olduguna dair goriis beyan etmislerdir. Buradan ogrencilerin genel olarak dijital

Oykiilerden faydalandiklarini diisiindiikleri goriilmektedir.

Ogrencilere akillarinda kalan noktalar soruldugunda %81 oraninda beklenen ve
istenen yanitlar verilmis olup, %9 oraninda akillarinda kalan bir seyin olmadig1 yanitini

vermiglerdir. Kalan %10 ise bu boliimii cevaplamamislardir. Buradan 6grencilerin
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cogunlugunun dijital Sykiiler yoluyla aktarilan deger konusunu beklenilen sekilde

yansittiklart sonucu ¢ikartilabilir.

5.3. Tartisma

Bouchard (2002), Hunter ve Eder (2010) , yaptiklar1 ¢alismalarda dgrencilerin
kendi deger olciitlerini kendi yasantilar1 yoluyla yapilandirdigini sdylemis olmasi, bu
calismada dgrenci ve 6gretmenlerin nitel cevaplarinda karsilik bulmustur. Ogretmenler
kendi gegmis ders tecriibelerinden, 6grenciler ise bazi cevaplarda yasantilarindan
pargalar aktarmiglardir. Ayrica bazi 6grencilerin dijital Oykiileri sevme sebebi olarak
hikayeler icerisinde arabalar ve ¢ikolata gibi kendi hayatlarinin ilgi ¢ekici bir par¢asinin
bulundugunu belirtmis olmalari, Rahim ve Rahiem (2012) tarafindan belirtilen
Ogretmenin ¢ocuklarin yasantilar ile hikadyeler arasinda bag kurmasi gerektigi fikriyle
dogrudan iliskilidir.

Ogrencilerin ¢izgi filme benzettikleri dijital &ykiileri yiiksek oranda
begendiklerini belirtmis olmalari, Hwa (2007) tarafindan zikredilen ¢oklu ortamlarin

degerler egitimine entegre edilmesi fikri i¢in 6nemli bir bulgudur.

Ogrencilerden alman nitel verilerde az sayida Ogrencinin  hikayeleri
anlamadiklarini belirtmeleri, Narvaez (2002)’in ¢alismasini desteklese dahi, 6grenciler
verdikleri cevaplar %80’in {izerinde yiiksek bir oranla uygulama sonrasinda
kendilerinden beklenilen dogrultuda gerg¢eklesmistir. Bu da yine Narvaez (2002)

tarafindan elde edilen sonuglara ters diismektedir.

Ogrenciler tarafindan sorulara verilen bazi cevaplar dikkat ¢ekicidir. Birkag
cevapta Ogrenciler, dijital Oykiilerde gecen davranislari ait olduklar1 degerlere gore
kategorize etmekte kavram yanilgis1 yasamistir. 292 ve 430 numarali 6grenciler soru
3.’e verdikleri yanitlarda misafirperverlik ile ilgili bir hikdyeyi hosgorii olarak
nitelendirmistir. 585 numarali 6grenci ise soru 4.’e¢ verdigi cevapla i¢inde merhamet
degeri barindirmamasima ragmen videolardan elde ettigi kazanim olarak “merhamet”
cevab1 vermistir. Bunlarin yani sira 129 numarali 6grencinin soru 3.’e verdigi cevapta
baz1 dijital Oykiilerin mesajinin anlasilmadig1 belirtilirken, 6rnegin 147 numaral
Ogrencinin ayni soruya verdigi cevap gayet nizami ve istenen sekildedir. Bu durum
Narvaez (2002) tarafindan da, 6grencilerin verilmek istenen mesaj1 algilamalarinin bazi

degiskenlere bagli oldugu seklinde dile getirilmistir. Ayrica milli degerlerimizden olan
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misafirperverlik hikayelerine atfen verilen bazi cevaplarda dijital Oykiilerde gecen
Tiirklerin turistlere karsi, Tiirk askerinin de diismanlarina karsi bile misafirperver
davranmasi 361, 59, 18, 66, 419, 39 numarali 6grencilerin cevaplarinda milli ifadelerle
yer bulmustur. Raven ve O’Donnell (2010) tarafindan da ifade edildigi gibi milli onur
ve kimligin ifade edilmesi adina 6nemli 6rnekler teskil etmistir. Diger yandan icerisinde
cikolata gecen bir hikdye ile ilgili olarak 182 numarali dgrencinin 3. soruya olumlu
yorum yapmasina sebep olarak “giinkii ¢ikolatayr c¢ok severim.” 447 numarali
O0grencinin de 4. soruya “Hayatimiza uyumlu olmasini sevdim” ifadesini kullanmasi
Ogrencilerin kendi yasamlariyla iliski kuran dijital Oykiilere daha olumlu tepkiler
verebilecegini gostermektedir. 39 numarali 6grenci 4. soruya “en ¢ok hikaye seklinde
olmasini sevdim” seklinde bir yanit vermis olmasi kuramsal ¢ercevede belirtilen bir¢cok
madde agisindan bu ¢alisma i¢in 6nemli bir veridir. 370, 211, 197, 128 ve 18 numaral
ogrenciler de dijital Oykiilerin kendi davranislart {izerinde g¢esitli degisiklikler

sagladigini beyan etmiglerdir.

Calismada elde ettigimiz verilerde goriilecegi tlizere oOgrencilerin biiyiik
cogunlugu bu siirecten memnun kaldiklarini gosteren ifadeler kullanmiglardir. Bu sonug
Adeyemi (2012)’nin calismasinda belirttigi iizere dogru kullanildig1 takdirde hikaye
tabanli egitimlerin ilgi ¢ekecegi goriisiinii destekler niteliktedir. Ayrica ¢aligmaya
katilan bazi Ogrencilerin, hikayelerin kendi iizerlerinde meydana getirdigi olumlu
etkilere yer vermeleri, Leming (2000)’in ifade ettigi, edebiyat temelli programlarin

olumlu biligsel ¢iktilar kazandiracagi savi ile ortiismektedir.

Sadik (2008), Dogan ve Robin (2008) tarafindan tespit edilen sonuglara benzer
olarak, bu calismada da bes farkli branstan 6gretmenle goriisiilmiis her bir 6§retmen
istisnasiz olarak bu yontemi kendi derslerinde de wuygulamak isteyeceklerini
belirtmislerdir. Hatta baz1 6gretmenler “keske uygulama imkanimiz olsa” ya da “keske
kendimiz de hazirlayabilsek” seklindeki ifadelerle yeterli imkén, teknik bilgi ve

becerilerinin bulunmadigina isaret etmislerdir.

Calismada goriisiilen 6gretmenlerin farkli branslardan olmasi, bununla beraber
hepsinin dijital dykiilemeyi destekleyecegini belirtmesi, dijital dykiilemenin zengin bir
cesitlilik ve icerigi kapsama potansiyeli bulunan bir medya aract oldugunu

gostermektedir. Bu noktada Yuksel, Robin, McNeil (2011), Coleborne ve Bliss (2011),
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Kawther ve Nagla (2014) tarafindan yapilan ¢aligmalar incelendiginde anadil, yabanci
dil, sosyal bilgiler, fen bilgisi, matematik, tarih, sanat, iletisim, saglik bilimleri ve
teknoloji okuryazarligi konularinin dijital 6ykiiler yoluyla islendigi ve olumlu sonuglar
verdigi goriilmektedir. Burada 6nem arz eden bir baska nokta ise bu derslerin sayisal ya
da sozel alan ayirt edilmeksizin, hepsine dijital dykiileme yoluyla teknolojinin entegre
edebilecegi ¢ikarimidir. Hatta Yiiksel (2011) bu yontemin okul dncesi egitiminde bile
kullanilabilecegi sonucuna ulasmistir. Degerler egitiminin de bu yenilik¢i, motivasyon
arttirict, 21. yiizyil becerilerine hitap eden, paylasimi kolay (Coutinho,2010; Raven ve
O’Donnel, 2010; Demirer, 2013; Karakoyun, 2014) medya iiriinii ile desteklenmesi ders

materyali ¢esitliligini arttirmak agisindan énemlidir.

5.4. Oneriler

e Ogretmenlerin yorumlarindan yola ¢ikarak, okul ve dgretmenlere dijital dykii

olusturup sunabilecek yeterli bilgi aktarimi ve olanaklar sunulmalidir.

e Okullarimizda yeterli teknik teghizatin bulunmamasi hususunda, smif
ortamlarmin 6zellikle projeksiyon, etkilesimli tahta ve ses sistemi gibi

eksiklerinin giderilmesi gerekmektedir.

e Duragan afisler panolar yerine ¢agimiz 6grencilerinin ilgisini ¢ekmek iizere
dijital Oykiiler degerler egitimi de dahil olmak {izere, diger derslerde de

kullanilabilir bir materyal olarak g6z 6niinde bulundurulmalidir.

e Dijital Oykiilerin olusturulma siirecinin zor olmamasi, FATIH projesi
kapsaminda bu tip uygulamalar yapilmasin1 miimkiin kilmaktadir. Ders icerikleri

ve kaynaklar1 hareketli ve ilgi ¢cekici medya araclari ile zenginlestirilmelidir.

o Dijital oykiiler yoluyla islenen bir ders, ¢agimizin 6grencileri icin, 6zellikle de

dinleme problemi yasayanlara yonelik alternatif bir ara¢ olarak kullanilabilir.

e Somutlastirilmast giic konular, dijital oykiilerle gozle goriiliir hale getirilerek,
0zellikle somut islemler donemi igerisindeki 6grencilerin konulart anlamalarinda

yardimci olabilir.

e Tirkge, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi, Sosyal Bilgiler gibi derslerde, degerler

egitimi konularinda dijital dykiiler kullanilmalidir.
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Degerlerin  6gretiminde miimkiin mertebe ogrencilerin kendi yasantilariyla

iliskilendirebilecekleri uygulamalar se¢ilmelidir.

Degerlerin 0gretiminde sadece oykii ve dijital oyki ile sinirhi kalmayip diger

Ogretim yontem, teknik ve materyalleri ile de desteklenmeye devam edilmelidir.

Dijital 6ykii temelli bir dersi daha zengin kilmak i¢in kullanilabilecek etkinlikler
arasinda Oykii tamamlama, akist durdurup agik uclu sorular sorma, 6rnek olay
inceleme yontemi ile ikilem durumlarinda 6grencilerin empati kurmalarinm
tetikleme, se¢imlere gore farkli sonlara ulastirma, rol oynama gibi teknikler
onerilebilir. Dijital oykiiler ¢esitli 6gretim yontemleri temelinde islenmemesi,
ogrencilerin bunu bir ders etkinligi olarak algilamayip ilgi gostermemesine

neden olabilir.

Engellilerin egitiminde dijital Oykiilerin kullanilmast konusunda deneysel
calismalar yapilabilir. Gorme engelliler igin isitsel, isitsel engelliler i¢in gorsel

olarak faydalanilabilir.

Uygulama verileri sadece dort deger iizerinden elde edilmistir. Dolayisiyla
egitim programinin kapsadigi diger degerler de dijital oykiilerle desteklenerek

cesitli bilimsel arastirma siire¢lerinden gegirilebilir.

104



KAYNAKLAR

Acat, M. B. ve Aslan, M. (2011). ilkdgretim okullarinda &grencilere kazandirilmasi
gereken degerler. 20. Ulusal Egitim Bilimleri Kurultayi. Mehmet Akif Ersoy

Universitesi.

Adeyemi, M. B. (2012). Teaching Traditional Values in the Social Studies Classroom
through Storytelling. International Journal of Learning and Development, 2(1),

Pages-18.

Aktepe, V. ve Selma, Y. E. L. (2009). ilkdgretim Ogretmenlerinin Deger Yargilarinin
Betimlenmesi: Kirsehir 1li Ornegi. Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 7(3).

Alcantud Diaz, M. (2013). Fighting the Myths and Misconceptions on Evil
Stepmothers: Long Life Learning by Means of Digital Storytelling. E-TEALS,
2013, num. 4, p. 1-18.

Althof, W. and Berkowitz, M. W. (2006). Moral education and character education:
Their relationship and roles in citizenship education. Journal of moral education,
35(4), 495-518.

Anderson, K. (2010). Storytelling. Rutgers University Community Repository. DOI:
http://dx.doi.org/doi:10.7282/T35T3HSK

Arkonag, S. (1993). Psikoloji: Zihin Siiregleri Bilimi. Alfa.

Aydin, M. (2003). Gengligin deger algisi: Konya 6rnegi. Degerler Egitimi Dergisi, 1
(3), 121-144.

Aydin, M. Z. (2005). Ailede ¢ocugun ahlak egitimi. Nobel Yaym Dagitim.
Aydm, M. Z. (2014). Empati - Deger Sandigi. Nobel Yayin Dagitim.

Aydin, M. Z. ve Gurler, S. A. (2012). Okulda Degerler Egitimi, Yo6ntemler, Etkinlikler
Kaynaklar. Ankara: Nobel Akademik Publishing.

Bai, H. and Cohen, A. (2014). Zen and the Art of Storytelling. Studies in Philosophy
and Education, 33(6), 597-608.



Balci, A. (2004). Sosyal bilimlerde arastirma: Yontem teknik ve ilkeler. Pegem A
Yayincilik.

Balci, F. A. ve Yelken, T. Y. (2010). Ilkogretim 6gretmenlerinin “deger” kavramina

yiikledikleri anlamlar. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 39(39).

Benett, E. (2012). Storytelling and the Moral Tradition: An Examination of the
Pedagogy of Storytelling for Moral Enculturation. https://www.inter-

disciplinary.net/probing-the-boundaries/wp-

content/uploads/2012/04/bennettspaper.pdf (7 Mayis 2015 tarihinde erisilmistir).

Berthelot, D. (1996). The value of story sharing, http://drdollyb.com/drdolly/story.htm

(15 Haziran 2015 tarihinde erisilmistir).

Best, R. (2011). Transforming tales. How stories can change people. Pastoral Care in
Education, 29(3), 222-225.

Bettelheim, B. (2010). The uses of enchantment: The meaning and importance of fairy

tales. Vintage.

Bilgin, N. (1995). Sosyal psikolojide yontem ve pratik ¢alismalar. Sistem Yayincilik,
Istanbul.

Boase, C. (2008). Digital storytelling for reflection and engagement: a study of the uses
and potential of digital storytelling. Centre for Active Learning and Department

of Education, University of Goucestershire.

Booth, W. C. (1988). The company we keep: An ethics of fiction. Univ of California

Press.

Bouchard, N. (2002). A narrative approach to moral experience using dramatic play and
writing. Journal of Moral Education, 31(4), 407-422.

Bowman, A. (1995). Teaching ethics: Telling stories. Nurse Education Today,15(1), 33-
38.

Biiyiikoztiirk, S. (2001). Deneysel Desenler: Ontest Sontest Kontrol Gruplu Desen ve

Veri Analizi. Pegem Yaywnlari, Ankara.

106


https://www.inter-disciplinary.net/probing-the-boundaries/wp-content/uploads/2012/04/bennettspaper.pdf
https://www.inter-disciplinary.net/probing-the-boundaries/wp-content/uploads/2012/04/bennettspaper.pdf
https://www.inter-disciplinary.net/probing-the-boundaries/wp-content/uploads/2012/04/bennettspaper.pdf
http://drdollyb.com/drdolly/story.htm

Biiyiikoztiirk, S., Cokluk, O. ve Koklii, N. (2013). Sosyal bilimler i¢in istatistik. Pegem
Yayincilik, Ankara.

Biiyiikoztiirk, S., Kilic Cakmak, E., Akgiin, O.E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2012).

Bilimsel aragtirma yontemleri. Ankara: Pegem Akademi Yayinlari.

Cates, A. L. (2008). The" Kaleidoscope of Life": Story as Vital for Values

Education. Christian Perspectives in Education, 2(1), 1.

CEO Forum on Education and Technology. (2001). Key building blocks for student
achievement in the 21st century: Assessment, alignment, accountability, access,
analysis. Washington, D.C.
http://www.cckIn.edu.hk/libweb/Search%20Subject/All%20teachers/21st%20cent
ury%20learning/sch%?20technology%20report.pdf (12 Temmuz 2015 tarihinde

erigilmistir).

Clarke, R. and Adam, A. (2011). Digital storytelling in Australia: Academic
perspectives and reflections. Arts and Humanities in Higher Education,
1474022210374223.

Cole, G. K., Street, K. E. and Felt, L. J. (2013). Storytelling in the digital age: Engaging
learners for cognitive and affective gains. International Journal of Technology,
Knowledge and Society, 8(6), 113-119.

Coleborne, C. and Bliss, E. (2011). Emotions, digital tools and public histories: Digital
storytelling using Windows Movie Maker in the history tertiary

classroom. History Compass, 9(9), 674-685.

Conle, C. and Boone, M. (2008). Local heroes, narrative worlds and the imagination:
The making of a moral curriculum through experiential narratives. Curriculum
Inquiry, 38(1), 7-37.

Conrad, S. (2013). Documenting local history: a case study in digital
storytelling. Library Review, 62(8/9), 459-471.

Coutinho, C. (2010). Storytelling as a Strategy for Integrating Technologies into the
Curriculum: An Empirical Study with Post-Graduate Teachers. In C. Maddux; D.

107


http://www.cckln.edu.hk/libweb/Search%20Subject/All%20teachers/21st%20century%20learning/sch%20technology%20report.pdf
http://www.cckln.edu.hk/libweb/Search%20Subject/All%20teachers/21st%20century%20learning/sch%20technology%20report.pdf

Gibson & B. Dodge (Eds.). Research Highlights in Technology and Teacher
Education 2010. (pp. 87-97)

Coklar, A. N. (2010).. Ailede Déniisiimler. H.F. Odabas: (Ed.), Bilgi ve Iletisim
teknolojileri 1s181nda doniisiimler iginde 185-208). Ankara: Nobel Yayin-Dagitim.

Demirer, V. (2013). [lkogretimde e-éykiileme kullammi ve etkileri. Yayimlanmamis

Doktora Tezi, Necmettin Erbakan Universitesi.
Dewey, J. (2005). Art as experience. Penguin

Dilmag, B. (2007). Bir grup fen lisesi dgrencisine verilen insani degerler egitiminin
insani degerler Olgegi ile sinanmasi. Yayimlanmamis doktora tezi, Sel¢uk

Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Konya.

Dogan, B. (2007). Implementation of digital storytelling in the classroom by teachers
trained in a digital storytelling workshop. Thesis (Ed. D.)--University of Houston,
2007. http://library.uh.edu/record=b3877920~S11

Dogan, B. and Robin, B. (2008). Implementation of digital storytelling in the classroom
by teachers trained in a digital storytelling workshop. In Society for Information
Technology & Teacher Education International Conference (Vol. 2008, No. 1),
902-907.

Doganay, A. (2006). Degerler Egitimi. Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler Ogretimi
“Yapilandirmaci Bir Yaklagim. Ankara: Pegem-4 Yayncilik.

Doyle, D. P. (1997). Education and character: A conservative view. Phi Delta Kappan,
440-443.

Duveskog, M., Tedre, M., Sedano, C. I. and Sutinen, E. (2012). Life planning by digital
storytelling in a primary school in rural Tanzania. Journal of Educational
Technology & Society, 15(4), 225-237.

Ergiin, M. (2010). Estetik (Sanat Felsefesi). Felsefeye Giris (Estetik), 1-1.

Eristi, B. (2010). Egitimde doniisiimler. Bilgi ve iletisim teknolojileri 1s18inda
doniisiimler. H.F. Odabasi (Ed.), Bilgi ve Iletisim teknolojileri 1siginda

108



doniistimler i¢inde 1-18). Ankara: Nobe! Yayin-Dagitim.

Farmer, L. (2004). Using technology for storytelling: Tools for children. New review of
children's literature and librarianship, 10(2), 155-168.

Figa, E. (2004). The \virtualization of stories and storytelling. Storytelling
Magazine, 16(2), 34-36.

Gachago, D., Condy, J., Ivala, E. and Chigona, A. (2014). 'All stories bring hope
because stories bring awareness': students' perceptions of digital storytelling for

social justice education. South African Journal of Education, 34(4), 1-12.

Gergen, K. J. (2005). Narrative, moral identity, and historical consciousness. Narration,

identity and historical consciousness, 99-119.

Gerrig, R. J. ve Zimbardo, P. G. (2012). Psikolojiye Giris: Psikoloji ve Yasam. Nobel
Yayin, Ankara.

Gobel, S., Salvatore, L. and Konrad, R. (2008, November). StoryTec: A digital
storytelling platform for the authoring and experiencing of interactive and non-
linear stories. In Automated solutions for Cross Media Content and Multi-channel
Distribution, 2008. AXMEDIS'08. International Conference on (pp. 103-110).
leee.

Gregori Signes, C. and Pennock Speck, B. (2013). Digital storytelling as a genre of
mediatized self-representations: an introduction. Digital Education Review, 2013,
num. 22, p. 1-8.

Gregori-Signes, C. (2014). Digital Storytelling and Multimodal Literacy in
Education. PORTA LINGUARUM, 237, 250.

Giindiiz, M. (2015). The Opinions of Primary School Teachers on How to Teach

Values. International Online Journal of Educational Sciences, 7(3).

Giingdr, E. (1998). Degerler Psikolojisi Uzerinde Arastirmalar—Ahlak Psikolojisi.
Ahldki Degerler ve Ahldki Gelisme, Istanbul: Otiiken Nesriyat.

Haydon, G. (1999). 15. The Moral Development of Society. Journal of Philosophy of

109



Education, 33(1), 145-152.

Hensel, W. A. and Rasco, T. L. (1992). Storytelling as a method for teaching values and
attitudes. Academic medicine, 67(8), 500-4.

Heo, M. (2009). Digital storytelling: An empirical study of the impact of digital
storytelling on pre-service teachers’ self-efficacy and dispositions towards
educational ~ technology. Journal ~ of  Educational Multimedia  and
Hypermedia,18(4), 405-428.

Hunter, C. and Eder, D. (2010). The role of storytelling in understanding children's
moral/ethic decision-making. Multicultural Perspectives, 12(4), 223-228.

Hur, J. W. and Suh, S. (2012). Making learning active with interactive whiteboards,
podcasts, and digital storytelling in ELL classrooms. Computers in the
Schools, 29(4), 320-338.

Hwa, S. P. (2007) Integrating Multimedia Technology into Moral Education.

Izgar, Gokhan (2013). Ilkoretim Okulu 8. Simif Ogrencilerine Uygulanan Degerler
Egitimi  Programinin  Demokratik Tutum Ve Davranislarina  Etkisi,
Yaymlanmamis Doktora Tezi, Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri

Enstitiisii, Konya.

Inceelli, A. (2005). Dijital hikaye anlattmimin bilesenleri. The Turkish Online Journal of
Educational Technology, 3, 132-142.

Iscan, C. D. (2007). ilkdgretim diizeyinde degerler egitimi programimin etkililigi.

Yayimlanmamis doktora tezi, Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimleri Enstitiisi.

Jakes, D. (2006). Standards-proof your digital storytelling efforts. TechLearning, March
2006.

Jakes, D. S. and Brennan, J. (2005). Capturing stories, capturing lives: An introduction
to digital storytelling.

110



John, E. P. S. (1918). Stories and Story-telling in Moral and Religious Education.
https://web.archive.org/web/*/http://mwww.netwalk.com/~glennk/other.htm (19
Nisan 2015 tarihinde erisilmistir).

Joseph Joubert. (n.d.). Wikiquote’tan 9 Haziran 2015 tarihinde erisilmistir.
https://en.wikiguote.org/wiki/Talk:Joseph Joubert .

Judge, S., Puckett, K and Cabuk, B. (2004). Digital Equity: New Findings from the
Early Childhood Longitudinal Study*. Journal of Research on Technology in
Education, 36(4), 383-396.

Karakoyun, F. (2014). Cevrimigi ortamda olusturulan dijital dykiileme etkinliklerine
iliskin 6gretmen adaylar1 ve ilkogretim Ogrencilerinin goriislerinin incelenmesi.

Yayimlanmamis Doktora tezi, Anadolu Universitesi, Eskisehir.
Katilmis, A. ve Eksi, H. (2011). Degerler egitimi yaklasimlari. DIB Dergisi, 245, 11-15.

Kawther, K. and Nagla, E. (2014). Effects Of Electronically Supported Animated
Stories On Education And Educational Values For Orphans In The Eastern
Province (Saudi Arabia).Ovidius University Annals, Series Physical Education &
Sport/Science, Movement & Health, 14(2).

Kearney, M. (2011). A learning design for student-generated digital storytelling.
Learning, Media and Technology, 36(2), 169-188.

Keskin, Y. (2008). Tiirkiye’de sosyal bilgiler 6gretim programlarinda degerler egitimi:
tarithsel gelisim, 1998 ve 2004 programlarinin etkililiginin arastirilmasi.
Yayinlanmamis doktora tezi, Marmara Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,

Istanbul.

Kilpatrick, W. (1993). Why Johnny can't tell right from wrong: And what we can do
about it. Simon and Schuster.

Koh, C. (2009). Assessing students' moral development and motivation in moral

education.

Kolag, E. (2010). Hac1 Bektas Veli Mevlana ve Yunus Felsefesiyle Tiirkce Derslerinde
Degerler ve Hosgorii Egitimi. Tiirk Kiiltiirii ve Haci Bektas Veli Arastirma

111


https://en.wikiquote.org/wiki/Talk:Joseph_Joubert

Derqgisi, (55).
Kuguradi, 1. (1998). Insan ve degerleri. Ankara: Meteksan A.S.

Kurt, A. A. (2010). Okuryazarhkta déniisiimler. H.F. Odabasi (Ed.), Bilgi ve Iletisim
teknolojileri isiginda déniistimler icinde 81-102). Ankara: Nobel Yayin-Dagitim.

Leming, J. S. (2000). Tell me a story: An evaluation of a literature-based character
education programme. Journal of Moral Education, 29(4), 413-427.

Lemke, C., Coughlin, E., Thadani, V. and Martin, C. (2003). enGauge 21st century
skills—Literacy in the digital age.

Lewis, C. S. (n.d.). Quotationspage.com’dan 9 Haziran 2015 tarihinde erisilmistir.

(http://www.quotationspage.com/quote/37802.html)

Lickona, T. (2009). Educating for character: How our schools can teach respect and

responsibility. Bantam.

Linde, G. R. (2003). The Meaning of a Teacher Education Reform: National story-
telling and global trends in Sweden. European Journal of Teacher
Education, 26(1), 109-122.

Lowenthal, P. R. and Dunlap, J. C. (2010). From pixel on a screen to real person in your
students' lives: Establishing social presence using digital storytelling. The Internet
and Higher Education, 13(1), 70-72.

Martin, M. (2007). Ethics education: The cornerstone of foundational behaviors of

professional practice. Athletic Therapy Today.
Mason, R. O. (1986). Four ethical issues of the information age. Mis Quarterly, 5-12.

McCrary, J. H. (1999). Children's Heroes and Heroines: Developing Values Manifested
through Artwork.

Meadows, D. (2003). Digital storytelling: Research-based practice in new media. Visual
Communication, 2(2), 189-193.

MEB. (2005). IIkdgretim Sosyal Bilgiler Dersi 4-5 Siniflar Ogretim Programi. Ankara:
Devlet Kitaplar: Miidiirliigii Basim Evi.

112



MEB. (2011) .Degerler Egitimi Y 6nergesi. Eyliil 2011. (mebk12.meb.gov.tr.)

Memisoglu, H. (2013). ilkdgretim 4 ve 5. sinif 6gretmenlerinin sosyal bilgiler dersinde
degerler egitimine iliskin goriisleri. International Journal of Social Science, 6(3),
405-425.

Mukti, N. A. and Hwa, S. P. (2004). Malaysian perspective: Designing interactive
multimedia learning environment for moral values education. Journal of
Educational Technology & Society, 7(4), 143-152.

Narvaez, D. (2002). Does reading moral stories build character?. Educational
Psychology Review, 14(2), 155-171.

Nordengren, F. (1999). Multimedia, Photojournalism and the Web.
https://web.archive.org/web/20050209032012/http://contentious.com/articles/\V2/
2-2/qa2-2.html#goal (21 Temmuz 2015 tarihinde erisilmistir).

Ohler, J. (2006). The world of digital storytelling. Educational leadership, 63(4), 44-47.

Okin, S. M. and Reich, R. (1999). Families and schools as compensating agents in
moral development for a multicultural society. Journal of moral education,28(3),
283-298.

Oppermann, M. (2008). Digital Storytelling and American Studies Critical trajectories
from the emotional to the epistemological. Arts and Humanities in Higher
Education, 7(2), 171-187.

Osler, A. and Zhu, J. (2011). Narratives in teaching and research for justice and human
rights. Education, Citizenship and Social Justice, 6(3), 223-235.

Ozdas, F. (2013). Ortaokullarda degerler egitimi ve istenmeyen dgrenci davranislarina
iliskin Ogretmen goriislerinin degerlendirilmesi. Yaymlanmamis Doktora Tezi,

Furat Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Elazig.

Ozensel, E. (2003). Sosyolojik bir olgu olarak deger. Degerler Egitimi Dergisi,1(3),
217-239.

113



Partnership for 21st Century Skills. (2004). Learning for the 21st century: A report and
mile guide for 21st century skills.

Prensky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants part 1. On the horizon,9(5), 1-6.

Rabin, C. and Smith, G. (2013). Teaching care ethics: conceptual understandings and
stories for learning. Journal of Moral Education, 42(2), 164-176.

Rahim, H. and Rahiem, M. D. H. (2012). The Use of Stories as Moral Education for
Young Children. International Journal of Social Science and Humanity, 2(6),
454,

Raven, J. and O'Donnell, K. (2010). Using digital storytelling to build a sense of
national identity amongst Emirati students. Education, Business and Society:
Contemporary Middle Eastern Issues, 3(3), 201-217.

Robb, B. (1998). What is values Education-and so what. The Journal of Values
Education, 1, 1-11.

Roberts, R. (2012). Narrative ethics. Philosophy Compass, 7(3), 174-182.

Robin, B. (2006). The educational uses of digital storytelling. In Society for Information
Technology & Teacher Education International Conference (Vol. 2006, No. 1,
pp. 709-716).

Robin, B. (2008). Digital storytelling: A powerful technology tool for the 21st century
classroom. Theory into practice, 47(3), 220-228.

Roush, W. (2006). Yahoo’s Web 2.0 overhaul. Technology Review.

http://www.technologyreview.com/news/405842/yahoos-web-20-overhaul/ (2

Haziran 2015 tarihinde erisilmistir).

Rule, L. (2010). Digital storytelling: Never has storytelling been so easy or so
powerful. Knowledge Quest, 38(4), 56.

Sadik, A. (2008). Digital storytelling: A meaningful technology-integrated approach for
engaged  student  learning. Educational  technology  research  and
development, 56(4), 487-506.

114


http://www.technologyreview.com/news/405842/yahoos-web-20-overhaul/

Sahin, M. C. (2009). Instructional design principles for 21st century learning
skills. Procedia-Social and Behavioral Sciences, 1(1), 1464-1468.

Samur, A. O. (2011). Degerler Egitimi Programinin 6 Yas Cocuklarmim Sosyal Ve
Duygusal Gelisimlerine Etkisi. Yayinlanmamis Doktora Tezi, Sel¢uk Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisti, Konya.

Sanchez, T. (2005). The story of the Boston massacre: A storytelling opportunity for
character education. The Social Studies, 96(6), 265-269.

Sanchez, T. R. (1998a). Using Stories about Heroes To Teach Values. ERIC Digest.

Sanchez, T. R. (1998b). Heroes, Values, and Transcending Time: Using Trade Books

To Teach Values.

Sanchez, T. R. (2006). Harry Truman and the atomic bomb: an excursion into character

education through storytelling. American Secondary Education, 58-65.

Sanchez, T. R. and Stewart, V. (2006). The remarkable Abigail: Story-telling for
character education. The High School Journal, 89(4), 14-21.

Sanchez, T., Zam, G. and Lambert, J. (2009). Story-telling as an effective strategy in
teaching character education in middle grade social studies. Journal for the
liberal arts and sciences, 13(2).

Sandlos, J. (1998). The storied curriculum: Oral narrative, ethics, and environmental

education. The Journal of Environmental Education, 30(1), 5-9.

Sar;, E. (2005). Ogretmen adaylarmin deger tercihleri: Giresun Egitim Fakiiltesi
ornegi. Degerler Egitimi Dergisi, 3(10), 73-88.

Schwartz, S. H. (1992). Universals in the content and structure of values: Theoretical
advances and empirical tests in 20 countries. Advances in experimental social
psychology, 25(1), 1-65.

Seving, M. (2006). Evrensel ve yerel degerlerin egitime yansimalari. Kiiresellesme,

Ahlak ve Degerler Icinde (S. 205-239). Istanbul: Litera Yayncilik.

115



Skinner, E. and Hagood, M. C. (2008). Developing literate identities with English
language learners through digital storytelling. The Reading Matrix: An

International Online Journal, 8(2).

Slater, F. (2001). Values and values education in the geography curriculum in relation
to concepts of citizenship. Citizenship through secondary geography, 42-67.

Sénmez, V., & Alacapmar, F. G. (2011). Orneklendirilmis  bilimsel arastirma

yontemleri. An1 Yayincilik.

Suwardy, T., Pan, G. and Seow, P. S. (2013). Using digital storytelling to engage
student learning. Accounting Education, 22(2), 109-124.

Sahin, T. (2013). Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarimin Degerler Egitimi Oz-
Yeterliliklerinin ~ Incelenmesi. Yayinlanmamis  Doktora  Tezi, Marmara

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Sahin, Y.L. ve Kuzu, E.B. (2010). Ogrencilikte déniisiimler. H.F. Odabas: (Ed.), Bilgi
ve Iletisim teknolojileri isi$inda doniisiimler icinde 19-39). Ankara: Nobel Yayin-
Dagitim.

Sendag, S. (2008). Web’de yeni egilimler: Ogrenme ortamlarina entegrasyonu.

Proceedings of 8th International Educational Technology, 995-1001.

Talib, S. 1. (2004). Narrative Theory. Chapter 13: Narrative and Morality

https://courses.nus.edu.sg/course/ellibst/narrativetheory/chapt13.htm (13 Kasim

2015 tarihinde erisilmistir).

Tappan, M. B. (1998). Moral education in the zone of proximal development. Journal
of Moral Education, 27(2), 141-160.

Tasdelen, V. (2015). Oral Tradition and Values Education: A Case Study Dede Korkut

Stories. International Online Journal of Educational Sciences, 7(1).

TDK. Biiyiik Tiirkce Sozlik. 23  Subat 2014 tarithinde erisilmistir.
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com bts

116


https://courses.nus.edu.sg/course/ellibst/narrativetheory/chapt13.htm
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_bts

Tech4Learning Inc.  (2007). Digital  Storytelling in the  Classroom.
http://www.tech4learning.com/userfiles/file/pdfs/Frames/digital_storytelling/ds_c

lassroom.pdf (26 Haziran 2015 tarihinde erisilmistir).

Tercan, 1., Sakarya, S. ve Coklar, A. N. (2012). ilkégretim Ogrencilerinin Interneti Ve
Arama Motorlarin1 Kullanim Durumlart. NWSA: Education Sciences, 7(1), 348-
354,

Thang, S. M., Lin, L. K., Mahmud, N., Ismail, K. and Zabidi, N. A. (2014). Technology
integration in the form of digital storytelling: mapping the concerns of four
Malaysian ESL instructors. Computer Assisted Language Learning,27(4), 311-
329.

Tiirkiye Istatistik Kurumu (2013). 06-15 Yas Grubu Cocuklarda Bilisim Teknolojileri
Kullanim1 Ve Medya. (http://www.tuik.gov.tr/PreHaberBultenleri.do?id=15866 ;
20 Haziran 2015 tarihinde erigilmistir.)

Uline, C. L., Miller, D. M., & Tschannen-Moran, M. (1998). School effectiveness: The
underlying dimensions. Educational Administration Quarterly, 34(4), 462-483.

Ulusoy, K. (2007). Lise tarih programinda yer alan geleneksel ve demokratik degerlere
yonelik Ogrenci tutumlarinin ve goriislerinin ¢esitli degiskenler agisindan
degerlendirilmesi. Yaymnlanmamis Doktora Tezi, Gazi Universitesi Egitim

Bilimleri Enstitiisii, Ankara.
Varis, F. (1998). Egitim Bilimine Girig, Istanbul: Alkim Yayinlari.

Verducci, S. (2014). Introduction: Narratives in Ethics of Education. Studies in
Philosophy and Education, 33(6), 575-585.

Walmsley, C. and Birkbeck, J. (2006). Personal narrative writing: A method of values
reflection for BSW students. Journal of Teaching in Social Work, 26(1-2), 111-
126.

Welton, A. D. and Mallan, J. T. (1999). Children and Their World. Strategies for
Teaching. H. Mifflin Company, USA.

117



Wilson, J. Q. (1994). Tales of virtue. Commentary-New York-American Jewish
Committee-, 97, 30-30.

Woodhouse, J. (2008). Story-telling: A telling approach in healthcare education.

Xu, Y., Park, H. and Baek, Y. (2011). A new approach toward digital storytelling: An
activity focused on writing self-efficacy in a virtual learning environment.

Journal of educational technology & society, 14(4), 181-191.

Yalar, Taha (2010). ilkdgretim Sosyal Bilgiler Programimda Degerler Egitiminin
Mevcut Durumunun Belirlenmesi ve Ogretmenlere Yénelik Bir Program Modiilii

Gelistirme. Doktora Tezi, Mersin Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Mersin.

Yapici, A., Kutluy M. O. ve Bilican, F. 1. (2012). Ogretmen adaylarinin deger
yonelimleri. Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 11(42), 9-151.

Yesil, R., ve Aydin, D. (2007). Demokratik degerlerin egitiminde ydntem ve
zamanlama. Tiirkiye Sosyal Aragtirmalar Dergisi, 11(2), 65-84.

Yuksel, P., Robin, B. and McNeil, S. (2011, March). Educational uses of digital
storytelling all around the world. In Society for Information Technology &
Teacher Education International Conference (Vol. 2011, No. 1, pp. 1264-1271).

Yiiksel, P. (2011). Using Digital Storytelling In Early Childhood Education: A
Phenomenological Study Of Teachers' Experiences. Unpublished Doctoral

dissertation, Middle East Technical University, Ankara.

Ziebert, H. G. (2007). Cokkiiltiirli bir toplumda degerler egitimi modelleri. Degerler ve
Egitimi, 445-466.

118



) ) EKLER
Ek-1 Degerler Egitimi Olcegi On Test

Okul Adi: Sinif:
Isim: Soy isim:

1.Annenizin Egitim Durumu:
()ilkokul ()Ortaokul ()Lise

2.Babanizin Egitim Durumu:
()ilkokul ()Ortaokul ()Lise

3.Annenizin Meslegi: 4.Babanizin Meslegi:

1. Arkadaslarimizin yaptiklari hatalar1 hoggoriiyle karsilamaliyiz.

2. Diger insanlarin bizim gibi diisiinlip davranmalarini istemeliyiz.

3. Herkes dini inang¢larinda 6zgiirdiir.

4. Diger uluslarin gelenek ve goreneklerine saygt gostermek gerekmez.

5. Hosgoriilii insan farkli duygu, diisiince ve davranig bigimleri olabilecegini
bilir.

6. Insanlar dini inanglarini agiklamak zorundadirlar.

7. Yasl ve kimsesiz kisileri zaman zaman ziyaret etmeliyiz.

8. Zor durumda olan birine yardim etmek kanuni bir vazifedir.

9. Yardimlar her zaman maddi olmaz.

10. Bagkalarina yardim etmek bize bir sey kazandirmaz.

11. Baskalarina yardim eden kisiler, toplumun sevgi ve saygisini kazanirlar.
12. Karsiligini alamayacagimiz yardimlar yapmamaliyiz.

13. Sorumluluk duygusu dogustan gelir, sonradan kazanilmaz.

14. Ailemizle, okulumuzla, toplumsal yasamimizla ilgili ¢esitli
sorumluluklarimiz vardir.

15. Gorevimizi yerine getirmedigimizde, bu davranisimizdan sorumlu
tutulamayiz.

16. Ailede herkesin iizerine diisen sorumluluklar vardir.
17. Sorumluluk almak yerine, sorumluluktan kagmaliyiz.

18. Toplumsal yasamin devamu i¢in, insanlarin sorumluluklarini yerine
getirmeleri gerekir.

19. Tirklerin konukseverligi diinyaca tinliidiir.

20. Yurdumuza gelen turistleri misafir olarak kabul etmemiz gerekmez.

21. Evimize gelen konuklara kars1 i¢tenlikle davranmaliyiz.

22. Tirkler tarih boyunca diismanlarina asla konuksever davranmamislardir.
23. Her Tiirk ailesi evine gelen konuguna saygi ve giiler yiiz gosterir.

24. Misafirperverlik, Tiirk ulusunun pek bilinmeyen bir 6zelligidir.

Numara:

()Universite

()Universite

Kesinlikle
Katilmiyorum

OO00O0OO0 O OO O O0OO0O0OOOOOO O OOOO

Katilmiyorum

OO00O0OO0 O OO O O0OO0O0OOOOOO O OOOO

(@) SV

Kismen
Katiliyorum

O0O0O00O O OO O O0OO0OOOOLOOOOIO OOOO

()Erkek

Katiliyorum

OO00O0OO0 O OO O O0OO0O0OOOOOO O OOOO

Kesinlikle

Katiliyorum

OO00O0OO0 O OO O O0OO0O0OOOOOO O OOOO



Ek-2 Degerler Egitimi Olcegi Son Test

Okul Adu: Smifiniz:
Ad-Soyad: Numara:

Kiz:() Erkek: O

DEGERLIHIKAYELER.COM SITESINDEKI VIDEOLARI [ZLEDINIZ MI?

Evet: O Hayir: O

1. Arkadaglarimizin yaptiklari hatalar1 hosgoriiyle karsilamaliyiz.

2. Diger insanlar bizim gibi diisliniip davranmalarini istemeliyiz.

3. Herkes dini inanc¢larinda 6zgiirdiir.

4. Diger uluslarin gelenek ve goreneklerine saygi gostermek gerekmez.
5. Hosgoriilii insan farkli duygu, diisiince ve davranis bi¢imleri olabilecegini
bilir.

6. Insanlar dini inanglarim aciklamak zorundadirlar.

7. Yash ve kimsesiz kisileri zaman zaman ziyaret etmeliyiz.

8. Zor durumda olan birine yardim etmek kanuni bir vazifedir.

9. Yardimlar her zaman maddi olmaz.

10. Baskalarina yardim etmek bize bir sey kazandirmaz.

11. Bagkalarina yardim eden kisiler, toplumun sevgi ve saygisini
kazanirlar.

12. Karsiligini alamayacagimiz yardimlar yapmamaliy1z.
13. Sorumluluk duygusu dogustan gelir, sonradan kazanilmaz.

14. Ailemizle, okulumuzla, toplumsal yagamimizla ilgili cesitli
sorumluluklarimiz vardir.

15. Gorevimizi yerine getirmedigimizde, bu davranisimizdan sorumlu
tutulamayi1z.

16. Ailede herkesin iizerine diisen sorumluluklar vardir.
17. Sorumluluk almak yerine, sorumluluktan kagmaliy1z.

18. Toplumsal yasamin devamui igin, insanlarin sorumluluklarini yerine
getirmeleri gerekir.

19. Tiirklerin konukseverligi diinyaca iinltidiir.

20. Yurdumuza gelen turistleri misafir olarak kabul etmemiz gerekmez.

21. Evimize gelen konuklara karsi igtenlikle davranmaliy1z.

22. Tiirkler tarih boyunca diismanlarina asla konuksever
davranmamuslardir.

23. Her Tiirk ailesi evine gelen konuguna saygi ve giiler yiiz gosterir.
24. Misafirperverlik, Tiirk ulusunun pek bilinmeyen bir 6zelligidir.
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Kesinlikle

Katilmiyorum

OO0 O OO0 O OO 000 OO0 OO

Katilmiyorum
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Kismen
Katiliyorum
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Katiliyorum
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Kesinlikle

Katiliyorum

OO0 O OO0 0O O O O 00 0 Lo O OO


http://www.degerlihikayeler.com/

Ek-3 Sadece Deney Gruplari icin Son Test sonrasi Nitel Veri Toplama Formu

Pismanlik ve Hosgorti [ ;'\néQ?'}J yeHosgo
b 39, 338 AT

Cikolata Denizi

HiZlve Yardimsever

Videolar1 evde

izlediginiz videolar1 5 {izerinden puanlayiniz. L .
& p y ailenizle izlediniz mi?

Videolar1 bagkalarina tavsiye eder misiniz?

Videolarin size
faydasi oldu mu,
olduysa nasil?

izlediginiz
hikayelerden
aklinizda kalan
noktalar neler?

Videolarin en ¢ok

nesini sevdiniz, en

cok hangisi etkili
oldu?
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Ek-4 Dijital Oykiilerin Yer Aldig1 Web Sayfasina Ait Ornek Ekran Géoriintiileri
(www.degerlihikayeler.com ya da www.padlet.com/bote/2)

Degerler Egitimi - l]ultal Dykl]l:r

Digital Stories for Values

Hosgora 3- Anadolu ve Hosgord

!‘n‘

"‘l *1/‘1
of]

i
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Ek-5 Baz Dijital Oykiilere Ait Hikdye Tahtalar1 (Misafirperverlik-Esir Diisman)

Ona yemek ve 1
su verin

Tercuman ve
Doktor Cagirin
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Ek-6 Baz Dijital Oykiilere Ait Hikdye Tahtalar1 (Hosgorii — Cikolata Denizi)
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Ek-7 Baz Dijital Oykiilere Ait Hikaye Tahtalar1 (Yardimseverlik — Sicak Yardim)
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Ek-8 Bazi Dijital Oykiilere Ait Hikdye Metinleri (Yardimseverlik — Hizh ve
Yardimsever)

Hizh ve Yardimsever

Haftalardir beklenen miisabakaya dakikalar kalmisti. Tim diinya bu yarisa
kilitlenmisti. Kim kazanacakt1? Simgek mi, Kral m1 yoksa Kurnaz mi? Altin araba odiiliinii
almay1 kim hak edecekti? Herkes bu sorularin cevabini ariyordu. Bu miicadeleyi pistten
canlt izlemek isteyen muhtesem bir kalabalik bulunuyordu. Zaten tiim biletler ilk iki saat
igerisinde tiikenmisti. Biiyiik bir heyecan ve cosku vardi izleyenler arasinda. Tezahiiratlar,

acilan bayraklar, ¢alinan kornalar... Her yer rengarenk ve tiklim tiklimdi.

Simdi dakikalar vardi yarisin baglamasina ve son kontroller yapiliyordu.

Telsizlerden su sesler geliyordu.

-"Simsek, sol arka tekerleginin havasi inmis, sigirelim hemen. Baska sikintin yok.

Virajlarda dikkat et."

-"Kral, depoyu doldurduk. Bu yaris senin igin ¢ok énemli, sakin unutma. Tecriibeni

konustur."

Bir Omiir vermisti Kral pistlere Bugiiniin tiim yans¢ilart onu izleyerek
bliylimiislerdi. Bu onun son yarisiydi. bu yiizden onun i¢in ¢ok dnemliydi. Diger tarafta

Kurnaz vardi. Orada da heyecanli son hazirliklar yapiliyordu:

-"Kurnaz, tozluklarini silelim, arka camini da temizleyelim. Bagka eksik kalmadi bu

yarisl almadan frene basayim deme."
Tabi kurnaz, ismi gibi de kurnazdi. Kendine oldukg¢a giiveniyordu.

Etrafta sadece yaris Oncesi telagin sesleri duyuluyordu. Tiim arabalar heyecanla
yarigin baslamasini bekliyordu. Son hazirliklar da tamamlandi ve bayrakla beraber yaris

basladi.

Yarigmaya Kral onde basladi. Simsek en arkadaydi ve baslangicta yarisa uyum
saglayamamigti. Ta ki kontroliinii kaybedip pistten disar1 ¢ikana dek, Pistten disari
cikmasiyla toparlandi ve yiiklendi gaza. Yetenegini kullanip digerlerine ¢oktan yetigsmisti.
Aradaki mesafeyi de kapatmist1 boylece. Simsek gaza yiiklendi ve bir anda Kurnaz ile ayn1

hizaya geldi. Kurnaz bu duruma kizmist1 Simsek'i sikistirmaya ¢alisiyor, ilerlememesine
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mani olmak istiyordu. Kral ise en 6ndeki pozisyonunu korumaktaydi. Ta ki Kurnaz'in tiim
engellemelerine ragmen Simsek'in ilk siraya ge¢meyi basarmasina kadar... 2 tur daha

gecildikten sonra hizini kullanan Simsek artik acik ara birinciydi.

Artik son tura girilmisti. Goriiniise gore Simsek biiyiikk bir farkla bitirecekti
yarigmayl1. Peki son sirada olan Kurnaz, bos durur muydu hi¢! Biiyiik bir hirs bilirtimiistii
i¢cini. Kazanma, birinci olma hirsi... Bunun i¢in her seyi yapardi. Gozii baska hicbir sey

gormiiyordu. Once oniindeki yillarin tecriibeli yaris¢is1 Kral’1 kestirdi gdziine.

"Yarig1 senin arkanda bitiremem ihtiyar!" deyip Kral'a arkadan vurmasiyla, onu
pistten disar1 firlatip yaris dist etmesi bir oldu. Herkesin sevdigi tecriibe abidesi Kral son
yariginin son turunda tekerleri yerden kesilmis vaziyette havada ucuyor diistiigii yerden
tekrar sekerek, taklalar ata ata yuvarlaniyordu. Tiim arabalar sagkinlikla izliyordu olan
biteni. Kral en sonunda durabilmisti fakat artik bir Hurdaya déniismiistii. izleyenlerin
nesesini birden derin bir sessizlik aldi. Herkesin yiiregi burkulmustu, o an Kurnaza dyle
biiylik 6fke duymuslardi ki fakat yapabilecekleri higbir sey yoktu. Yaris devam etmekteydi

ve en azindan Kurnaz’in bu mesafeden simsek’i gecip birinci olmasi imkansizdi.

Simsek yarismayi bitirmek {izereydi birka¢ yiiz metre kalmisti sampiyonluga.
Hakem bitis bayragini sallamak i¢in kendisini bekliyordu ki karsisindaki ekranda Kral'in
kaza yaptigin1 gordii. Bu nasil olabilirdi... Yillardir kendisini 6rnek alarak bu giinlere
geldigi Kral son yarisini bu halde mi tamamlayacakti. Yiiregi buna dayanmadi, aklina
gelen ilk seyi yaptt ve aniden frene basti. Durdugu nokta bitis ¢izgisinin hemen 6niiydii.
Bir adim daha gitse yaris1 bitirerek sampiyon olacakti. Fakat o gordiigli manzara karsisinda

yarist kazanmayi hig diisiinmedi.

Kurnaz ise, Simsek'in aniden durmasini firsat bilerek bitis ¢izgisini gecti. Istedigini
elde etmis kazanmisti. Sampiyon olmustu, Tek basina seving gosterileri yapiyordu simdi.
Ama higbir araba eslik etmedi ona, yapayalniz seviniyordu. Pist, suspustu. Ciinkii tiim
gozler Simgsek'in iizerindeydi, ne yapacakti acaba. Meraklar1 ¢ok slirmedi Simsek,
yarigmay1 diistinmeksizin Kral’a dogru geri geri gitti. Ve onu itelemeye basladi. Gordiikleri

manzara karsisinda tiim arabalar tekrar hareketlendi.
Kral sasirmist1 “~Neden yaris1 bitirmedin evlat?” dedi.
Simsek “Bir Kral son yarisi bu sekilde bitirmemeli.” Diye yanitladi

Kral hiizlinle “Fakat sampiyon olmay1 sen hak ediyordun.” dedi
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Simsek ise “0diil hi¢ kimseden daha 6nemli degil, zaten verdikleri bos bir kupa.”

dedi

Giiltstiiler. Kral ¢ok duyguland1 Simsek’e tesekkiir etti. Boylece Kral ikinci Simsek
ise sonuncu bitirmisti yarismayl. Simsek'in bu davranisi, herkese duygu dolu anlar
yasatmisti. Onlar i¢in yarisma esas simdi bitmisti. Simsek goniillerin sampiyonuydu. Bu

her seyin iistiindeydi. Seving ¢igliklar yiikseldi dort bir yandan.

Yarist kazandigi i¢in sevinen Kurnaz ise hi¢ kimsenin umurunda degildi. Ciinkii
gorliniirde o kazanmis olsa da asil kazanan Simsek olmustu. Simsek, cok istedigi altin
araba odiliinii kaybetmisti. Ama onun i¢in her sey 6diilii kazanmak degildi. O zaten higbir
karsilik beklemeden yaptig1 yardimla ¢ok sey kazanmigti. Herkesin sevgisini, hayranligini,

saygisini kazanmisti. Yarigmak, her zaman birinci olmak demek degildi...
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Ek-9 Baz1 Dijital Oykiilere Ait Hikdye Metinleri (Misafirperverlik — Tiirk Kiz1 Carli)

Tiirk Kiz1 Carli

Charlie adinda bir Ingiliz kiz, hayatinda yasadig1 baz1 can sikic1 olaylardan dolay:
evinden uzaklasarak biraz degisiklik yapmaya karar verir. Dogayla i¢ i¢e bir yasam siirmek
lizere haritaya bakar ve Tiirkiye'yi seger. Seciminin ardindan Tiirkiye'ye gelir. Tiirkiye'de

de gogebe yasayan bir ailenin yaninda 1 ay boyunca misafir olarak kalir.

[k giin aile ile tamisir. Ayakkabilarini ¢ikartip ¢adira girer. Tiirk ailesi ondan kendi
yoresel kiyafetlerini giymesini ister. O da bundan ¢ok memnun olur ve kiyafetlerini
degistirir. Aksam olunca da onun i¢in bir yatak hazirlarlar. Birbirlerine hizlica alisirlar.
Ertesi giin kegileri ve develeri otlatmaya ¢ikarlar. Siit sagarlar. Charlie, ke¢i yavrularindan
birini ¢ok sever ve ona bir isim verir. Yavru ise hastadir ve hastaliga daha fazla

dayanamayarak oliir. Charlie ¢ok tizilmiistiir.

Oba gelini Sultan, Charlie'ye borek yapmayr Ogretir. Charlie ise yemek
yapamadigini, dikis dikemedigini sOyler. Bunun {izerine aralarinda tatli giiliismeler olur.

Sultan ise anlayisla karsilar. Uziilmemesi gerektigini yaptikca dgrenebilecegini soyler.

Oba halki, kegilere ¢cok Onem verir. Hatta bir ailenin zenginliginin kegilerle
gosterildigi diislincesindedirler. O giin misafirlerinin onuruna bir keci keserler. Boylece
misafirlerine verdikleri degeri gosterirler. Ardindan bir ke¢inin dogum anina tanmik olur
Charlie. Gordiigii manzara karsisinda oldukea sasirir. Ciinki ilk defa boyle bir olaya sahit
olmustur. Yavruyu c¢ok sever. Nesesi her halinden belli olur.

Ertesi giin Aysel, Sedat ve Charlie dinlenmek i¢in ¢adirda otururlar. Hep birlikte
Aysel'in actig1 miizikleri dinlerler. Sonra da Charlie, "Siliftke'nin Yogurdu'nu" sdylemeye
calisir. Hallerinden olduk¢a memnundurlar. Bu sekil ¢ok giizel bir giin yasarlar.

Bagka bir giin Charlie, isleri yapmak i¢in erkenden kalkar. Artik kendi evinde gibi
hissetmeye baglar. Obada ise bugiin farkli bir telas vardir. Ciinkii kegilerin otlamasi igin
baska bir yere tagmmalar1 gerekir. Toparlanirlar. Charlie devenin basindadir. Istedikleri
gibi yesil bir yer bulurlar. Buraya yerlesmeye karar verirler. Charlie de yardimci olur ev
halkina. Sedat ile ¢adirlar1 kurmaya baslarlar. Giin gectikce yasam sartlarina alistigini
hissetmektedir. ilk baglarda cektigi zorluklarin deneyimsizliginden kaynakli oldugunu
diisiiniir. Boyle ailelerin oldugunu bilmedigini sdyler. Ardindan da kendisini ailenin bir

kiz1 gibi hissettigini belirtir.
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Cadirlarin kurulumu bitmistir. Charlie yine borek agmaya calisir. Bu seferki
denemesi daha da basarilidir. Bu sefer de Cennet Ana yardimci olmustur.

Bir giin obanin kizi Aysel ile birlikte glinesin batigini izleyerek sohbet ederler.
Aralarindaki bag, her gecen giinle daha da giiclenir. lyi arkadas olurlar.

Giinler, obanin kosusturmalariyla geger. Tiirk ailesi, onu kendi kizlartymis gibi
goriir. Charlie’nin samimi davraniglar1 Charlie'yi onlara iyice baglar. Ama ne yazik ki
sayil1 giinler de biter.

Artik Charlie'nin yayladaki son giiniidiir, ertesi sabah oradan ayrilacaktir. Aile,
misafirlerinin son giinii olmasi sebebiyle bir kurban daha keser. Aksam kendi aralarinda bir
eglence diizenlerler. Calip oynarlar. Charlie'ye unutamayacagi bir giin daha yasatirlar.
Sabah olur, Charlie herkesten 6nce kalkar. Tiim isleri yapar. Burukluk hisseder. Buradaki
her seyi 6zleyecegini sOyler. Ardindan ev halki da uyanir. Charlie' ye nazar boncuklu bir
kolye hediye ederler. Tek tek vedalasir ev halkiyla. Charlie her ne kadar aglamamalarini
soylese de higbiri gdzyaslarini tutamaz. Ozellikle Cennet ananin gozyaslar1 durmak bilmez.

Bir aym nasil gectigini anlamayan Charlie arabayla uzaklasirken, artik ne zaman
Tiirkiye'ye gelse burada kendisini agirlayacak bir ailesinin oldugunu bilmektedir. Burada
yasadiklarinin, hayatinin geri kalanma biiylik katki saglayacagi diistincesindedir. Tiirk

ailesinin misafirperverligi karsisinda minnettar olarak tilkesine geri doner.
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Ek-10 Baz Dijital Oykiilere Ait Hikdye Metinleri (Sorumluluk — Sorumlu ve
Sorumsuz Mahalleleri)

Sorumlu ve Sorumsuz Mahalleleri

Yasanilan yer insanlar iizerinde ne kadar etkili olabilir? Soyleyeceklerimi
dinlemeden etkili olmaz demeyin. Sanirim birazdan anlatacaklarimin ardindan diisiinceniz
netlesecektir.

ki mahalle. ikisi de birbirine olabildigince zit. Komsu iki mahalle olmalarma
karsin havalar1 bile apayri. Birinde tim mabhalleli birbirinden haberdar, birbirlerinin
derdiyle dertlenip mutlulugu ile mutlu olurken diger mahallenin insanlar1 birbirinden
bihaber olup sadece kendi diinyalarinda yasiyor. Birinin sokaklar1 huzur kokarken
digerinin sokaklar1 i¢inizi karartacak kadar puslu.

Sorumlular ve Sorumsuzlar mahallesinden bahsediyorum. Kuslarin bile daha ¢ok
tercih ettigi sorumlular mahallesinden baslayalim. Her sokak basinda bulunan ¢op
bidonlarin1 goériiyorum. Kaldirimlar tertemiz. Yerde tek bir ¢op bile mi olmaz demeden
gecemiyorum. Ama sonradan 6greniyorum ki kimse tek bir ¢op bile atmazmais yere. Aileler
cocuklarmi kiiciik yasta bu bilingle yetistirirlermis. Arada mahalle disindan misafirler
olurmus ve bu bilingle yetismeyen bazi misafirlerin yere ¢op attiklari goriiliirmis.
Mabhalleli durur muydu bu durum karsisinda? Yerdeki ¢opti kim 6nce gordiiyse aninda alip
¢Op bidonuna atarmis. Onlar icin toplumsal bir vazifeymis c¢ilinkii bu davranis. Kimse
kimseyi beklemeden bu sorumluluk bilinciyle hareket edermis. Bu yiizden de sokaklari
tertemiz kalirmis. Kimsenin sdylemesini beklemeksizin, herkes evinin bacasina filtre
taktirirmis. Hava kirliligine sebep olup da baskalarini rahatsiz etmek istemezlermis. Ayni
sorumluluk bilinci esnafindan, 6gretmeninden, kii¢liglinden biiyliglinden herkeste varmus.
Herkes ilizerine diisen gorevin farkinda olup layikiyla yaparmis. Higbir esnaf kandirmazmais
insanini. Hatta yardima muhtag insanlarin ihtiyaclarim1 bizzat kendileri goriirlermis. Bunu
bir gorev sayarlarmis. Mahalleli sokaktaki hayvanlar1 da diistinmiis elbet. Tiim mahallenin
destegiyle hayvan barinaklar1 yapmislar. Higbir yemekleri ¢ope gitmez bu barmaklara
birakirlarmis. Oyle bir mahalle ki sorumlular mahallesi, isminin hakkimi yaptiklariyla
vermisler adeta. Insanlar, toplumsal yasamlarinin geregi oldugunu diisiindiiklerinden,
sorumluluklarmin bilinciyle hareket ediyorlarmis ciinkii. Bu yiizden bir gelen bir daha
geliyormus mahallelerine. Herkes bu yilizden orada yasamak istiyormus. Ciinkii orada
mutluluk ve huzur buluyorlarmis. Sanki komsu degil de kocaman bir aile gibilermis.

Peki ya bitisik mahallede ne vardi1?
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Sorumsuzlar Mahallesi... Kuslar bile neseli 6tiismezmis orada. Hayvanlari diisiinen
insanlar bir elin parmagin1 gegmezmis. Kimse kimsenin a¢ mi1 tok mu oldugunu bilmezmis.
Ciinkii herkes kendini diisiintirmiis. Sokaklar ¢oplerden gecilmezmis. Ciinkii her ¢op yere
atitlirmis sorumsuzlar mahallesinde. Coplerden ¢imenin yesili kaybolurmus adeta. Hig
kimse sorumlulugunu yerine getirmiyormus. Birakin getirmeyi, yakinindan bile
gegmiyormus.

Insanlar ¢ok mutsuzmus. Kendilerine dylesine yabanci olmuslar ki, toplumsal
yasamin gerektirdigi sorumluluklarin tamamindan daima kagiyorlardi. Boyle bir ortamda
yetisen ¢ocuklar da boyle davraniyorlardi. Bu kisir dongii siiriip gidiyordu. Halbuki
mutluluk, huzur, temiz bir gelecek ¢ok uzakta degildi. Bitisik mahalle kadar, sorumlulugun
bilincinde olan, sorumlular mahallesi kadar uzaklarindaydi.

Peki ya siz hangi mahallenin bir parcasi olmak isterdiniz? Sanirim cevabinizi

tahmin edebiliyorum.
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Ek-11 Baz1 Dijital Oykiilere Ait Hikdye Metinleri (Hosgorii — Pismanhk ve Hosgorii)

Pismanhk ve Hosgorii

Hava cok sicakti ve hepimiz ¢ok sikiliyorduk. Giinesin bulutlarin arkasindan
styrilmasiyla birlikte iyice gevsemistik. Zaten okulun son haftalar1 hep bodyle gecerdi.
Aklimiza tiirli tiirli haylazliklar gelirdi. Bizim smifta da haylazliklarin babasi Sinan'di.
Bugiinkii fikir de ondan ¢ikti. Sikildigimizi goriince daha fazla dayanamayarak:

"Boyle sikilip duracagimiza biraz eglenelim. Neselenmek icin bir plan yapalim."
dedi.

"Nasil bir plan" diye sordu Ali.

"Mehmet'e saka yapalim. Siz de biliyorsunuz, sdylenenlere hemen inanir." dedi

Aslinda bu fikir hi¢ hosuma gitmemisti. Ciinkii Mehmet'i ¢ok seviyordum. Onu
kirmak istemezdim Ama yine de ¢ok eglenecektik. Karar veremedim. Bu halimi goren Ali:

"Kafana takma Hasan. Sadece masum, kiiciik bir saka yapacagiz. " dedi.

Bir an “kiiclik bir sakadan ne zarar gelebilir ki...” diyerek, pek gonliim olmasa da
kabul ettim.

Ali, Sinan ve ben teneffiiste bahg¢eye c¢ikan Mehmet'in ¢evresini sardik. Ona,
Ogretmenimizin izin aldigini bir sonraki dersin bos oldugunu sdyledik. O kadar ger¢eke¢iydi
ki bir an ben bile inanir gibi oldum. Anlasilan kendimizi roliimiize iyi kaptirmistik.
Konusmanin ardindan Mehmet’i saklamba¢ oynamaya ikna ettik.

Ali ebe oldu ve hepimiz saklandik. Tabi gozlerimiz Mehmet'teydi. Mehmet saklanir
saklanmaz gizlice sinifa kagtik. Zavalli Mehmet saklandig1 yerde tek basina bekliyordu.
Uzaktan onu izliyorduk ki 6gretmenimiz geldi ve ders basladi. Sinan ve Ali kikir kikir
giiliiyordu. Aslinda ben de giiliyordum ama bir yanda da yaptigimizin yanlis oldugunu
biliyordum. Derken birden sinifin kapisi ¢alindi. Calmasiyla birlikte icimdeki tedirginlik
daha bir artti. Kapr acildi ve nobet¢ci Ogretmen mehmet’i kulagindan tutarak
Ogretmenimizin yanina getirdi. Mehmet'in yiizii kipkirmiziydi ve ¢ok {izgiin goriiniiyordu.
Onu Oyle goriince {liglimiiz birbirimize baktik. Boyle olacagini tahmin edememistik, ¢ok
pismandik. Oziir dilememiz gerektigini biliyor, fakat ¢ekiniyorduk.

Yapilacak en dogru hareketin bu olduguna karar verdik. Ders biter bitmez
hosgoriisiine siginarak Mehmet'in yanina gittik. Durumu anlattik. Amacimizin sadece biraz
eglenmek oldugunu, zor durumda kalacagini diisiinemedigimizi sOyleyerek oziir diledik.

Mahcuptuk, pismandik. Bir daha boyle bir sey yapmayacaktik.
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Mehmet Bizi sonuna kadar dinledi. Konusmamiz bitince de:

"Evet arkadaslar ilk basta size ¢ok kizdim. Ama bu haliniz ve yaptiginiz agiklama
bana deger verdiginizi gosteriyor. Demek ki beni gercekten ¢ok seviyorsunuz. Ben de sizi
cok seviyorum. Fakat bir dahaki sefere saklambag degil de baska bir oyun oynayalim" dedi
giilerek.

Boyle demesiyle derin bir nefes aldik, giiliistiik ve kucaklastik. Mehmet'in ona karsi
yaptigimiz hatayr hosgorii ile karsilamasi, bizim igin biiylik bir ders olmustu. O giinden
sonra kimsenin zaafin1 goriip de bunu saka malzemesi yapmadik. Hem herkes Mehmet

kadar hosgoriilii olmayabilir de, degil mi? (Aydin, 2014 ten uyarlanmustir.)
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Ek-12 Uygulamalar esnasinda ¢ekilen fotograf

€ 3
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Ek-13 Uygulamalar esnasinda ¢ekilen fotograf
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